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BIEC IS CEVICLR
Bedienungselemente und Anschlisse
1 Umschalterfiir die Startnummerneingabe am Start mitdrei | Diese Taste muR immerin Kombination mit
Maglichkeiten: einer anderen Tasten gedriickt werden
Oben: aytomatische Startnummernfortschaltung aufwarts- =] Funktionstaste 1
~ zahlend . =l Funktionstaste 2
Mitte: Stg\_rtnummerkann nurhéndisch iiber Tastatur (9) @] Funktionstaste 3
geandertwerden & Funktionstaste 4
Unten: automatische Startnummernfortschaltung abwarts- 15 Tastatur fir das Ziel:
zéhlend STOP  handischer Stopimpuls
2 Displayfirden Start CLEAR  Stopimpulsléschen
3 Ladekontrolle(LED) BLOCK  Stopimpuls ungiltig (solange die Taste
4 Zeigerinstrumentzur Uberwachung der Stromversorgung gedriicktwird)
und der Lichtschrankeneinstellung INPUT  Stopzeiteneditieren
5  Schauglaszum Uberpriifen des Papiervorrates ENTER  Eingabe bestdtigen (hinaufzahlender
6 Infodisplay 4 x40 Zeichen (alphanumerisch) . S_tartnummer) )
) o . Ohis9  Zziffernblock zum Eingebender Startnum-
7  Displayfiirdie Zeitder eingestellten Startnummer ; 2
. o ) o mer des Laufersim Ziel
8  Displayfirdie Startnummer der angezeigten Zeit (in . )
einzelnen Programmen wird auch die Zeit angezeigt). 16 ?schll%ﬂgyrgE)xtenderund Multi Channel
anal 0 bis
9  Tastatur fiir den Start B o )
START handischer Startimpuls 17  Lautstérkeregler fir die Sprechgarnitur
CLEAR  Startimpulsldschen 18  AnschluB fiir die Sprecheinrichtung
BLOCK  Startimpuls ungittig (solange die Taste gedriickt 19 Buchse, vorzugsweise zum AnschiieBen des Netz-
wird) - Ladegerats NLG8, ansonsten identisch mit Buchse (20)
INPUT  Startzeiten eq't_'eren o 20 Buchse, vorzugsweise zum AnschlieBen der Ziellicht-
ENTER Emgabebestaﬂgen(hlnaufzahlenderStartnum- schranke (auch NLGS, identisch mit Buchse 19)
mer, . . -
Obis9 Ziffernblock zum Eingeben der Startnummer 2 Buhc hsi’ vgrz_ug;welﬁel zlurln Anschliefien der Zielicht-
des L&aufersam Start schranke beim Faralielsialom
. 22 Buchse, vorzugsweise zum AnschlieRen einer
10 Papiervorschub R
g " Zwischenzeitlichtschranke oder vom Netzgeréat NLG8
11 Schnellverschlu® zum Offnen der Druckerabdeckung (13) 23 i identische Buch it RS 232 und RS 485
fur den Papierwechsel évc\:ﬁ;;ttztnglllzc e Buchsen mit un
12 Abreilkante fiir das Druckerpapier i . .
j p P 24 Buchse zum AnschlieRen einer ALGE GroRRanzeigetafel
13  Druckerabdeckung (6ffnen mit SchnellverschluR 11) . .
) 25 Buchse zumAnschlie3en eines Lautsprechers
14 Funktionstasten: (2.B. beim Springreiten)
YES Ja-Taste zum Bestatigen 2% EinJAusschal
NO Nein-Taste zum Weiterschalten In-/Ausschalter
PRINT Drucker ein- und ausschalten 27 Bananenbuchsen fir alle 10 Kandle:
PRINT Bufferbetrieb ein- c0  Startkanal
oder ausschalten ¢l Stopkanal
]+ PRINT Drucker ein- oder €2 Zwischenzeit 1
ausschalten €3  Zwischenzeit 2 (Startkanal 2 Dual-Timer)
TEST Geratetestwirdim Infodisplay (6) angezeigt ¢4 Zwischenzeit 3 (Zielkanal 2 -Timer)
0| Taste zum vorwarts Blatternim Menii ¢5  Zwischenzeit 4
- Taste zum zuriick Blatternim Men(i c6 Zw!schenze!t 5
0 Taste fiir Sonderfunktionen ¢7  Zwischenzeit 6
CLASS  Taste fiir Classement c8  Zwischenzeit 7
MEMO  Zielspeicher, wenn mehrere Laufer gleichzei- 9  Zwischenzeit 8
tig ins Ziel kommen. Die Zeiten werden 28 “display board" Ausgang (Kanal 2) auf Bananenbuchsen
abgespeichert und die Startnummer kann
nachtraglich eingegeben werden.
MENU Diese Taste muR immer in Kombination mit

einer anderen Taste gedriickt werden. Die
Mentis der Tastenfunktionen werden
angewahlt.

Mit ALT und MENU gelangt man ins
Hauptment.
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1. GERATEBESCHREIBUNG

Der ALGE Timedata Computer TdC 8000 ist das Produkt

jahrzehntelanger Erfahrung auf dem Sektor der voll-
elektronischen Zeitmessung.

Bei der Entwicklung des TdC 8000 haben wir unser ganzes

Augenmerk auf Qualitat und optimalen Komfort fir den
Anwender gelegt.

Mitdem TdC 8000 haben Sie einen unvergleichli-

chen Zeitmel3computer der auch bei Kélte pro- Programm Prog. Nummer | Seite
blemlos arbeitet. Der eingebaute NiCd-Akku sorgt  [Split Programm 1 —
fureinen netzunabhangigen, ganztagigen Betrieb.  [Spiit Sequential Programm 3 -
Der TdC 8000 ist mit modernster Elektronik be- Parallel Diff. Programm 4 -
stiickt. Daraus resultiert: Parallel Netto Programm 5 -
 Speicherkapazitat fiir ca. 18.000 Zeiten, die auf vier ver- Dual Timer Programm 6 -
schiedene Bewerbe aufgeteiltwerdenkénnen Geschwindigkeit Programm 7 -
Programmvielfalt Speed Skiing Programm 8 -
* Schnellesundeffizientes Arbeiten Carving Programm 9 -
Zwei getrennte Tastaturen fur Startund Ziel 10-Kanal-Timer Programm 10 | -
ermoglichen, daRk z.B. bei schwierigen Bewer- 10-Kanal Timer 1 Programm 101| --
ben eine Person den Start und eine zweite 10 Kanal Timer 2 Programm 102| -
Person das Ziel bedienen kann. Pferdesport Programm11 41
Mit dem ALGE Timedata Computer TdC 8000 2:::3::3 22::3§: ﬁ Ezgzzx ﬁ; 23
haben Sie den idealen und absolut zukunftssi- -
cheren Zeitmel3computer erworben. Bitte ge- Standard Spr!ngen AMS [Programm 113 | 49
hen Sie damit sorgfaltig um, damit er auch Standard Springen AM4 |Programm 114 50
seinansprechendes AuRReres bewahrt. Standard Springen AM5 |Programm 115 | 51
. ) ) Standard Springen AM6 |Programm 116 | 51
Falls Sie Erag_en in puncto Bedienung haben, Standard Springen AM7 |Programm 117 | 52
Wenden Sie sich an lhren ALGE Vertreter oder Standard Springen AMB |Programm 118| 52
direkt an uns. Standard Springen AM9 [Programm 119
Punkte Springen 1 Programm 120
Viel Erfolg und Freude Punkte Springen 2 Programm 121
] ] ) Punkte Springen 3 Programm 122
beim Arbeiten mit dem Zeit Springen C Programm 123 53
ALGE Timedata Computer TdC 8000! Zwei-Phasen Springen |Programm 124| 60
Amerik. Stechen F Programm 125 68
Amerik. Stechen / Zeit |[Programm 126| 76
11 Standardprogramme Standard/Zeit 1 Programm 127 | 84
Standard/Zeit 2 Programm 128

Der TdC 8000 hat eine Vielzahl von Programmen
furunzéahlige Sportarten. In dieser Bedienungsan-
leitung werden nur die Programme fir Springrei-
tenbeschrieben.

Team Springen 1

Programm 129

Team Springen 2

Programm 130

Team Springen 3

Programm 131

Team Springen 4

Programm 132

Radsport Programm 14 -
Wenden Sie sich an Ihre ALGE Vertretung falls Sie [Rad-StraRRe Programm 141] --
Fragenbezlglich andererer Programme haben. Hundesport Programm 15 -
Eine separate Bedienungsanleitung fur die Prafung Programm 151 --
restlichen Programme steht zur Verfligung. Spiele Programm152 | -
TdC Test Programm 16 --

Version: 010514
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SPLIT: Programm 1
Programm fur die Zeitmessung mit Zwischenzeit. Prézision ist einstellbar. Es sind 256 Durchgénge
moglich. Ein Startkanal (c0), ein Stopkanal (c1) und bis zu 8 Zwischenzeitkanéle (c2 bis c9) stehen
zur Verflgung.

SPLIT SEQUENTIAL (SPLIT SEQU.): Programm 3
Programm fur die Zeitmessung von Rundenzeiten und Laufzeiten. Prézision ist einstellbar. Vor dem
Rennen mul3 die Anzahl der Runden eingestellt werden. Es sind 256 Durchgange mdglich. Es gibt
einen Startkanal (c0), einen Stopkanal (c1) und bis zu 8 Zwischenzeitkanéle (c2 bis c9).

PARALLELSLALOM:
Parallel Diff. (Parallelslalom mit Differenzzeit): Programm 4
Die Differenzzeit zwischen den beiden Laufern wird zusammen mit dem Siegerparcours (blau oder
rot) angezeigt
Parallel Netto (Parallelslalom mit Nettozeit und Differenzzeit): Programm 5
Es wird die Nettozeit jedes Laufers und die Differenzzeit gemessen. Aus beiden Laufen wird auch
die Totalzeitund Totaldifferenzzeiterrechnet.

DUAL TIMER: Programm 6
Nettozeitmessung mit Zwischenzeiten auf zwei Strecken mit jeweils einem Teilnehmer auf der
Strecke. Der Start kann einzeln oder gemeinsam fur beide Strecken erfolgen. Die Auswertung kann
fur jede Strecke separat oder gemeinsam erfolgen.

SPEED (Geschwindigkeitsmessung): Programm 7
Programm zum Messen von Geschwindigkeiten, wéhlbar in km/h, m/s oder mph. Die Mel3distanz
muf3 zwischen 1 und 9999 Meter sein.

SPEED SKIING (Geschwindigkeitsmessung fur Skifahren): Programm 8

Programm zum Messen der Zeit und Geschwindigkeit beim Speed Skiing.

CARVING: Programm 9

Countdown von voreingestellter Zeit bis 0 und dann aufwarts laufende Uhr.

10-KANAL TIMER: Programm 10
10-Kanal Timer 1: Programm 101

Programm mit Split-Zeitmessung fur 10 Kandle. Jede Startnummer kann beliebig viele Stop-
impulse auf dem selben Kanal haben. Ausgabe der Zeiten auf gleiche Grol3anzeigetafel.
10-Kanal Timer 2: Programm 102
Programm mit Split-Zeitmessung fur 10 Kandle. Jede Startnummer kann beliebig viele Stop-
impulse auf dem selben Kanal haben. Ausgabe der Zeiten von verschiedenen Kanélen auf
getrennte GroRanzeigetafeln.

PFERDESPORT: Programm 11
Programme fir internationale und nationale Springprtfungen.

RADSPORT: Programm 14
Rad-Stral3e: Programm 141

Bei StraRenrennen zur Steuerung der Anzeigetafel (Laufzeit, Zeitriickstand, Durchschnittsge-
schwindigkeit).

HUNDESPORT: Programm 15

Prifung: Programm 151
Program fur Agility "Priifung”. Bitte fragen Sie Ihre ALGE Vertretung nach der separaten Bedie-
nungsanleitung.

TdC-TEST: Programm 16
Programm zum Testen des TdC 8000

Version: D-010514 Seite 7



:IIIITE;IBE TdC 8000 fur Springreiten Seite 8

FIFCIRCMIE CEVIEDR

2. INBETRIEBNAHME

2.1. Stromversorgung

Im TdC 8000 ist ein Akku-Pack eingebaut. Das Akku-Pack besteht aus sechs verschweifdten NiCd-
Zellen.

Das Akku-Pack im TdC 8000 wird mit dem ALGE Netzgerat NLG8 oder einer 12 Volt Autobatterie
geladen. Die Ladespannung muf3 zwischen 11 und 16 Volt betragen und der TdC 8000 mul’ einge-
schalten sein.

2.1.1. Netz-Ladegerat NLG8

Mit dem Netz-Ladegerat NLG8 kann man den TdC 8000 direkt vom Netz (230 V / 50 Hz) laden.
- NLG8 am Netz (230 V / 50 Hz) anschlie3en.

- NLG8 bei der Buchse ,extern supply” (19) oder ,photocell (20, 21 oder 22) anschlieRen.

- TdC8000 einschalten (Ein-/Ausschalter 26).

68000 G861 55556666

Rote LED (3) muf leuchten.

Der TdC 8000 muRR wahrend des Ladens eingeschaltet sein, damit die interne Ladeelektronik
aktiviert ist.

Waéhrend des normalen ZeitmeRbetriebes kann man den TdC 8000 auch laden.

Die Ladedauer mitdem NLG8 betragt ca. 12 Stunden.

Die Leerlaufspannung vom NLG8 betragt 15 Volt.

Die Ladespannung vom NLG8 betragt 11.7 Volt.

o

O O oo

Wichtig: Bei ausgeschaltetem TdC 8000 wird der Akkupack nicht geladen!

Version: 010514 Seite 8
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2.1.2. Externbatterie (12 V Autobatterie)

Jede Batterie mit einer Spannung von 12 Volt und einer Leistung von mindestens 5 Ah kann zum
Ladenund Speisen des TdC 8000 verwendetwerden.

- AnschluBkabel 005-02 die Buchse ,extern supply” (19) des TdC 8000 anschlieRen.
- Froschklemme mit der Beschriftung (+) am Pluspol der Batterie anklemmen

- Froschklemme mit der Beschriftung (-) am Minuspol der Batterie anklemmen

- Rote LED (3) am TdC 8000 muf3 leuchten

Jo— Q m o TR E-Y V.YV Y.V
CHOHO EOOLT 00060000

® ©

Batterie 12V
min. BSAh

Kabel 005-02

2.1.3. Betriebsdauer

Mit voll geladenen Akkus und einer Lichtschranke kdnnen Sie ca.24 Stunden durchgehend arbeiten.
Instrument im griinen Bereich ist, kann mit dem TdC 8000 gearbeitet werden.

2.1.4. Ladezustand des Akku
Der TdC 8000 hat sechs NiCd Akkus mit je 1.2V und 4.5 Ah.

Die Spannung der Akkus kann man jederzeit durch driicken der Taste <TEST> im Info-Display (6)
anzeigen.

Das Gerat mif3tim Betrieb immer die Spannung der Akkus und zeigt im Info-Display (6) eine War-
nung wenndiese leer werden.

Vorwarnung: Das Display zeigt: "Fast leere Akkus!"
Die Spannung betragt 6,8 Volt
Man kann weiterarbeiten bis zu einer Spannung von 5,8 Volt. Wenn méglich sollte
man das Netz-Lagegerat NLG8 oder eine externe 12 Volt Batterie anstecken.

Abschaltung: Das Display zeigt: "Leere Akkus!"
Die Spannung betragt 5,8 Volt
Wenn eine Spannung von 5,8 Volt erreicht wird, schaltet sich der TdC 8000 automa-
tisch in den Stromsparmodus. Dies ist notwendig, damit der Speicher erhalten
bleibt. Es kann erst weitergearbeitet werden, wenn die Akkus mit dem Netzgerat
oder einer externen Batterie gespeist werden. Der TdC 8000 muf3 dann nicht neu
synchronisiertwerden.

Version: D-010514 Seite 9
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2.2. Drucker

Der Drucker wird beim Einschalten des TdC 8000 automatisch aktiviert. Sobald ein Programm vom
TdC 8000 eingeschaltet ist, kann man mit der Taste <PRINT> folgende Einstellungen am Drucker

vornehmen:

Druck-Mode:

Buffer-Mode:

Alle Druckerdaten werden gedruckt. Nach dem Einschalten ist der TdC
8000 automatisch in Druck-Mode, schaltet jedoch bei zu schwacher
Batteriespannung den Drucker automatisch aus.

Alle Druckerdaten werden gespeichert, aber nicht gedruckt. Dieser Mode
sollte wahrend des Papierwechsels eingeschaltet werden.

Drucker ist im Druck-Mode

<PRINT> driicken

Drucker ist im Buffer-Mode (alle Druckdaten werden gespeichert).
<PRINT> driicken

Drucker geht in den Druck-Mode und druckt alle gespeicherten Daten.

Druckerausschalten:  Drucker ist ausgeschaltet und die Daten werden

o Papiervorrat Uberprifen

0 Zuwenig Papier:

Version: 010514
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h A

in diesem Modus nicht nachtraglich ausge-
druckt.

Drucker ist im Druck-Mode

<ALT> und <PRINT> gleichzeitig driicken

Drucker ist ausgeschaltet

<PRINT> oder <ALT> und <PRINT> gleichzeitig driicken
Drucker ist im Druck-Mode

Schnellverschluf (11) durch Driicken I6sen, Abdeckhaube
abnehmen und Papiervorrat Uberprufen. Bevor das Papier zu
Ende geht, wird am linken Rand auf dem Papier ein schwarzer
Streifen angezeigt.

Schnellverschluf (11) durch Driicken I6sen, Abdeckhaube
abnehmen.

Restpapier aus Papierhalter heben.

Schwarzen Hebel nach vor driicken und gleichzeitig Papier
nach hinten herausziehen.

Spule in neue Papierrolle schieben.

Neue Rolle auf Papierhalter legen.

Seite 10
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- Papierbugel nachvorne klappen.
- Papieranfang bis zum Anschlag in Papierschlitz stecken.

- Vorschubrad in Pfeilrichtung drehen, bis Papieranfang einige
Zentimeter herausragt.

- Wenn notwendig Papierfuhrung durch Vorhalten des schwarzen
Hebels und Zurechtriicken des Papieranfanges korrigieren.

- Wenn Papier ausreichend, dann Abdeckhaube wieder aufsetzen
und durch Drucken des Verschluf3knopfes fixieren.

Hinweis: Bitte darauf achten, da’ beim Aufsetzen der Abdeckhaube der Papieranfang durch den
Papierschlitz ragt und der Metallbiigel hinten liegt.

Metallpapierrolle:

Metallpapierrolle, 60 mm breit, 40 mm Durchmesser mit ca. 25 m Lange bzw. ca. 6000 Zeilen.
Dieses Papier ist bei Ihrer ALGE Vertretung in Viererpackungen lagernd.

Ein schwarzer Streifen auf der linken Seite des Metallpapiers signalisiert ein baldiges Papierende!

Hinweis: Wahrend des Druckvorganges darf an dem Papierstreifen nicht gezogen werden, da sich
sonst das Papier verklemmt. Wenn sich das Papier verklemmt, Drucker mit <PRINT> ausschalten,
Papierfach 6ffnen,den schwarzen Hebel ganz nach vorne (Richtung Pfeil) driicken und gleichzeitig
das Papier vorsichtig herausziehen.

Wenn kleine Teile des Papiers beim Druckkopf h&ngen bleiben sollten Sie die Abreil3vorrichtung
entferne und die Papierteile entfernen.

Das Papier muR3 vor Nasse und Feuchtigkeit geschiitzt werden!

Version: D-010514 Seite 11
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2.3. Anschluld der Zusatzgerate

0 Netz-Ladegerat NLGS:

= 566600006
H ooco0o0000

SPORTS—TIMING.

L

220 VAC
50 Hz

ACHTUNG! Zum aufladen der Akkus muf3 der TdC8000 eingeschaltet werden!

o Externe 12 Volt Batterie:

00000000
v OO 0000000

Version: 010514 Seite 12






:IIIITE;IBE TdC 8000 fur Springreiten Seite 14

FIFCIRCMIE CEVIEDR

o Lichtschranke mit Impulsiibertragung per Funk:
Man kann den Lichtschrankenimpuls per Funk Ubertragen. Dies empfiehlt sich vor allem beim
Reitsport, da der Start und das Ziel ziehmlich oft verlegt wird. Die Kabel durfen nicht am Boden
des Reitplatzes verlegt werden, da es den Reiter und das Pferd gefahrden kénnte.

- Start und Ziel am selben Ort:
Man bendtigt den Adapter 124-06 um die Lichtschranke zwischen Start- und Zielimpuls
umzuschalten.

beide Schalter auf Stellung 0

©)

— GOA)OOO OO0 = --.-,
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- Start und Ziel-Grundparcours und Ziel Stechen am verschiedenen Orten:
Man bendtigt drei Sender TED-TX (einen fur Start, zwei firs Ziel). Am ZeitmeRgerat wird nur

der Empfanger TED-RX benétigt. Der Start und das Ziel (egal ob

Grunddurchgang oder

Stechen) kénnen mit dem Adapter 125-06 ein- bzw. ausgeschaltet werden.

TED-RX
Empféanger
Adapter o
9 125-06
<
o
o
2
K] beide Schalter auf Stellung 0
e eE = mms iz 50000000
) eé ©@EOCH oooc00000

AAAAAAA ]
TdC 8000 ‘
l
1
TED-TX
Sender

Kabel 001-10

Kabel 002-10

START

ZIEL
Grund-
parcours

beide Schalter auf Stellung 0
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2.4, Sprache auswahlen

Beim TdC 8000 plus kann man die Sprache selbst auswéhlen. Die augewahlte Sprache kommt beim
Einschalten automatisch wieder. Folgende Sprachen stehen zur Verfigung:

1> Deutsch: beim Einschalten <1> driicken

i Englisch: beim Einschalten <2> driicken

i Franzosisch: beim Einschalten <3> driicken

1> Italienisch: beim Einschalten <4> driicken

1= Spanisch: beim Einschalten <5> driicken

Auswahl der deutschen Sprache:

Vor dem Einschalten die Taste <1> (Zieltastatur 15) driicken und gedruckt halten. TdC 8000 plus
einschalten. Taste erst loslassen, wenn man das Programm auswéahlen kann. Von jetzt an kommt
beim Einschalten automatisch die deutsche Version.

2.5. Speicher

Der TdC 8000 kann ca. 18.000 Zeiten in maximal 4 separaten Rennen speichern. In einem Rennen
kénnen maximal 9.999 Zeiten gespeichert werden. Rennen 1 und 2 haben insgesamt (zusammen)
9.999 Speicherplatze. Wenn z.B. in Rennen 1 schon 1.000 Zeiten gespeichert sind, dann kénnen in
Rennen 2 noch 8.999 Zeiten gespeichert werden. Das selbe gilt fir Rennen 3 und 4 mit einem Total
von 8067 Speicherplatzen.

In jedem Rennen kann man maximal 256 Durchgange durchfiihren. Der Speicher kann beim Ein-
schalten des TdC 8000 nach der Programmauswahl geldscht werden.

Fur den aktuellen Lauf werden immer die Startzeit (Tageszeit), die Zielzeit (Tageszeit) und die
Laufzeit gespeichert (beim Differenzzeit-Mode). Fir vorangegangene Durchgange wird eine Memo-
ry-Zeit (Totalzeit aus allen gespeicherten Durchgéngen) gespeichert.

Zeiten die im 1. Durchgang gespeichert werden: Startzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zielzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zwischenzeit (jede Zwischenzeit)
- Laufzeit

Zeiten die im 2. Durchgang gespeichert werden: - Memoryzeit
- Startzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zielzeit (nur bei Differenz-Zeitmessung)
- Zwischenzeit (jede Zwischenzeit)
- Laufzeit
- Totalzeit

25.1. Speicherorganisation

Fir jedes Rennen steht ein beschréankter Speicherplatz zur Verfigung:
Rennen 1: 9.999 Zeiten, wenn Rennen 2 keine Daten gespeichert hat
Rennen 2: 9.999 Zeiten, wenn Rennen 1 keine Daten gespeichert hat
Rennen 3: 8.067 Zeiten, wenn Rennen 4 keine Daten gespeichert hat
Rennen 4: 8.067 Zeiten, wenn Rennen 3 keine Daten gespeichert hat

Version: 010514 Seite 16
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2.5.2.  Speicherldschen

Nach dem Einschalten des TdC 8000 (Schalter 26) wird das Programm ausgewahlt. Nun wird
abgefragt, ob Sie den Speicher I6schen wollen. Das Infodisplay (6) zeigt folgendes Bild:

Rennen | 6schen: 9746/ 253 R1l| F1 Durch driicken der
0/ 253 R2| F2 <F>-Tasten kann
651/ 6473 R3| F3 jedes Rennen einzeln
Weiter: ENTER 943/ 6473 R4| F4 geldscht werden.

Drickt man eine <F>-Taste, wird das jeweilige Rennen mit einem Pfeil markiert. Man kann mehrere
Rennen gleichzeitig I6schen. Geléscht wird, wenn man <ENTER> der Zieltastatur (15) driickt.

z.B.: Ldschen von Rennen 1 und Rennen 3: Das Infodisplay (6) zeigt folgendes:

Rennen | 6schen: 9746/ 253 Rlx F1
0/ 253 R2| F2
651/ 6473 R3< F3
Weiter: ENTER 943/ 6473 R4| F4

Wenn man nur die <ENTER> Taste driickt (ohne vorher eine <F>-Taste zu drlicken) wird kein
Speicher geléscht!

2.6. Rennen auswahlen

Nach dem Léschen des Speichers muf3 man das Rennen auswahlen, in dem man arbeiten will.
Mann kann maximal 4 Rennen gleichzeitig im Speicher haben. Jedes Rennen ist komplett selbstan-
dig, d.h. fur jedes Rennen kann man Startnummern von 1 bis 9999 verwenden und in jedem Ren-
nen kann man bis zu 256 Durchgénge durchfihren.

Rennen wahl en: 7012/ 2987 Rlx F1
0/ 2987 R2| F2

651/ 6473 R3| F3

Weiter: ENTER 943/ 6473 R4A| F4

Fir jedes Rennen werden zwei Zahlen angegeben. Die vordere Zahl gibt an, wieviele Speicherplét-
ze belegt sind. Die hintere Zahl gibt an, wieviele Speicherpléatze frei sind. Ein geléschtes Rennen
muR als vordere Zahl Null anzeigen. Das zuletzt verwendete Rennen wird automatisch vorgeschla-
gen. Wenn Sie dieses wieder anwahlen wollen, dann missen Sie nur <ENTER> driicken.

Wenn Sie ein anderes Rennen auswéahlen wollen, kann man dies mit der Taste <F1>, <F2>, <F3>
oder <F4>,

Das ausgewahlte Rennen wird mit einem Pfeil an der letzten Stelle des Infodisplay (6) gekennzeichnet.

Speicher wurde nicht geléscht:

Wenn ein Rennen angewahlt wird, dessen Speicher nicht geldscht ist, dann erscheint folgende
Abfrage am Infodisplay (6):

Dur chgang wahl en: GLEICHER (1)« F1

NAECHSTER (2) | F2

(1) bedeutet 1. Durchgang
(2) bedeutet 2. Durchgang

Weiter: ENTER

- Wird der gleiche Durchgang angewéhlt, dann kann man im Durchgang weiterarbeiten, der
zuletztverwendetwurde.
- Wird der ndchste Durchgang angewahlt, dann wird ein neuer Durchgang begonnen.
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Bei einem neuen Durchgang:
- Alle guiltigen Laufzeiten (und Totalzeiten) werden fir die weiteren Durchgange gespeichert.
- Alle anderen Zeiten werden geldscht.

2.7. Mode der Zeitmessung einstellen

Es gibt zwei Mdglichkeiten der Zeitmessung: Differenz und Absolut. Der Zeitme3mode muf? fir die
meisten Programme im Vorspann eingestellt werden.

Zei t nehnmung wahl en: ABSCOLUT |F1 Auswahl mit Taste <F1>
DI FFERENZ< |F2 Auswahl mit Taste <F2>

Wei ter: ENTER

Absolut:

Zeit lauft von 0:00.00 weg.

Fur jeden Laufer wird nur die Laufzeit (Totalzeit und Zwischenzeit) abgespeichert.

Dieser Mode sollte vor allem verwendet werden, wenn alle Laufer gleichzeitig mit Massenstart
starten.

Vorteil: Es wird fiir jeden Laufer nur ein Speicherplatz belegt (1. Durchgang, ohne Zwischenzeit).

Nachteil:  Wenn nicht alle Laufer gleichzeitig starten, kann man keine Zeitkorrekturen vornehmen.

Auswahl: <F1>und <ENTER> dricken

Differenz:

Differenzzeit Mode der die Tageszeit fir jeden ZeitmeRimpuls ausdruckt:
Zuerst wird eine Tageszeit eingegeben.

Fur jeden Laufer wird die Startzeit und Zielzeit als Tageszeit ausgedruckt.
Aus der Differenz von Zielzeit minus Startzeit wird die Laufzeit errechnet.
Dieser Mode sollte immer bei Einzelstart und Gruppenstart gewahlt werden.
Vorteil:  Zeiten kénnen korrigiert werden

Nachteil: Fur jeden Laufer werden zumindest drei Speicherplatze belegt
(Startzeit, Zielzeit, Laufzeit)

Auswahl: <F2>und <ENTER> driicken

2.8. Test-Funktion - Uberpriifen des TdC 8000

Das Info-Display (6) zeigt folgendes Bild, solange die Taste <TEST> gedrickt wird:

CO = 4.9V  Dbattery = 7.3V
C3 = 4.9V photocell = 4.9V
C6 4.9V extender = 0.00A

H# # HEHEHHTHH
cOclc2 c3 c4 c5c6 c7 c8 c9
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Die Test-Funktion zeigt den Zustand des Geratesan. Alle 10 Kanéle werden immer auf ihren Zustand
hin Uberwacht (4. Zeile). Wenn ein Kanal blinkt, ist er ausgeltst. Bei den Kanélen 0, 3 und 6 wird die
Spannungdirektangezeigt.

Weiters werden die Spannungen des Akkus und der Lichtschranke, sowie der Stromverbrauch des
Extenders angezeigt.

Die Kanéle 0, 3 und 6 sollten im normalen Zustand (offen) ca. 5 V haben. Bei einem Impuls muf3 die
Spannung auf ca. 0 V fallen.

Die Batterie hat im geladenen Zustand eine Spannung von ca. 7,4 V. Im leeren Zustand betragt die
Batteriespannung ca. 5,5 V. Bei dieser Spannung ist das Gerét nicht mehr betriebsbereit. Eine
Warnung uUber den Batteriezustand erfolgt bei 6.2 V.

Die stabilisierte Spannung ,photocell”, die die Lichtschranke(n) speist, muf3 ca. 5V sein.

Der Stromverbrauch tUber die RS 485 Schnittstelle (23) darf 1 A nicht Uberschreiten. Bei einem
Stromverbrauch von Uber 1 A wird die Speisung fir die Extender abgeschaltet.

Leitungstest - Kontrolle der 2-adrigen Start- Ziel-Verbindung:

Kontrolle einer 2-adrigen Leitung, die an der Bananenbuchse c0, ¢3 oder c6 angesteckt ist.
- TdC 8000 einschalten (26)

- Beliebiges Programm auswéhlen

- Startmen durchlaufen, bis der TdC 8000 startbereit ist

- <TEST> drucken und halten

- Im Info-Display (6) werden Messungen angezeigt

- Die Messungen vom c0, ¢3 und c6 sind firr den Leitungstest wichtig.

0 Kurzschlu3-Test:
- Kabel am anderen Ende gedffnet
- Taste TEST driicken
- Die Spannung beim gemessenen Kanal muf3 bei ca. 4,9 Volt liegen.

0 Nebenschlu3-Test:
- Kabel am anderen Ende kurzschlieRen (Bananenstecker zusammenhalten)
- <TEST>drucken
- Die Spannung beim kurzgeschlossen Kanal mul3 zwischen 0 und 0,9 Volt liegen. Ist die
Spannung gréRer als 0,9 V, ist der Widerstand des Kabels zu grof3 (max. 1000 Q Schleifen-
widerstand).

Die Spannungsmessung ist nur ein schneller Test der Leitung vor einem Rennen. Bitte verwenden Sie
ein Multimeter und priifen Sie den Widerstand der Leitung, wenn diese lange nicht mehr bentitzt
wurde. Priifen Sie auch die Stecker an der Leitung, speziell bei extrem kaltem Wetter.

Die meisten Probleme mit einer Zeitmessung werden durch schlechte Leitungen verursacht. Neh-
men Sie sich die Zeit und Uberprifen Sie lhre Kabel friihzeitig vor Beginn einer neuen Saison.
Schlechte Kabel oder Stecker lassen sich kurz vor einem Rennen meist nicht mehr auswechsein.

Bitte setzen Sie sich mit lhrer ALGE Vertretung in Verbindung, wenn Sie Hilfe bei der Verkabelung
fur lhre ZeitmeRanlage bendtigen.

Zeiger des Instrumentes (4) pendelt:

Der Zeiger beginnt zu pendeln, wenn die Lichtschranke verstellt ist. Bitte Uberprifen Sie die Licht-
schranke. Das Pendeln des Zeigers kann auch durch einen langen Impuls oder Leitungskurzschluf
verursachtwerden.
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2.9. Synchronstart

Die Synchronisation mit anderen ZeitmeRRgeraten ist moglich. Die Synchronistion erfolgt beim
Einstellen der Tageszeit im Hauptmeni nach dem Einschalten des TdC 8000.

Die Zeitmelgerate Uiber Start-Bananenbuchsen (oder Kabel 004) miteinander verbinden.

Zeit: 10:15:23 RI CHTI G| F1 Zeit und Datum ist korrekt
Dat um 96-02-28 FALSCH | F2 Zeit oder Datum ist nicht
korrekt
Weiter: ENTER

Es gibt zwei Arten der Synchronisation:
- Synchronisation von der internen Uhr
- Manuelle Synchronisation

Synchronisation durch die interne Uhr:
- <F1>dricken

- <ENTER> druicken
- Das Info-Display (6) zeigt:

Zeit: 10:15: 45
Datum 96-03-28

Synchroni si eren: zum M nut enwechsel

- Beider nachsten vollen Minute erfolgt die Synchronisation tiber den Kanal cO.
- Bei der Synchronisation ertdnt ein Piepston im TdC 8000.

- Die Zeit der internen Uhr verschwindet auf dem Info-Display (6).

- Der TdC 8000 ist fur die Zeitmessung bereit.

Manuelle Synchronisation:
- <F2>dricken

- <ENTER> dricken
- Das Info-Display (6) zeigt:

Zeit: 11:15:34
Datum 93-01-16

Spei chern: ENTER

- Tageszeit mit Zieltastatur (15) Gberschreiben (korrigieren) und mit <ENTER> bestatigen.
- Datum mit Zieltastatur (15) Uberschreiben (korrigieren) und mit <KENTER> bestéatigen.

Zeit: 10:16:00
Datum 96-03-28

Synchr oni si eren: START-Taste /-Kanal CO

- Synchronisation durch driicken von <START> oder durch externen Startimpuls cO
- DerTdC 8000 ist fiir die Zeitmessung bereit
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ALG'E TdC 8000 fur Springreiten Seite 21
TR

FIFCIRCMIE CEVIEDR

3. Tastenfunktionen

Der TdC 8000 besitzt drei Tastenbltcke: - Start-Tastatur (9)
- Funktions-Tastatur (14)Ziel-Tastatur (15)
- Ziel-Tastatur (15)

Durch diese Aufteilung der Tastatur kdnnen zwei Personen gleichzeitig am TdC 8000 arbeiten. Eine
Person kann den Start abwickeln, wahrend die zweite Person fur das Ziel verantwortlich ist. Der
Start-Tastatur ist das Display 2 zugeordnet, der Ziel-Tastatur die Displays 7 und 8.

Die Funktions-Tastatur (14) hat Funktionen, die zusammen mit der Start- oder Ziel-Tastatur verwendet
werden. Informationen werden auf dem Info-Display (6) angezeigt.

3.1. Start-Tastatur

Manueller Start-Impuls (SZM beim Drucker, COM bei RS232), Prézision nur auf 1/100
Sekunden genau.

Die Startzeit der eingestellten Starthummer am Startdisplay (2) wird geldscht.
Drickt man die Tasten <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann wird die geléschte Start-
zeit wieder hergestellt.

Solange man die Taste <BLOCK> driickt, werden alle Start-Impulse (Kanal 0) als ungliltig
markiert und mit einem Fragezeichen ausgegeben.

Solange man die Tasten <ALT> und <BLOCK> zusammen druckt, werden alle Start-
Impulse (Kanal 0) ignoriert.

Tasten zum Eingeben der Starthummer am Start. Die Startnummer wird im Startdisplay
(2) angezeigt.

3]

o

Zum Eingeben (&ndern) der Startzeiten.
Wenn man die Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driickt gelangt man ins Eingabe-
men fUr die Startzeiten. Man kann "Einzeln" oder "Intervall" eingeben.

Jede Startnummerneingabe muf3 mit <ENTER> quittiert werden. Je nach Schalterstellung
von Schalter (1) erfolgt die Starthummernfortschaltung automatisch aufwarts oder abwarts
oder manuell.

3.2. Ziel-Tastatur

Manueller Stop-Impuls (Kanal ZZM beim Drucker, C1M bei RS232), Prazision nur auf
1/100 Sekunden genau.

Die Zielzeit der am Zieldisplay (8) angezeigten Starthummer wird geldscht.
Drickt man die Tasten <ALT> und <CLEAR> gemeinsam, dann wird die geldschte Zielzeit
wieder hergestellt.

Solange man die Taste <BLOCK> driickt, werden alle Ziel-Impulse (Kanal 1) als ungultig
markiert und mit einem Fragezeichen ausgegeben. Die Laufzeit bleibt nicht stehen.
Solange man die Tasten <ALT> und <BLOCK> zusammen driickt, werden alle Ziel-
Impulse (Kanal 1) ignoriert.

Version: D-010514 Seite 21



:IIIITE;IBE TdC 8000 fur Springreiten Seite 22

FIFCIRCMIE CEVIEDR

IS
[
(»J‘O) ©

M|

INPUT

H

ENTER

L

L:] @

NO

T
£
z
5

|

TEST

e

>
=

MENU

H

F

L]

F

e

F4

MEMO

H(B

Tasten zum Eingeben der Startnummer im Ziel. Die Starthummer wird im Zieldisplay (8)
angezeigt.

Zum Eingeben (andern) der Zielzeiten

Wenn man die Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig drlickt, gelangt man ins Ein-
gabementi fur die Laufzeiten, Memoryzeiten und Zwischenzeiten.

Jede Startnummereingabe muf3 mit <ENTER> quittiert werden.

Startnummerfortschaltung: - aufwarts: <ENTER>
- abwarts: <ALT>und <ENTER>

Funktions-Tastatur (14)

Taste zum Bestatigen einer Ja/Nein-Abfrage (YES/NO).

Taste wenn man eine Ja/Nein-Abfrage (YES/NO) nicht bestatigt.

Wenn man <PRINT> driickt, geht der Drucker in den Buffer-Mode, d.h. alle Drucker-
informationen werden gespeichert. Wenn man nochmals die Taste <PRINT> drickt,
werden alle gespeicherten Daten ausgedruckt. Diese Funktion wird beim Papierwechsel
verwendet.

Werden die <ALT> und <PRINT> gemeinsam gedrlckt, dann wird der Drucker ausge-
schaltet. Alle Informationen an den Drucker gehen verloren. Durch erneutes Driicken von
<PRINT> oder <ALT> und <PRINT> wird der Drucker wieder eingeschaltet.

Wenn man <MENU> und <PRINT> gemeinsam driickt werden alle Einstellungen im
Hauptmeni ausgedruckt.

Test des Systems (siehe Punkt 2.8. auf Seite 18).

Taste hat noch keine Funktion.

Zum Drucken des Classement (siehe Punkt 4.5. auf Seite 44).

Cursor-Taste "aufwarts".

Cursor-Taste "abwarts".

Zum Aktivieren der Zweitfunktion. Es mufd immer zuerst die Taste <ALT> gedrickt werden
und funktioniert mit <CLEAR>, <BLOCK> , <MENU>, und <PRINT>.

Zur Einstellung eines Menis. Es mul immer zusammen mit einer anderen Taste gedruckt
werden und funktioniert mit <ALT>, <INPUT>, <PRINT> oder <BLOCK>). Ins Hauptmeni
gelangt man, wenn man die Taste <ALT> und <MENU> drlickt.

Funktionstaste 1: Zum Auswahlen in einem Meni wenn im Infodisplay der Text rechts-
bindig in der ersten Zeile steht.

Funktionstaste 2: Zum Auswahlen in einem Meni wenn im Infodisplay der Text rechts-
bindig in der zweiten Zeile steht.

Funktionstaste 3:  Zum Addieren fur Gesamtzeit und Gesamtpunkte
Funktionstaste 4:  Umschalten zwischen Laufzeit und Gesamtzeit (beim 2. Durchgang)

ohne Funktion
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4. SPEZIELLE FUNKTIONEN

41.  TEST - Uberprifen des TdC 8000 |

siehe Seite 18, Punkt 2.8.

4.2. BLOCK - Impuls-Kandale deaktivieren: I
Jeder Kanal (CO bis C9) kann aktiviert oder deaktiviert werden. Es gibt zwei Mdglichkeiten einen
Kanal auszuschalten:

o Der deaktivierte Kanal ignoriert jeden Impuls und die Zeit wird nicht vom TdC 8000 erfaf3t
(Kanal aus)

o Der deaktivierte Kanal markiert jeden Impuls als ungultig (mit ? markiert), speichert und
druckt die Zeit. Auf der GrolRanzeigetafel wird nichts angezeigt.

Die Kanale 0 und 1 kdnnen direkt aktiviert und deaktiviert werden.

4.2.1. Start Blockieren I

- Solange man <BLOCK> der Start-Tastatur (9) driickt, sind alle Startimpulse
(Kanal 0) ungltig und werden mit ? markiert.

Drucker: ?0043 SZ 10:34:13.384
Display Board: keine Ausgabe
RS 232: ?0043 C0 10: 34:13. 384(CR

- Solange man <ALT> und <BLOCK> der Start-Tastatur (9) zusammen driickt, werden alle
Startimpulse (Kanal 0) ignoriert. Es werden keine Zeiten abgespeichert und ausgegeben.

Ein "blockierter" Startimpuls laf3t die Zeit nicht anlaufen.

4.2.2. Ziel Blockieren I

- Solange man <BLOCK> der Ziel-Tastatur (15) driickt, sind alle Zielimpulse
(Kanal 1) ungultig und werden mit ? markiert. Die Uhr bleibt nicht stehen und es wird keine
Laufzeit abgespeichert.

Drucker: ?0043 ZZ 10:34:13.384
Display Board: keine Ausgabe
RS 232: ?0043 C1 10: 34:13. 384(CR)

- Solange man <ALT> und <BLOCK> der Ziel-Tastatur (15) zusammen driickt, werden alle
Zielimpulse (Kanal 1) ignoriert. Es werden keine Zeiten abgespeichert und ausgegeben.

Erfolgt ein Stopimpuls wahrend <BLOCK> gedruckt wird, wird dieser fiir die Grof3anzeigetafel
ignoriert.
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4.2.3. Individuelles Einstellen der Kanéale

Man kann alle 10 Kanéle individuell ein- bzw. ausschalten. Beim Einschalten des TdC 8000
sind immer alle einsetzbaren Kanéle aktiv (Ausnahme: wenn in einem Durchgang weitergear-
beitet wird oder der néchste Durchgang ausgewahlt wird).

- Wenn man <MENU> und <BLOCK> drlickt, werden die Zusténde aller Kanéle im Info-
display (6) angezeigt.

- Mit der Taste [4 und 1 wird mit dem Cursor der gewiinschte Kanal ausgewahit.

- Mit der Taste F1 wird der Kanalzustand geandert.

- Ein (+) bedeutet, dal3 der Kanal eingeschaltet ist

- Ein (-) bedeutet, daR der Kanal ausgeschaltet ist

- Der Ausstieg aus dem Men erfolgt durch gleichzeitiges Driicken von <MENU> und
<BLOCK>.

Beispiel fur die Anzeige am Infodisplay (6):

Kanal e ein (+)/aus (-): AENDERN F1
F2
F3
+ + + + + + + + + + F4

cO cl c2 c3 c4 ¢5 ¢c6 ¢c7 c8 c9

Die oben angefihrte Einstellung ist immer vorhanden nach dem Einschalten des Gerétes (falls
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4.3. Zeiten editieren

4.3.1. Startzeiten editieren

4.3.1.1. Startzeitldschen I

- Die Taste <CLEAR> der Starttastatur (9) I6scht die Startzeit fiir die eingestellte Starthummer die im
Display (2) angezeigt wird.

- Im Speicher und im Ausdruck wird die Startzeit der Startnummer mit ¢ als geléscht gekennzeichnet.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird folgendes ausgegeben: c0043 CO 10: 34: 13. 384

4.3.1.2. Geldschte Startzeitwiederherstellen .

- Die Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> der Starttastatur (9) zusammen driicken um die
geldschte Startzeit fur die eingestellte Startnummer im Display (2) wieder herzustellen.

- Im Speicher ist die Zeit dieser Startnummer wieder als glltige Startzeit gespeichert.

- Der Drucker druckt die Startzeit als giltige Startzeit aus.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird folgendes ausgegeben: 0043 CO 10: 34: 13. 384

4.3.1.3. Startzeitandern I

Wenn man die Taste <INPUT> der Starttastatur (9) driickt kann man die Startzeiten editieren.
Folgende Mdglichkeiten sind vorhanden:

- Uberschreiben der falschen Startzeit mit der Starttastatur (9)

- Startzeiteiner anderen Starthummer zuweisen.

- Aus einer ungultigen Startzeit eine gultige Startzeit machen

Input Funktionen:

- Taste <INPUT> der Starttastatur (9) driicken
- Das Info-Display (6) zeigt die aktuelle Startzeit der im Startdisplay (2) eingestellten Startnummer:

I nput: 0015 CO 13:15:35.486 NEUE Nr |F1 z.B.Startnummer 15

Das letzte Digit der Startnummer

blinkt. Man kann die Starthummer

mit <ENTER> bestatigen oder

andern

- Will man die Starthummer abandern, kann man diese direkt eingeben oder mit den Pfeiltasten
(& und 1)) auswahlen.

- Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird, <ENTER> drlicken (Starttastatur 9).

- Der Cursor steht nun auf dem ersten Digit der Zeit in der obersten Zeile. Falls schon mehrere
Zeiten fUr diese Startnummer bestehen, zeigt das Infodisplay z.B. folgendes an:

| nput : 0015 CO0 13:15: 35. 486< NEUE Nf F1 momentanglltige Zeit
c0015 C0 13:10:12.498 mit CLEAR geldschte Zeit
?0015 CO 13:17:28.938 ungultige Zeit (z.B. durch BLOCK)

- Man kann mit den Cursor-Tasten (. und 1J) die richtige Zeit auswahlen. Wenn man ENTER
druckt, wird diese Zeit als glltige Zeit gespeichert.

- Die oberste Zeit kann auch mit dem Ziffernblock der Starttastatur (9) Giberschrieben werden
(héndische Eingabe der Startzeit).
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- Will man die markierte Zeit zusatzlich einer anderen Startnummer zuordnen, dann muf3 man die
Taste F1 dricken und die neue Startnummer eingeben.
- Ausstieg aus dem INPUT-Menii durch erneutes Driicken von <INPUT> auf dem Starttastenfeld (9).

Achtung:
Wenn die Startzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist dieser Starthummer noch keine Zeit
zugeordnet.
Uberschriebene Startzeiten werden mit ¢ gekennzeichnet z.B.:¢c0009 ST 12:13.21. 115

Gruppenstart: Die Eingabe der Gruppenstartzeit erfolgt gleich wie fur die Einzelstartzeit. Anstelle
der Startnummer wird im Display (2) die Gruppe angezeigt. Die Eingabe gilt immer
fur alle Startnummern der Gruppe.

4.3.2. Zielzeiten editieren

4.3.2.1. Zielzeitléschen I

- Die Taste <CLEAR> der Zieltastatur (15) I6scht die Zielzeit fur die eingestellte Startnummer die
im Display (8) angezeigt wird.

- Das Display (7) zeigt wieder eine laufende Zeit an.

- Im Speicher wird die Zielzeit der Startnummer mit ¢ als geléscht gekennzeichnet.

- Uber die RS 232 Schnittstelle und den Printer wird die Zeit mit ¢ als geldscht (clear) ausgegeben.

4.3.2.2. GeldschteZielzeitwiederherstellen . .

- Die Tastenkombination <ALT> und <CLEAR> (Zieltastatur 15) stellt die geldschte Zielzeit fur die
eingestellte Startnummer, die im Display (2) angezeigt ist, wieder her.

- Das Display (7) zeigt die dazugehdrige Laufzeit an.

- Im Speicher ist die Zeit dieser Startnummer wieder als normale Zielzeit gespeichert.

- Der Drucker druckt die Startzeit, Zielzeit und Laufzeit aus.

- Uber die RS 232 Schnittstelle wird die giiltige Zielzeit ausgegeben.

4.3.2.3. Zielzeit andern I

Wenn man die Taste <INPUT> der Zieltastatur (15) driickt kann man die Zielzeit der im Display (8)
eingestellten Startnummer editieren. Folgende Méglichkeiten des Editierens sind vorhanden:

- Uberschreiben der Zielzeit mit der Zieltastatur (15)

- Zielzeit zu einer anderen Startnummer kopieren

- Aus einer ungiltigen Zielzeit eine giltige Zieltzeit machen

- Disqualifikation eines Teilnehmers

Input Funktionen:
- Taste <INPUT> der Zieltastatur drucken.
- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Zielzeit der im Zieldisplay (8) eingestellten Startnummer:

Input: 0015 C1 13:15:35. 486 NEUE Nr |F1  z.B. Starthummer 15
Dl SQU. | F2  Das letzte Digit der Startnummer
blinkt. Man kann die Startnummer
andern oder mit <ENTER>
bestatigen.
- Willman eine andere Startnummer abandern, kann man diese direkt eingeben (Zieltastatur 15)
oder mit den Pfeiltasten (4 und [1J ) auswahlen.
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- Wird die richtige Startnummer angezeigt, <ENTER> drlicken (Zieltastatur 15)
- Falls schon mehrere Zeiten fir diese Starthummer bestehen, zeigt das Info-Display z.B. folgen-
des an:

[ nput: 0015 C1 13:25:35.446< NEUE Nr| F1 momentan gultige Zeit
c0015 C1 13:24:12.438 Dl SQU. | F2 mit CLEAR geldschte Zeit
?0015 C1 13:38:28.954 ungultige Zeit (z.B. durch BLOCK)

- Man kann mit den Cursor-Tasten (. und [1J) die richtige Zeit ausw&hlen. Wenn man <ENTER>
druckt wird diese Zeit als glltige Zeit gespeichert.

- Die oberste Zeit kann auch mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) Uberschrieben werden
(héndische Eingabe der Zielzeit).

- Will man die markierte Zeit zuséatzlich einer anderen Starthummer zuordnen, dann muf3 man
<F1> driicken und die neue Starthummer eingeben.

- Will man die Startnummer disqualifizieren, mufd man <F2> driicken. Eine disqualifizierte Zeit wird
mit einem d markiert. Durch eine Disqualifikation wird die Startzeit, Zielzeit und Laufzeit der
jeweiligen Startnummer ungliltig gemacht.

- Der Ausstieg aus dem INPUT-Menu erfolgt durch erneutes Dricken von <INPUT> im Zieltasten-
feld (15).

Achtung: Wenn die Zielzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zeit dieser Start-
nummer zugeordnet.
Eine Uberschriebene Zielzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
z.B.. ¢0009 zz 12:13.21.115

4.3.2.4. Zielzeiten und Laufzeiten andern . I

Wenn man die Tasten <MENU> und <INPUT> (von Zieltastatur 15) gleichzeitig driickt, dann kommt
man ins Anderungsmenti fiir die Zielzeiten und Laufzeiten.

- Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken.
- Es erscheint folgendes Bild im Infodisplay (6):

Zeiten ei ngeben: ZI ELZEI T<| F1 <F1>zum andern der Zielzeit
LAUFZEI T<| F2 <F2>zum andern der Laufzeit

Weiter: ENTER

- Mit <F1>, <F2>, oder 4 und 1 die gewiinschte Zeit auswahlen.
- Anderungen werden, wie in den néchsten drei Kapiteln beschrieben, durchgefiihrt.
- <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken um das Men( zu verlassen.

%AENUI

4.3.2.4.1. Andern der Laufzeit

z[m

Folgende Mdgichkeiten des Editierens sind wéahlbar.
- Uberschreiben der Zielzeit mit der Zieltastatur (9).
- Kopieren der Zielzeit auf eine andere Starthnummer.
- Disqualifikation eines Teilnehmers.

Zielzeiten andern:

- Taste <MENU>und <INPUT> gleichzeitig driicken
- Taste <F1>dricken
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- Taste<ENTER>drucken
- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Zielzeit der im Display (2) eingestellten Startnummer:

[nput: 0015 C1 10:01:35.139 NEUE Nr |F1 z.B. Startnummer 15
DI SQU. | F2

- Der Cursor blinkt bei der letzten Stelle der Startnummer.

- Will man eine andere Startnummer abandern, kann man diese direkt eingeben oder mit den
Cursortasten (& und 1) auswahlen.

- Wenn die richtige Startnummer angezeigt wird, <KENTER> driicken (Zieltastatur 15).

- Falls schon mehrere Zeiten fir diese Starthummer bestehen, zeigt das Info-Display (6) z.B.
folgendes an:

[nput: 0015 C1 10:01:35.139< NEUE Nr |F1 Die momentan gultige Zeit kann
c0015 C1 10:01:28.143 Dl SQU. | F2 Uberschrieben werden.
c0015 C1 10:01:28.143

- Die Zeit kann mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) Uberschrieben werden (handische
Eingabe der Laufzeit).

- Will man die markierte Zielzeit zusatzlich einer anderen Startnummer zuordnen, dann mufd man
<F1> drlicken und die neue Startnummer eingeben.

- Mit <F2> kann man einen Teilnehmer disqualifizieren. Bei einer Disqualifikation wird die Start-
zeit, Zielzeit und Laufzeit des disqualifizierten Teilnehmers ungiiltig gemacht..

- Das Menii wird durch gleichzeitiges driicken von <MENU> und <INPUT> im Zieltastenfeld (15)
verlassen.

Achtung: Wenn die Zielzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zielzeit dieser
Starthummer zugeordnet.

Eine Uberschriebene Startzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
z.B.:. ¢ 0009 C1 00:01.35.139

4.3.2.4.2. Andern der Laufzeit MENU| INPUT| F2|

Folgende Moglichkeiten des Editierens sind wahlbar:
- Uberschreiben der Laufzeit mit der Zieltastatur (9).
- Kopieren der Laufzeit auf eine andere Starthummer.
- Disqualifikation eines Teilnehmers.

Laufzeiten andern:

- Taste <MENU> und <INPUT> gleichzeitig driicken

- Taste <F1> dricken

- Taste <ENTER> driicken

- Das Infodisplay zeigt die aktuelle Laufzeit der im Zieldisplay (8) eingestellten Startnummer:

[ nput: 0015 LZ 000055. 139 NEUE Nr |F1 z.B. Startnummer 15
DI SQU. | F2

Version: 010514 Seite 28



ALG'E TdC 8000 fur Springreiten Seite 29
TR

FIFCIRCMIE CEVIEDR

Der Cursor blinkt bei der letzten Stelle der Startnummer.

Will man eine andere Startnummer wahlen, kann man diese direkt eingeben oder mit den Cursor-
tasten (4 und () auswahlen.

Wenn die richtige Starthummer angezeigt wird, <ENTER> driicken (Zieltastatur 15).

Falls schon mehrere Zeiten fur diese Startnummer gespeichert sind, zeigt das Info-Display (6) z.B.
folgendesan:

I nput: 0015 LZ 000055. 139< NEUE Nr |[F1 Die momentan gultige Zeit kann
c0015 Lz 000048. 143 DI SQU. |F2 Uberschrieben werden.
c0015 Lz 000063. 491

Die Zeit kann mit dem Ziffernblock der Zieltastatur (15) Uberschrieben werden (héndische
Eingabe der Laufzeit).

Will man die markierte Laufzeit zusatzlich einer anderen Startnummer zuordnen, dann muf3 man
<F1> driicken und die neue Starthummer eingeben.

Mit <F2> kann man einen Teilnehmer disqualifizieren. Bei einer Disqualifikation wird die Start-
zeit, Zielzeit und Laufzeit des disqualifizierten Teilnehmers ungiltig gemacht..

Das Menii wird durch gleichzeitiges driicken von <MENU> und <INPUT> im Zieltastenfeld (15)
verlassen.

Achtung: Wenn die Laufzeit 00:00:00.000 angezeigt wird, dann ist noch keine Zielzeit dieser

Startnummer zugeordnet.

Eine Uberschriebene Startzeit wird mit ¢ gekennzeichnet
z.B.. ¢ 0009 LZ 00:01.35.139
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4.4, Classement drucken I

Das Classement ist erst teilweise erstellt. In den nachsten Monaten wird das Classement fiir alle
Springreiten-Programme vervollstandigt.

Momentan kénnen folgende Listen gedrucktwerden:
i Alle
i ErstenZehn
1 Nichtim Ziel
1> Disqualifiziert
1 Protokoll

Classement ausdrucken:
i Taste <CLASS> driicken

Infodisplay: Cl assenent : ALLE<
ERSTEN ZEHN

NI CHT I M ZI EL

Wei t er: ENTER DI SQUALI FI ZI ERT

1> mit den Pfeiltasten (oder F-Tasten) gewilinschtes Classement auswahlen
1> <ENTER>drlicken

ALLE:
Es wird ein Classement laut der jeweiligen Wettkampfordnung von allen Teilnehmern ausgedruckt.

Ersten Zehn:
Es wird ein Classement laut der jeweiligen Wettkampfordnung von den ersten 10 Teilnehmern ausge-
druckt.

Nicht im Ziel:
Es wird eine Liste von allen Teilnehmern gedruckt die gestartet sind, aber keine gultige Zielzeit
(Laufzeit) haben.

Disqualifiziert:
Es wird eine Liste von allen Teilnehmern gedruckt die disqualifiziert wurden.

Protokoll:
Man kann folgende Protokolle drucken:
1 Startzeit
1 Zielzeit
i Laufzeit
iz Laufzeit Total
iz Countdownzeit
iz Timeoutzeit
Wenn man Protokoll ausgewdhlt hat, dann kann man mit der Pfeiltasten das gewiinschte Protokoll
auswahlenund <ENTER> driicken.
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45. PRINT - Drucker ein- bzw. ausschalten

PRINT|

Der Drucker wird beim Einschalten des TdC 8000 automatisch aktiviert. Nach dem Einschalten
kann man mit der Taste <PRINT> folgende Einstellungen am Drucker vornehmen:

Drucker angehalten ! < . > Drucker ein!:

Drucker ein!: Alle Daten werden sofort ausgedruckt.

Drucker angehalten!:  Alle Druckerdaten werden gespeichert, aber nicht gedruckt. Dieser Mode
sollte wahrend des Papierwechsels eingeschaltet werden.

- Taste <PRINT> driicken.

- Drucker befindet sich im Buffer-Mode, d.h. alle Druckerdaten werden
gespeichert.

- Taste <PRINT> driicken.

- Drucker befindet sich im Druck-Mode, die angefallenen Daten werden
nachtraglich ausgedruckt.

Drucker aus ! < || ALT > Drucker ein!:

Druckerausschalten:  Drucker ist ausgeschaltet und die Daten, die gesendet werden gehen
verloren.

- Taste <ALT> und <PRINT> drucken.
- Drucker ist ausgeschaltet, es werden keine Daten mehr gedruckt
- Taste <PRINT> driicken.

- Drucker ist eingeschalten, alle neu ankommenden Druckerdaten
werden gedruckt.
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5.

HAUPTMENU - ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

Der TdC 8000 ist ein sehr universelles ZeitmeRgerat. Um dies zu gewahrleisten, kann man im
Hauptmenii jedes Programm nach den individuellen Bedurfnissen einstellen.

Werden die Werte im Hauptmenu verandert, bleiben die meisten Einstellungen nach dem Ausschal-
ten gespeichert. Die eingestellten Werte im Hauptmenii gelten fur alle Programme.

Will man die als Standard eingestellten Parameter, geht man wie folgt vor:
- Geréat ausschalten (Schalter 26).

- Taste <ALT> und <MENU> driicken.

- Gerét einschalten (Schalter 26).
- Taste <ALT> und <MENU> nach 5 Sekunden loslassen.
- Jetzt sind die Werkseinstellungen wieder aktiv.

Die Einstellungen des Hauptmenus kdnnen auch tUber die RS 232 Schnittstelle abgefragt und
verandert werden (siehe Seite 89, Punkt 7.2.1 und Seite 89, Punkt 7.2.2.)

Wie gelangt man ins Hauptmenu:

- TdC befindet sich im Zeitmessmodus

- Taste <ALT> und <MENU> gleichzeitig driicken.

- Mitden Tasten 4 und 1 kann das Menii durchgeschaut werden. Mit den Nummerntasten der
Zieltastatur (15) kann jedes Unterprogramm direkt angewahlt werden.

- Ins angezeigte Menu gelangt man durch driicken der Taste <YES>.

- Einige Menis kdénnen nur aus bestimmten Zeitmessprogrammen angewahlt werden.

Hauptmeni - Kurzbeschreibung: || At @

Meni 1:
Menu 2:
Menii 3:
Menii 9:

Menii 11:
Meni 15:
Menii 16:
Menii 17:
Menu 18:
Menii 19:
Menii 20:
Menii 21:
Menii 24:
Menii 25:
Menu 26:
Menii 36:

Menii 37:
Menii 38:
Menii 39:
Menii 40:
Menul 41:
Menii42:
Menii43:

Menti44:
Men(i45:

Men(i 46:
Menli47:

Totzeit Start =1.00 s
Totzeit Ziel =0.30 s
Sekundenmodus = AUS
Laufendes Zehntel = AUS
Laufzeit Rang = EIN

Menus Drucken = EIN
Drucker Leerzeilen=0
RS-232 Baudrate = 9600 Bd
RS-232 Laufzeit = AUS
D-Board Baudrate = 2400 Bd
D-Board Kanal 2 =LAUFEND
Piepser = EIN

Umlauf wechseln
Rennenwechseln
D-Board-Test = AUS
Strafpunkte =4.00
FEHLERSTRAFZEIT=2,00
Zeituberschreitung 1=0,25
Zeitliberschreitung 2 =1
Umlaufzeit 1 =000.00
Umlaufzeit 2 =000.00
Blockierzeit 1 = 000.00
Blockierzeit 2 = 000.00
Count Down Zeit1 =1 min
AUTOMATIK START=EIN
Count Down Zeit2 =1 min
AUTOMATIK START=EIN
D-Board Count Down =EIN
Timeoutsignal =EIN

PTO sofort addieren = AUS

Version: 010514

Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:

0.01 bis 9.99 Sekunden
0.01 bis 9.99 Sekunden
EIN oder AUS

EIN oder AUS

EIN oder AUS

EIN oder AUS

0 bis 9

2400, 4800 oder 9600 Baud
EIN oder AUS

Noch keine Funktion

Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:

EIN oder AUS
EIN oder AUS
GLEICHER oder NACHSTER Umlauf

Man kann in ein anders Rennen wechseln
Zum Testen der GroR3anzeigetafel

Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:
Einstellbar:

0.01 bis 99.99

0.01 bis 99.99

0 bis 99.99

0 bis 99.99

0 bis 999.99

0 bis 999.99

0 bis 999.99

0 bis 999.99

0 bis 23:59:59.99 oder 0 bis 6399.99
EIN oder AUS

0 bis 23:59:59.99 oder 0 bis 6399.99
EIN oder AUS

EIN oder AUS

EIN oder AUS

Ein oder AUS
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Start-Totzeit: Menu 1 TOTZEIT START=1.00s

Die Start-Totzeit kann von 0,00 bis 9,99 Sekunden eingestellt werden.

Zum Eingeben der neuen Start-Totzeit wird O bis 9 vom Ziel-Tastenblock verwendet. Die Eingabe
wird mit <ENTER> abgeschlossen.

Werkseinstellung: 1,00 s

Menl 1: TOTZEIT START = 1.00 s gewulnschte Totzeit eintippen
Spei cher: ENTER Totzeit mit <ENTER> speichern
Ziel-Totzeit: Meni 2 TOTZEIT ZIEL = 0,30 s

Die Ziel-Totzeit kann von 0.00 bis 9.99 Sekunden eingestellt werden.

Zum Eingeben der neuen Ziel-Totzeit wird 0 bis 9 vom Ziel-Tastenblock verwendet. Die Eingabe
wird mit ENTER abgeschlossen.

Werkseinstellung: 0,30 s

Menl 2: TOTZEIT ZIEL = 0.30 s gewulnschte Totzeit eintippen
Spei cher: ENTER Totzeit mit <ENTER> speichern
Sekundenmodus: Menu 3 SEKUNDENMODUS = AUS

Der Sekundenmode ist normalerweise ausgeschaltet. Wenn man den Sekundenmode einschaltet,
dann springt die Uhr nach 60 Sekunden nicht auf 1 Minute, sondern lauft mit 61, 62, 63, etc. weiter.
Dieser Mode wird fur bestimmte Sportarten bendtigt.

Werkseinstellung: Sekundenmode aus

Menl 3: SEKUNDENMODUS EIN |F1 Sekundenmode aktiviert
AUS<| F2 Zeit mit Stunden, Minuten und
Sekunden
Spei chern: ENTER Auswahl mit <ENTER>
bestatigen
Laufendes Zehntel: Menl 9 LAUFENDES ZEHNTEL = EIN

Das Display (7) und die Schnittstelle ,Display Board“ (24) kdnnen die laufende Zehntelsekunde
ausgeben (die GroRanzeige kann keine laufenden Zehntelsekunden anzeigen). Die laufende
Zehntelsekunde ist wichtig, wenn ein Videogenerator (Fernsehen) gespeist werden muf3.

ein.....cooee. <Fl> ... laufende Zehntelsekunde ist eingeschaltet.
aus............. <F2>........... laufende Zehntelsekunde ist abgeschaltet.
Menid 9: LAUFENDES ZEHNTEL EIN |F1 laufendes 1/10 eingeschalten

AUS<| F2 laufendes 1/10 ausgeschalten

Spei chern: ENTER Auswahl mit <ENTER> bestatigen

Werkseinstellung: Laufendes Zehntel = aus
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Laufzeit Rang:

Menu 11

LAUFZEITRANG=EIN

FUr jede Laufzeit oder Totalzeit kann der Rang im Display (7) und der Gro3anzeigetafel angezeigt
werden. Der Rang wird immer fur die Dauer der "Display Schleppzeit" angezeigt.

Menl 11: LAUFZEI T RANG El N<
AUS
Spei chern: ENTER
Werkseinstellung: Laufzeit Rang = ein
Menus Drucken: Meni 15

F1
F2

Rang anzeigen
Rang nicht anzeigen

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

MENUES DRUCKEN = EIN

Die Menils werden normalerweise mit dem Drucker ausgedruckt (z.B. beim Einschalten). Wird
.Menu drucken” ausgeschaltet, werden diese Menis nicht mehr ausgedruckt. Auch das Verandern
von Einstellungen im Hauptmenu wird nicht mehr ausgedruckt.

F1 Menueinstellungen drucken
Menueinstellungen nicht
drucken

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

F2

ein ......... <Fl>..... Mendueinstellungen werden gedruckt.
aus ......... <F2>.... Mendueinstellungen werden nicht gedruckt.
Ment 15: MENUES DRUCKEN El N<
AUS
Spei chern: ENTER
Werkseinstellung: Meni Drucken = ein
Drucker Leerzeilen: MenU 16

DRUCKER LEERZEILEN =0

Der Drucker kann nach einem gedruckten Absatz Leerzeilen schalten (z.B. zwei Leerzeilen damit
der Ausdruck Uber die AbriBkante hinaufgeht). Man kann 1 bis 9 Leerzeilen einstellen. Wird 0

eingegeben, wird in jede Zeile gedruckt.

Menu 16: DRUCKER LEERZEILEN = 0

Spei chern: ENTER

Werkseinstellung: Drucker Leerzeilen =0

RS 232 Baudrate:

Menu 17

Anzahl der Leerzeilen eingeben

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

RS-232 BAUDRATE = 9600 Bd

Die Baudrate fir die RS 232 Schnittstelle (23) auf 2400, 4800, 9600 oder 19200 Baud einstellen.

Menl 17: RS-232 BAUDRATE

ENTER

Spei chern:

2400 Bd
4800 Bd
9600 Bd<
19200 Bd

Werkseinstellung: 9600 Baud

Version: 010514

F1  Ubertragungsrate 2400 Baud
F2  Ubertragungsrate 4800 Baud
F3  Ubertragungsrate 9600 Baud
F4  Ubertragungsrate 19200 Baud
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RS 232 Laufzeit:

Menl 18

RS-232 LAUFZEIT = AUS

Uber die RS 232 Schnittstelle (23) werden im Differenzzeit-Mode immer die gestoppten Tageszeiten
ausgegeben. Zusatzlich kann man die Laufzeit ausgeben.

ein....... <F1> ... Tageszeit und Laufzeit ausgeben
aus......... <F2> ... nur Tageszeit ausgeben
Menld 18: RS-232 LAUFZEIT EIN [F1 Laufzeitausgeben
AUS< [F2  Laufzeit nicht ausgeben

Spei chern: ENTER

Werkseinstellung: RS-232 Laufzeit = aus

GroRanzeigetafel Baudrate:

Menl 19

Auswahl mit <ENTER> bestatigen

D-BOARD BAUDRATE = 2400 Bd

Die GroRanzeigetafel Schnittstelle kann man auf 2400, 4800, 9600 oder 19200 Baud einstellen.
Wird die ALGE GrofRanzeigetafel verwendet, dann muf’ 2400 Baud eingestellt werden. Es wird
immer automatisch beim Einschalten 2400 Baud eingestellt.

Menld 19: D- BOARD BAUDRATE

ENTER

Spei chern:

2400 Bd<
4800 Bd
9600 Bd
19200 Bd

Werkseinstellung: D-Board Baudrate = 2400 Baud

GroRanzeigetafel Kanal 2:

Menl 20

F1  Ubertragungsrate 2400 Baud
F2  Ubertragungsrate 4800 Baud
F3  Ubertragungsrate 9600 Baud
F4  Ubertragungsrate 19200 Baud

D-BOARD KANAL 2 = LAUFEND

Beim Kanal 2 der Schnittstelle Display-Board (24) kann die Ausgabe eingestellt werden. Man kann
die laufende Zeit, die stehenden Zeiten oder die Bestzeit ausgeben. Die Bestzeit wird immer von
der Gruppe ausgegeben, falls Gruppen verwendet werden. Um die Bestzeit anzuzeigen muf3 man
den Codeschalter der GroRanzeigetafel auf Stellung 2 geben. Wenn man ein Classement macht,
wird dieses immer Uber die Display-Board-Schnittstelle (24) beim Kanal 2 ausgegeben.

Zwischen Kanal 1 oder 2 kann man umschalten, indem der Stecker um 180° verdreht wird.

Menu 20: D BOARD KANAL 2 LAUFEND<
STEHEND
BESTZEI T
Spei chern: ENTER
Werkseinstellung: ...... D-Board Kanal 2 = laufend
Piepser: Menu 21

F1 Ausgabe der gestoppten Zeit

F2 Ausgabe der laufenden Zeit

F3 Ausgabe der Bestzeit
Auswahl mit Enter bestatigen

PIEPSER = EIN

Der Piepser ertdnt bei jedem ZeitmeRimpuls. Die Lange des Piepstons hangt von der Lange der
Totzeit ab. Wenn der Piepston beim ZeitmeRgerat stort, kann man ihn in diesem Meni ausschalten.
Der Piepser ist automatisch immer nach dem Einschalten des Gerates aktiv.

Mend 21: PI EPSER

ENTER

Spei chern:

El N
AUS<

Werkseinstellung: Piepser = ein
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F1 Piepsereingeschalten
F2 Piepser ausgeschalten

Auswahl mit <ENTER> bestatigen
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Umlauf wechseln: Menl 24 UMLAUFWECHSELN

Man muf3 den TdC 8000 nicht ausschalten, um z.B. vom 1. Durchgang in den 2. Durchgang zu
wechseln.

Unl auf wechsel n: GLEICHER (1)<|F1 Weiterim gleichen Durchgang
NAECHSTER (2) |[F2 NeuenDurchgangwahlen

Weiter: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Man kann aussuchen ob im gleichen Durchgang weitergearbeitet werden soll, oder ob in den
nachsten Durchgang gewechselt werden soll.

Achtung: Wenn man den néchsten Durchgang ausgewahlt hat, kann man nicht mehr in den vori-
gen Durchgang zuriick.

Rennen wechseln: Menu 25 RENNEN WECHSELN

Man mufd den TdC 8000 nicht ausschalten, um von einem Rennen in ein anderes zu wechseln.
Wenn man <YES> oder <ENTER> eingibt, dann kann man automatisch ein neues Rennen auswah-
len. Man geht durch die gleichen Meni wie beim einschalten, nur die vorherige Synchronisation
wird beibehalten.

GroRRanzeigetafel Test: Menl 26  D-BOARD-TEST = AUS

Zum Testen der GroRRanzeigetafel und zum Anzeigen der Tageszeit, Blank oder ALGE wahrend
einer Rennpause. Wenn die GroR3anzeigetafel Digits hat, die nicht einwandfrei arbeiten, sollte man
diesen Test benitzen. Falls Digits fehlerhaft sind, kann man diese Segmente ausforschen. Der Test
mit lauter achten ist nach langem Stillstand der GroR3anzeigetafel oder, falls das Wetter sehr kalt ist
(angefrorene Segmente), anzuraten

Mit den Tasten <F1> bis <F4> kann man den gewtnschten Testmode einstellen. Ein Pfeil im
Display signalisiert den momentan laufenden GAZ-Test. Es gibt im gesamten 7
Anzeigemdglichketien. Der GAZ-Test wird mit der Taste <ENTER> abgebrochen.

Menl 26: D- BOARD- TEST ZEl T< |F1 Tageszeit wird angezeigt
ALCGE |F2 ALGE wird angezeigt
BLANK [F3 Tafel wird auf Blank gestellt
Weiter: ENTER 123456789 |F4 Alle 9 moglichen Anzeigestellen
werden durchnumeriert.

Menld 26: D- BOARD- TEST 123456789< |F1
0 F2 Jedes Digit wird durchgezéhlt
8 F3 Jedes Digit zeigt 8 und Blank
Weiter: ENTER 888888888 |[F4 Alle Digit zeigen 8 und Blank
ZEIT oo Es wird ALGE auf dem Display angezeigt. Mit den Pfeil-Tasten kann man das ALGE
nach links oder rechts verschieben. Ausstieg mit <ENTER>.
ALGE............ Es wird ALGE auf dem Display angezeigt. Mit den Pfeil-Tasten kann man das ALGE
nach links oder rechts verschieben. Ausstieg mit <ENTER>.
BLANK.......... Es wird die GroRanzeigetafel geldscht. Ausstieg mit <ENTER>.
123456789 ... Jede Stelle wird mit ihrer Positionsnummer angezeigt. Ausstieg mit <ENTER>.
O e Es wird jede Stelle einzeln von 0 bis 9 hinaufgezahlt. Ausstieg mit <ENTER>.
8 i, Es wird auf jeder Stelle abwechselnd blank und 8 angezeigt. Ausstieg mit <ENTER>.

888888888 ... Es wird auf allen Stellen blank und 8 abwechselnd angezeigt. Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: GAZ-Test = aus
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Strafpunkte: Menu 36 Strafpunkte =04.00

Strafpunkte werden beim Springreiten vergeben. Die Standardstrafpunkte fur Hindernisabwurf kann
man in einem Meni vorwahlen. Die Strafpunkte kann man von 0.01 bis 99.99 eingeben. Normaler-
weise werden 4 Strafpunkte pro Hindernisabwurf vergeben.

Menu 36: STRAFPUNKTE = 04. 00 Voreingestellte Strafpunkte
FEHLERSTRAFZEI T = 02. 00 Voreingestellte Fehlerstrafzeit
Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 4 Punkte

Zeituberschreitung 1: Menu 37 Zeitpunkte = 0,25

Zeitpunkte werden beim Springreiten vergeben. Die Zeitpunkte pro angefangener Sekunde Zeit-
Uberschreitung fir den Grundparcours kann man zwischen 00.00 und 99.99 einstellen. Normaler-
weise werden 0,25 Strafpunkte pro angefangener Sekunde Zeitiiberschreitung dazu addiert.

Menl 37: ZElI TUEBERSCHREI TUNG 1 = 00. 25 Voreingestellte Zeitpunkte

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 0,25 Punkte

Zeituberschreitung 2: Menu 38 Zeitpunkte = 1:00

Zeitpunkte werden beim Springreiten vergeben. Die Zeitpunkte pro angefangener Sekunde Zeit-
Uberschreitung fir den Stechparcours kann man zwischen 00.00 und 99.99 einstellen. Normaler-
weise wird 1,00 Strafpunkt pro angefangener Sekunde Zeitlberschreitung dazu addiert.

Menl 38: ZEI TUEBERSCHREI TUNG 2 = 01. 00 Voreingestellte Zeitpunkte

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: 1,00 Punkte

Umlaufzeit 1: Menl 39 Umlaufzeit 1 = 000.00

Fir Springreiten mufd man eine Umlaufzeit eingegeben. Wenn man keine Umlaufzeit eingibt, dann
werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiberschreitung dazu addiert. Die Umlaufzeit 1 bezieht sich
auf den Grundparcurs (1. Phase).

Menu 39: UMLAUFZEIT 1 = 000. 00 Umlaufzeit eingeben

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Eswird keine Umlaufzeitvorgegeben!
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Umlaufzeit 2: Meni 40 Umlaufzeit 2 = 000.00

Fur Springreiten mufd man eine Umlaufzeit eingegeben. Wenn man keine Umlaufzeit eingibt, dann
werden auch keine Strafpunkte bei Zeitiberschreitung dazu addiert. Die Umlaufzeit 2 bezieht sich
auf die 2. Phase.

Menu 40: UMLAUFZEI T 2 = 000. 00 Umlaufzeit eingeben

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Umlaufzeit vorgegeben!

Blockierzeit 1: Menl 41 Blockierzeit 1 = 000.00

Fur Springreiten kann man eine Blockierzeit eingeben. Wahrend der Blockierzeit wird der Zielimpuls
der Ziellichtschranke als ungiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen verse-
hen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grof3anzeigetafel stehen. Die
Blockierzeit ist fur Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor
dem Zieldurchritt passiert. Die Blockierzeit 1 ist fir den Grundparcours (1. Phase) gultig.

Menl 41: BLOCKIERZEIT 1 = 000. 00 Blockierzeit eingeben

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!
Blockierzeit 2: Menu 42 Blockierzeit 2 = 000.00

Fur Springreiten kann man eine Blockierzeit eingeben. Wahrend der Blockierzeit wird der Zielimpuls
der Ziellichtschranke als ungiltige Zeit gewertet. Die Tageszeit wird mit einem Fragezeichen verse-
hen ausgedruckt. Die Zeit bleibt weder am Display (7) noch auf der Grof3anzeigetafel stehen. Die
Blockierzeit ist fur Bewerbe, bei denen die Reiter wahrend des Umlaufs die Ziellichtschranke vor
dem Zieldurchritt passiert. Die Blockierzeit 2 ist fur die 2. Phase gultig.

Menli 42: BLOCKI ERZEIT 2 = 000. 00 Blockierzeit eingeben

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Es wird keine Blockierzeit vorgegeben!

Count Down Zeit 1: Menu 43 Count Down Zeit 1 = 00:01:00.00

Man kann die Countdown-Zeit eingeben. Man kann eine Zeit von 0 bis 6399.99 Sekunden einstel-
len. Diese Countdown Zeit gilt fur alle Teilnehmer (Grunparcours, 1. Durchgang).

Menu 43: Count Down Zeit 1 = 000100.00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOVATI K START = EIN EIN oder AUS
Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit 1 =60 Sekunden (Springreiten)
Automatik Start = Ein
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Count Down Zeit 2: Menu 44 Count Down Zeit 2 =00:01:00.00

Man kann die Countdown-Zeit 2 fir die 2. Phase beim Springreiten eingeben. Eine Zeit von 0 bis
6399.99 Sekunden ist einstellbar. Diese Countdown Zeit gilt fur alle Teilnehmer.

Menl 44: Count Down Zeit 2 = 000030. 00 Countdown-Zeiteingeben
AUTOVATI K START = EIN EIN oder AUS
Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Count Down Zeit =30 Sekunden
Automatik Start = Ein

Countdown fur GroRBanzeigetafel:  Menl 45 D-Board Count Down = EIN
Der Countdown fiir Springreiten kann auf der Grol3anzeigetafel ausgeschaltet werden. Wenn der

Countdown fur die Gro3anzeigetafel ausgeschaltet ist, bleiben aber trotzdem alle anderen Count-
down-Funktionen erhalten.

Menl 45: D- BOARD COUNT DOWN El N< Ausgabe auf GrolRanzeigetafel
AUS Keine Grol3anzeigeausgabe
Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: D-Board Count Down = ein
TIMEOUTSIGNAL: Meni 46  Timeoutsignal=EIN

Das Timeoutsignal auf den Lautsprecher kann mit dieser Option ein- bzw. -ausgeschaltet werden.

Ment 46: TI MEQUTSI GNAL= EI'N El N< EIN oder AUS
AUS

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: Timeoutsignal = EIN

PTO SOFORTADDIERENI: Menu 47 PTO sofort addieren= AUS

PTO sofort addieren heil3t das die Strafsekunden fiir Timeout sofort nach dem Zieleinlauf automatisch
addiertwerden.

Menl 47: PTO sofort addi eren El N< EIN oder AUS
AUS

Spei chern: ENTER Ausstieg mit <ENTER>

Werkseinstellung: PTO sofortaddieren=AUS

Laut Reglement der FEI muf3 immer die Laufzeit ohne Strafsekunden dargestellt werden. Erst spéter
durfen die Strafsekunden addiert werden.
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6. PROGRAMME

Der TdC 8000 beinhaltet eine umfangreiche und flexible Software. Fast alle Aufgabenstellungen kann

man mit dem TdC 8000 I6sen.

Um ein Programm anzuwahlen, mufd man den TdC 8000 einschalten. Nach ca. 5 Sekunden wird das
zuletzt verwendete Programm angezeigt. Will man dieses verwenden, muf3 man <ENTER> driicken.

Wenn man ein anderes Programm wiinscht, kann
man direkt die Programm-Nummer eingebenund
<ENTER>drucken.

Eine andere Mdglichkeit besteht mit den Tasten 1
und [ . Diese muRR man solange driicken, bis das
gewunschte Programmim Infodisplay (6) angezeigt
wird. Dann die Taste <ENTER> driicken.

Folgende Programme kdnnen gewahltwerden:

Version: 010514

Programm Prog. Nummer | Seite
Split Programm 1 -
Split Sequential Programm 3 -
Parallel Diff. Programm 4 -
Parallel Netto Programm 5 --
Dual Timer Programm 6 -
Geschwindigkeit Programm 7 -
Speed Skiing Programm 8 -
Carving Programm 9 -
10-Kanal-Timer Programm 10 --
10-Kanal Timer 1 Programm 101 -
10 Kanal Timer 2 Programm 102 -
Pferdesport Programm11 41
Standard Springen A1 |Programm 111 43
Standard Springen A2 |Programm 112 49
Standard Springen AM3 |Programm 113 | 49
Standard Springen AM4 |Programm 114 50
Standard Springen AM5 |Programm 115 51
Standard Springen AM6 |Programm 116 | 51
Standard Springen AM7 |Programm 117 | 52
Standard Springen AM8 |Programm 118 | 52
Standard Springen AM9 |Programm 119
Punkte Springen 1 Programm 120
Punkte Springen 2 Programm 121
Punkte Springen 3 Programm 122
Zeit Springen C Programm 123 53
Zwei-Phasen Springen |Programm 124| 60
Amerik. Stechen F Programm 125| 68
Amerik. Stechen / Zeit |Programm 126| 76
Standard/Zeit 1 Programm 127 84
Standard/Zeit 2 Programm 128
Team Springen 1 Programm 129
Team Springen 2 Programm 130
Team Springen 3 Programm 131
Team Springen 4 Programm 132
Radsport Programm 14 -
[Rad-StraRe Programm 141] -
Hundesport Programm 15 -
Prufung Programm 151 -
Spiele Programm152 | --
TdC Test Programm 16 --
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6.1. Pferdesport Programm 11

Es gibt verschiedene Programme fur Springreiten. Bevor man einen Bewerb startet, muf3 man
immer das entsprechende Programm sorgfaltig auswéhlen. Wird einmal ein Bewerb mit einem
bestimmten Programm gestartet, dann ist ein wechseln in ein anderes Programm nicht mehr mog-

lich.
Standard Springen A1l:
Programm 111

Standard Springen A2:
Programm 112

Standard Springen AM3:

Programm 113

Standard Springen AM4:

Programm 114

Standard Springen AM5:

Programm 115

Standard Springen AM6:

Programm 116

Standard Springen AM7:

Programm 117

Standard Springen AM8:

Programm 118

Standard Springen AM9:

Programm 119

Punkte Springen B1:
Programm 120

Punkte Springen B2:
Programm 121

Punkte Springen B3:
Programm 122

Zeit Springprifung C:
Programm 123

Version: D-010514

iz Umlauf: Wertung nach Punkte
1 kein Stechen

i Umlauf: Wertung nach Punkten und Zeit
1 kein Stechen

iz Umlauf: Wertung nach Punkte
1> Stechen: Wertung nach Punkte und Zeit

iz Umlauf: Wertung nach Punkte
1> Stechen 1: Wertung nach Punkte
1> Stechen 2: Wertung nach Punkte und Zeit

i Umlauf: Wertung nach Punkte und Zeit
1> Stechen: Wertung nach Punkte und Zeit

iz Umlauf: Wertung nach Punkte und Zeit
1> Stechen 1: Wertung nach Punkte und Zeit
1> Stechen 2: Wertung nach Punkte und Zeit

i zwei Umlaufe: Wertung aus Gesamtpunkte und Zeit vom1 Umlauf
i Umlauf 1: Wertung nach Punkte und Zeit
i Umlauf 2: Wertung nach Punkte und Zeit

i zwei Umlaufe: Wertung aus Gesamtpunkte und Zeit vom2 Umlauf
i Umlauf 1: Wertung nach Punkte und Zeit
iz Umlauf 2: Wertung nach Punkte

i zwei Umlaufe: Wertung aus Gesamtpunkte und Zeit vom1 Umlauf
i Umlauf 1: Wertung nach Punkte und Zeit
i Umlauf 2: Wertung nach Punkte und Zeit

iz Umlauf: Standard Punktespringen, Wertung nach Punkten und
Zeit mit Strafsekunden.
1 kein Stechen

i Umlauf: Punktespringen, Wertung nach Punkten und
Zeit. Nach ablauf der Umlaufzeit ertént die Hupe.
1 kein Stechen

i Umlauf: Punktespringen, Wertung nach Punkten und
Zeit mit Strafsekunden
i Stechen nach Wertung A2

i Umlauf: Wertung nach Gesamtzeit aus Umlaufzeit und

Strafsekunden
= kein Stechen
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Zwei Phasen Springen:
Programm 124

Amerikanisches Stechen F:
Programm 125

Amerikanisches Stechen/Zeit:
Programm 126

Standard / Zeit 1:
Programm 127

Standard / Zeit 2:
Programm 128

Team Springen 1:
Programm 129

Team Springen 2:
Programm 130

Team Springen 3:
Programm 131

Team Springen 4:
Programm 132
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iz 1. Phase: fur alle Reiter

i 2. Phase: wird erreicht wenn man die 1. Phase fehlerfrei in der
erlaubten Zeit absolviert hat. Die 2. Phase