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Flussigkeitskristallanzeige achtstellig zur
Zeitanzeige in Stunden, Minuten, Sekunden
und Hundertstelsekunden (bei Parallelsla-
lom 1/1000 Sek.). Beilaufender Zeit wer-
dendie 1/10und 1/100 Sekunden aus-
geblendet.

Leuchtdiode die signalisiert, dal3 der Timer
S4 extern mit mindestens 9,5 Volt gespeist
wird .Ist der Timer S4 mit Akkus bestlickt,
werden diese geladen sobald die rote
Leuchtdiode brennt.

Zeigerinstument zur Kontrolle der Strom-
versorgung, der Lichtschrankeneinstellung

und der Start/Zielverbindung.

Réandelschraube zum Losen bzw. Arretie-
ren des Aufstellblgels.

Umschalter Uhr A, Boder C mit weiteren
Funktionen laut Anleitung

Start/Stop-Taste mit weiteren Funktionen
laut Anleitung

Next Taste mit Funktionen laut Anleitung

6+7 Gleichzeitiges Driicken der beiden Tasten

10

bewirket die Riickstellung der Uhr auf Null
(ausgenommen bei Programm Differenz).
Solange die beiden Tasten gedrlckt blei-
ben, zeigt das Display zur Kontrolle der
Anzeigeinstrumente lauter Achter.

Kipptaster fr Programmauswabhl, Leitungs-
testund Totzeiteinstellung

Programm auswéhlen: Kipptaster nach
oben driicken und Gerat mit Schalter (19)
einschalten)

Leitungstest: Kipptaster nach oben drik-
ken, Instrument (6) zeigt den Zustand der
Leitung an

Totzeiteinstellung: Kipptaster nachunten
dricken und Totzeit mit den Tasten (6) und
(8) eingeben

AnschluRR fir Sprecheinrichtung (Kopfhérer/
Mikrophongarnitur Q34) und Handtaster ftr
Time-out (Springreit-Software)

Buchse zum Anschlie3en der Lichtschran-
ke von Timer A, externer Stromversorgung
(ALGE Netzgerat NLG4, Externbatterie,
usw..) oder andere ALGE Geréate (Kanal 1,
2und 3)
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Buchse zum Anschlie3en der Lichtschran-
ke von Timer B, externer Stromversorgung
(ALGE Netzgerat NLG4, Externbatterie,
usw..) oder andere ALGE Geréate (Kanal 4,
5 und 6)

Buchse zum Anschlie3en der Lichtschran-
ke von Timer C, externer Stromversorgung
(ALGE Netzgerat NLG4, Externbatterie,
usw..) oder andere ALGE Geréate (Kanal 7,
8und9

Identisch mit Buchse (12).

Anschlu fir ALGE GroRRanzeigetafel
GAZc. Durch verdrehen des Steckers um
180° wird entweder die laufende Zeit oder

die gestoppte Zeit angezeigt

Serielle Schnittstelle RS 232c¢: Schnittstelle
zu einem Computer

Anschluf® fir Printer P3
Ein/Aus Schalter

Bananenbuchse (rot und schwarz) mit
Kanal 9

Bananenbuchse (griin und schwarz) mit
Kanal O

Bananenbuchse (griin und schwarz) mit
Kanal 3

Bananenbuchse (griin und schwarz) mit
Kanal 6

25-polige D-Sub-Miniatur Buchse mit allen
18 Kanélen

Anzeige flrinterne Verdrahtung:
rot =Akku

schwarz =Wegwerfbatterie

AnschluR far Lautsprecher (z.B. beim
Springreiten, Schwimmen, ...)
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1. ALGE SCHWIMMSYSTEM

1.1. TIMER S4:

Der Timer S4 ist ein sehr prazises ZeitmefRgerat und kann auch noch folgende Zusatzgerate
steuern.

- 2b-polige Buchse zum Anschliel3en des Schaltpults S4-SWIM

- Buchse zum Anschlie3en des Druckers P4 (Dokumentation der Zeiten)

- Buchse zum AnschlieRen der GroRanzeigetafel GAZc

- Computerschnittstelle (Serielle RS 232¢)

- Buchse zum AnschlieRen einer Sprechgarnitur (Sprechverbindung vom Start zum Zeitnehmer)

Der Timer S4 hat eingebaute Akkus und kann die gesamte Schwimmanlage fir mindestens vier
Stunden als Notstromversorgung in Betrieb halten. Im Normalfall ist der Timer S4 an eine 12

Volt Autobatterie oder an das Netz-Ladegerdt NLG4 angeschlossen.

Zeitreferenz: Temperaturkompensierter Quarz Oszillator 9,216 MHz + /- 2,5 ppmbei-30 bis + 75°C.
Dieser wird auf einen Wert, der kleinerist als 0,2 ppm abgeglichen.

1.2. S4-SWIM:

Der S4-SWIM wird mit einem 25-poligen Stecker an den Timer S4 angeschlossen. Der S4-
SWIM hat 8 Buchsen an denen die Finish-Adapter (Anschlagplatte und Handtaster) angeschlos-
sen werden. Eingebaut in den S4-SWIM sind alle Schalter um die einzelnen Anschlagplatten
ein-, bzw. auszuschalten und die Buchse fir die Startakustik SA1.

1.3. FINISH-ADAPTER:

Fir je zwei Bahnen wird ein Finish-Adapter benétigt. Von S4-SWIM zum Finishadapter fihrt ein 5-
poliges Kabel. An jeden Finish-Adapter werden zwei Anschlagplatten und zwei Handtaster
angeschlossen.

1.4. ANSCHLAGPLATTE TP24:

Die Anschlagplatte ist nach dem bewahrten Kontaktstreifensystem aufgebaut. Diese Konstruktion
ermoglicht eine optimale Auslésung durch den Schwimmer. Esist auch gewahrleistet, da Wellen
oder Spritzer vom Wasser die Anschlagplatte nicht auslésen.

Mechanische Abmessungen: 2450 x 945 mm
Aktive Flache: 2406 x 921 mm

Version: D-97-03-24 Seite 3
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1.5. STARTAKUSTIK SA1:

Die Startakustik besteht aus einer Zentralelektronik, an die vier Lautsprecher, eine Sprechgarnitur und
ein Handtaster angeschlossen werden. Uber die Sprechgarnitur kann der Starter mit dem Bediener

des ZeitmelRgerates sprechen.

Durch die Startauslésung beginnt die Zeit des Timer S4 zu laufen, und die Lautsprecher geben ein
Startsignal ab. Wird der Handtaster inerhalb der ndchsten fiinf Sekunden nochmals betétigt, erfolgt

das Fehlstartsignal.

71.6. GROSSANZEIGETAFEL GAZc:

An den Timer S4 kénnen bis zu acht GroRanzeigetafeln GAZc angeschlossen werden. Die
GroRanzeigetafeln werden in der Einlaufreihenfolge angesteuert und zeigen den Rang, die Bahn und

die Zeit an.

Version: D-97-03-24 Seite 4
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2. Installation der ALGE Schwimmanlage

2.1.  Installationsbeschreibung:

Folgende Geréate werden flr die ALGE Schwimmanlge benétigt:

Timer S4

Drucker Printer P4

Netzladegerdt NLG4 (Stromversorgung flr die Schwimmanlage)
S4-SWIM

Finish Adapter FIN1

Anschlagtafeln TP24

Handtaster (hdndisch gestoppte Endzeiten)
Startakustik SA1

Startlautsprecher

Sprechgarnituren Q34

Start-Handtaster

Kabel fir die Schwimmanlage

1bis8 GroRanzeigetafel GAZc

N NO Y NN o' Wio ‘o JE N U QU G Gy

Timer S4 - Printer P4:
Finfpoliger Stecker vom Printer P4 beim Timer S4 (Buchse “PRINTER") einstecken.

Timer S4 - S4-SWIM:
25-poliger Stecker vom S4-SWIM beim Timer S4 einstecken.

S4-SWIM - Startakustik SA1:
S4-SWIM (Buchse “start”) und Startakustik SA1 (Buchse “A” oder “B” mit Kabel 004 verbinden.

S4-SWIM - Finish-Adapter FIN1:

S4-SWIM und Finish-Adapter mit Kabel 078 verbinden. Das Kabel 078 hat im Anschlu® an die
Kabelnummerimmer die Kabelldange angeschrieben. Alle vier Kabel sind verschieden lang. Man sollte
darauf achten, dalR das kiirzeste Kabel mit dem ndchsten Finish-Adapter verkabelt wird. Am S4-SWIM
mul man das Kabel so anschlieRen, dald die Nummerierung (1 + 2, 3+ 4,5+ 6, 7 + 8) mit der tatsdchlichen
Bahnverteilung Gbereinstimmt.

Finish-Adapter FIN1:

Anschlagpltatte TP24 an Finish-Adapter (rote Buchse “TOUCHPAD") anschlieRen.

Handtaster an Finish-Adapter (blaue Buchse “BUTTON" anschliel3en.

Achtung: auf der linken Seite des Finish-Adapters dirfen nur die Anschlagtafeln und Handtaster fir
Bahn 1, 3, 5 und 7 angeschlossen werden, auf der rechten Seite nur Bahn 2, 4, 6 und 8.

Startakustik SA1:

Einen Startlautsprecher an der Startakustik anschlieRen (Buchse “SPEAKER”). Der zweite Startlaut-
sprecher wird am Ersten angeschlossen usw.

Starthandtaser ander griin/schwarzen, oder rot/schwarzen Buchse anstecken.

Sprechgarnitur an der mit dem Kopfhoérer-Symbol gekennzeichneten Buchse anschlieRen.

Version: D-97-03-24 Seite b
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3. S4-SWIM

Der S4-SWIM wird benétigt um die einzelnen Anschlagplatten TP24 ein-/ bzw. auszuschalten.

Den S4-SWIM muf3 man mit dem 25-poligen Stecker am Timer S4 anschlieBen. Wird der Timer S4
eingeschaltet, mu3 die rote LED (34) “supply” vom S4-SWIM leuchten.

34
1+2 3+4 5+6 7+8
ALGE—-SPORTS-TIMING S4—-SWIM
35— © supply
start touch pads
manual stop all on O
36 S © ot all off O @ S
on single
manual stop 1 2 3 4 5 6 7 8
m@® © © @ @ @ © @

33

Schalter (33) “all on”:

20 26 27 28 29 30 31 32

Alle Anschlagplatten sind aktiviert. Die grine LED blinkt.

Schalter (33) “all off”:

Alle Anschlagplatten sind ausgeschalten. Die rote LED blinkt.

Schalter (33) “single”:

Die Anschlagplatten kann man mit den Schalter 25 bis 32 ein- bzw. ausschalten

Schalter 25 bis 32:

Wenn Schalter 33 auf die Stellung "single" geschaltet ist, kann man mit den Schaltern 25 bis 32
die Anschlagplattenjeder Bahn einzeln ein-, bzw. ausschalten.
Wird der Schalter (36) gedrlickt und gleichzeitig der Schalter einer Bahn (25 bis 32) nach oben
getastet, dann wird flr diese Bahn ein Impuls ausgel6st (z.B. zum Testen der acht Kanéle).

Anschliisse: 1+2
3+4:
5+6:
7+8

Version: D-97-03-24

Anschlul? fir den Finish-Adapter der Bahn 1 und 2
Anschlul? fir den Finish-Adapter der Bahn 3und 4
Anschlul® fir den Finish-Adapter der Bahn 5 und 6
Anschlul® fir den Finish-Adapter der Bahn 7 und 8
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Alle obigen Anschllsse erfolgen mit dem Kabe/ 078. Man sollte berlcksichtigen, dal es von
diesem Kabel verschiedene Kabelldngen gibt (z.B. 078-38 = Kabel 078 mit 38 Meter). Das langste
Kabel sollte man fur die Bahnen verwenden, die am weitesten entfernt sind, das klrzeste fir die,
die dem S4-SWIM am néchstenist.

Start (Buchse 35):

Die Startakustik SA1 wird Gber das Kabe/ 004 an der Buchse “START"” des S4-SWIM angeschlossen.

Manuelle simulation der Anschlageplatten (Schalter 36 und 25 bis 32):

Die Anschlagtafel kann man manuell am S4-SWIM simulieren. Man driickt den Schalter (36) manual
stop und héltihnin dieser Stellung fest. Nun wird der Schalter (25 bis 32) von der Bahn von der
man einen Stopimpuls haben méchte nach oben gedriickt.

Die manuelle Simulation ist notwendig, wenn bei der Zwischenzeit eines Schwimmers kein Impuls

registriert wird. Durch eine hdndische Simulation dieses Impulses kann man die Anschlaganzahl
wiederrichtig einstellen.

Version: D-97-03-24 Seite 8
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4. Anschlagplatte TP24

Fir jede Bahn wird eine Anschlagplatte bendétigt. Die gesamte gelb - schwarze Flache ist aktiv. Am
oberen Rand ist eine Gummiwulst, die einerseits Schutzfunktion hat, andererseits einen Impuls abgibt
wenn ein Schwimmer oben draufschlégt. Die impulsgebende Oberkante ist beim Rlickenschwimmen
wichtig.

Die Rahmen und die Riickseite der Anschlagplatte ist aus rostfreiem Stahl. Der aktive Teil der Platte
besteht aus einem Kunststoffgitter das Uber Kontaktsteifen gelegtist. Ein Druck von etwa 3 kg auf das
Kunststoffgitter |6st einen Impuls flr die Zeitmessung aus.

Die Anschlagplatte sollte nur fiir die Dauer des Wettbewerbs im Wasser sein. Wahrend des normalen
Badebetriebs missen die Anschlagplatten aus dem Schwimmbecken entfernt werden. Beniitzen Sie

fur die Lagerung der Anschlagplatten den ALGE-Transportwagen flir Anschlagplatten.

Mechanische Abmessungen: 2435x915mm

Aktive Fldche: 2417 x 906 mmund aktive Oberkante
Befestigung: Befestigungshalter oder Kundenspezifisch
Gewicht: 30kg
2435
[ ACETMING AGETIVING

aktive Fldche: 2417 x 906

915

Seitenansicht der Anschlagplatte TP24:

aktive Oberkante
aus Gummi

i

Anschlagplatte TP24 (Rahmen) ist 10 mm dick,
Auslosung der aktiven Fldche bei 9 mm

Version: D-97-03-24 Seite 9
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Maglichkeiten zur Befestigung der Anschlagplatte TP24:

Standard fir die Befestigung ist der Winkel am oberen Rand der Anschalgtafel TP24. Auf Anfrage
kénnen folgende Montagehilfen fon bezogen werden:

Detail

B ngz

Der Halter hat eine M8 Schaube mit der die Anschlagplatte TP24 auf beiden Seiten knapp Uber der
Wasseroberfldche angeschraubt wird. Die Anschlagplatte mu so angebracht sein, daB ca. 30 cm
Uber dem Wasser sind und 60 cm unter dem Wasser.

Chromstahlbecken: Betoniertes oder Gekacheltes Becken:
Schnitt A-A Schnitt B-B
Anschlagplatte TP24 . Anschlagplatte
mm— Sterngriff M8 TP24
Halter
! Halter
Nuw

Y

77 ) Sterngriff (M8) Beckenwand

Diibel

Halter

Anschlagplatte TP24

Bl

Anschlagplatte TP24

Bei Chromstahlbecken wird ein Aufsatz Diibeltype: Hilti HIS-R M8
benétigt um die Anschalgplatte zu Bohrung: @ 12 mm
befestigen.

Wenn man die Anschlagplatte TP24 bei einer Bahnbreite von 2,5 m einsetzt, verwendet man

zwischen zwei Anschlagtafeln einem Halter und einem Sterngriff. Dieser Halter befestigt beide
Anschlagtafeln.

Version: D-97-03-24 Seite 10
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5. Startakustik SA1

|:|I| Startakustik SA1
E(] ext. supply @

\

0®

37 38 39 40 4 42 43 4 45

Die Startakustik wird bei Wettbewerben mit Massenstart verwedet. In der Startakustik ist ein Akku
eingebaut, der automatisch tiber das Kabel, welches mit dem Timer S4 verbundenist, geladen wird. Die
Startakustik sollte man nach dem Wettbewerb unbedingt ausschalten.

Wenn die Startakustik eingeschaltet und der Timer S4 startbereit ist, piepst die Startakustik jede
Sekunde und die griine LED “"READY"” blinkt.

Der erste Impuls vom Handtaster startet den Timer S4 und gibt das Startsignal. Wenn man den
Handtasterinnerhalb von 5 Sekunden nochmals driickt, dann ertént das Fehlstartsignal.

ON/OFF (39): Drehschalter zum Ein-/Ausschalten des Geréat.

Buchse “ext. supply” (41 +42):
Kabel 004 zum S4-SWIM (Buchse "START" 35). Uber dieses Kabel werden die Akkusim SA1 geladen
und der Startimpuls an das ZeitmeRRgerét weitergegeben.

Buchse mit “Sprecheinrichtungs” Symbol (43):
Wenn man die Sprechgarnitur ansteckt, kann man mit dem Bediener des Timer S4 sprechen (SA1 muR
eingeschaltet und Gber Kabel 004 mit dem S4-SWIM und Timer S4 verbunden sein).

“START” Bananenbuchse (44 + 45):

Zweiidentische griin/schwarze Bananenbuchsen zum AnschlieRen des Starthandtasters. Wird dieser
gedrlckt, erfolgt das Startsignal. Ein Startsignal ist nur méglich, wenn der Timer S4 startbereitist. Wird
der Taster innerhalb von finf Sekunden nochmals gedriickt, dann erfolgt das Fehlstartsignal.
(intermetierender 800 Hz Ton).

Buchse mit dem "Lautsprecher”-Symbol (40):
zum Anschlief3en eines Startlautsprechers. Der zweite Startlautsprecher wird bei der Buchse des ersten
Lautsprechers eingesteckt, usw. Es kbnnen maximal vier Startlautsprecher angeschlossen werden
(immer zwischen zwei Bahnen ein Lautsprecher).

Instrument (38):

Zeigerinstrument zur Kontrolle der Stromversorgung. Wenn die Startakustik eingeschaltet wird, sollte
der Zeiger des Instruments in den griinen Bereich gehen. Ist der Zeigerim roten oder weil3en Bereich,
dann sind die Akkus nicht geladen.

Version: D-97-03-24 Seite 11
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6. GroBanzeigetafel GAZc

Die GroRanzeigetafel kann auf zwei Arten verwendet werden:

- Flrjede Bahn steht eine GroRanzeige zur Verfligung (Reihungstafel)
- Alle Zeiten werden auf der gleichen GroRanzeige angezeigt

6.1. Fiir jede Bahn eine GroBanzeigetafel:

RANG BAHN ZEIT RANG BAHN ZEIT

| [ BHE:ER.BE||5|[E BE:BH.BE
B EE:BH.BE||C|E BE:BE.BE
3[8 BB8-B6.BH||7 B BE:-BE.BH

Gl [0l

4B _EB-BE.HH] 8B _EH:BE.HE

Flrjede Bahn wird eine GroRanzeigetafel benotigt. Die GroRanzeigetafeln zeigen die Zwischenzeit
und Bahnnummer, sowie die Endzeiten und Bahnnummer von allen acht Bahnen geordnet nach der
Plazierung an.

Timer S4 Einstellung: Schalter 5 auf Stellung "A-timer" oder "B-timer"

GroRanzeigetafel Einstellung:

Daumenradschalter:

Bahn 1 Stellung 1 (oberste Tafel zeigt Rang 1)
Bahn 2 Stellung 2 (zeigt Rang 2)
Bahn 3 Stellung 3 (zeigt Rang 3)
Bahn 4 Stellung 4 (zeigt Rang 4)
Bahn b Stellung 5 (zeigt Rang 5)
Bahn 6 Stellung 6 (zeigt Rang 6)
Bahn 7 Stellung 7 (zeigt Rang 7)
Bahn 8 Stellung 8 (unterste Tafel zeigt Rang 8)
Shift-Schalter: Mittelstellung
Stromversorgung:

Die Stromversorgung erfolgt Uber das Netzgerdt NGZ/R. Das Netzgerat wird ans 220 Volt Netz
angeschlossen. Jede GAZc wird mit dem Kabel 033 mit dem Netzgerat verbunden (Ampfenolstecker).

Version: D-97-03-24 Seite 12
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6.2. Alle Zeiten werden auf der gleichen GroBanzeigetafel angezeigt:

Einstellungen wenn nur eine GroBanzeigetafel verwendet wird:

Timer S4 Einstellung: Schalter 5 auf Stellung "C-timer”

GroRanzeigetafel Einstellung:

Daumenradschalter: Stellung O
Shift-Schalter: Mittelstellung

Alle Zeiten anzeigen:

Es wird automatisch die Siegerzeit auf der GAZc angezeigt.

Will man die Zeit des ndchsten Schwimmers auf der GAZc anzeigen, erfolgt dies durch
Dricken der gelben Taste (7).

Jede weitere Zeit wird durch Dricken der gelben Taste (7) angezeigt.

Nach demletzten Laufer wird wieder die Siegerzeit angezeigt und das vollstdndige Protokoll
ausgedruckt.

Durch gleichzeitiges Driicken der gelben und roten Taste (6 + 7) ZeitmeRgerat auf "0:00.00"
stellen.

Nicht alle Bahnen sollen auf der Anzeigetafel angezeigt werden:

Wenn der erste Schwimmer das Ziel erreicht wird seine Zeit auf der Anzeigetafel angezeigt.
Wenn alle Schwimmer im Ziel sind kann man durch driicken der gelben Taste (7) die ndchste
Zeitanzeigen.

Will man die restlichen Zeiten ausdrucken aber nicht anzeigen, dann wird der Umschalter (5)
auf "A-timer" gestellt und anschlielRend die gelbe Taste (7) gedrlickt.

Nach dem Ausdruck der Rangliste kann die Zeit durch gleichzeitiges Driicken der gelben und
roten Taste (6 + 7) auf 0:00.00 gestellt werden.

Umschalter (5) wieder auf Stellung "C-timer" stellen.

Stromversorgung:

Wenn die Grossanzeigtafel ein eingebautes Powerpack hat, kann ohne externe Stromversor-
gung gearbeitet werden. Bei voll aufgeladenen Batterienist ein Tagesbetrieb mit dem eingebau-
ten Powerpack mdéglich. Wenn die GAZc nicht extern gespeist wird, mufd man das Powerpack
Uber Nacht aufladen (Kaltgerdtestecker zum direkten AnschluR an 220V wird mitgeliefert).

Wenn die GroBanzeigetafel kein eingebautes Powerpack hat, mul? ein externes Ladegerat (z.B.
NGAZc oder NGAZ/R) verwendet werden.

[l [l
ALGE—SPORTS—TIMING
O
O O
RANG BAHN ZEIT
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7. TIMER S4 FUR SCHWIMMEN

Der Timer S4 ist ein sehr universelles ZeitmeRgerat. Es sind Programme fiir viele verschiedene
Sportarten vorhanden.

Einstellen der Drucker Geschwindigkeit:

Die Ausgabe vom Timer S4 sollte ideal eingestellt werden, damit das Ausdrucken der Zeiten mog-
lichstrasch erledigt wird (Voreinstellung vom Werk: Pri 6.0).

Optimale Einstellungen: PrinterP4 .................... Pri0.1
PrinterP3 .........ccoenne. Pri6.0
Drucker ausschalten ...... Pri0.0
Einstellung:

Wie man zur Einstellung der optimalen Druckergeschwindigkeit gelangt wird unten im Punkt
"Kontroll-Funktionen" erklart. Zeigt das Display (1) "Pri" sowie eine zweistellige Zahl, dann kann
man diese mit der roten und gelben Taste (6 + 7) verdndern.

- rote Taste (6): Zahl vor dem Punkt wird um eins erhoht

- gelbe Taste (7): Zahl nach dem Punkt wird um eins erhéht

- Korrekturder Druckergeschwindigkeit:  rote Taste (6) so lange drliicken bis die maximale
Druckergeschwindigkeit von 9.9 Uberschritten wird.
Jetzt kann von neuem eingegeben werden.

Kontroll-Funktionen:

Wenn das Display (1) "0:00.00" anzeigt, dann kann man durch nach oben driicken des Kippschal-
ters (8) einige wichtige Einstellungen des Timer S4 anzeigen und die Druckergeschwindigkeit
einstellen.

Das Display (1) zeigt "0:00.00".
- DerKippschalter (8) wird nach oben gerlickt (Stellung "program + line test").

- DasDisplay zeigt die Programmnummer und Programmversion:
z.B."Pr.6VV93.2" = Programm 6, Programmversion 2 von 1993

- Belegter Speicherplatz:
es wird angezeigt wieviel Speicherplatz bereits belegtist

FULLO.O........ Speicheristleer
FULLO.5........ Speicheristzuca. 50 % voll
FULL1.0 ........ Speicherist voll, Speicher muf3 geléscht werden!

- Speicher wird beim Einschalten geléscht oder bleibt erhalten:
CLr.JA ........... Speicher wird beim Einschalten geléscht
CLr. nEIn ........ Speicher bleibt beim Einschalten erhalten

- Baudrate der Schnittstelle "Display Board (14):

Einstellung muf3 2400 Baud betragen
Bd12400 ........ Baudrate fiir GroRanzeige ist 2400 Baud

Version: D-97-03-24 Seite 14
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- Baudrate der Schnittstelle "Printer (16):
Einstellung muf3 2400 Baud betragen
Bd2 2400 ........ Baudrate fr Druckerist 2400 Baud

- Baudrate der Schnittstelle "RS 232 (15):
Einstellung mu? 4800 Baud betragen
Bd34800 ........ Baudrate flr RS 232 Schnittstelle ist 4800 Baud
- Versorgungsspannung wird gemessen:
Die momentane Versorgungsspannung wird angezeigt

z.B.:BATT.8.3..... Batteriespannungist 8.3 Volt (siehe Ladezustand der Batterien)

- DasDisplay (1) zeigt "Pri 6.0" und bleibt stehen. Sie missen wie oben beschrieben vorgehen.
Durchdricken der gelbenundroten Taste (6 + 7) wird der angezeigte Wert gespeichert.

- DasDisplay (1) zeigt wieder "0:00.00" und ist fiir den Start bereit.

7.1. Timer S4 einschalten:

Es wird automatisch das zuletzt benitzte Programm abgespeichert. Schaltet man den Timer S4 mit
dem Ein-/Aus-Schalter ein, wird automatisch wieder dieses gestartet.

Wir nur das Schwimmprogramm verwendet, dann wird auch immer das Schwimmprogramm beim
Einschalten gestartet (solange im Timer S4 geladene Batterien sind).

Will man ein anderes Programm anwéahlen, mul3 man vorgehen wie folgt:

- Kipptaster (8) nach unten driicken und halten (Position "porgram + line test")
- Timer S4 mit Ein-/Ausschalter (17) einschalten

- Display (1) zeigt die Programmnummer und Programmversion an

- Mit der gelben Taste (7) die gewlnschte Programmnummer wéhlen

- Rote und gelbe Taste (6 + 7) gleichzeitig dricken um Programm zu starten

Die verschiedenen Programme des Timer S4:

Programm Programm Nummer
SPLIT oder SEQUENTIAL Pr.0
3-Parcours Timer Pr.1
SPRINGREITEN Pr.2
18-KANAL-TIMER Pr.3
PARALLELSLALOM Pr.4
GESCHWINDIGKEITSMESSUNG Pr.5
SCHWIMMEN Pr.6
AUTOMATIK Pr.7
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7.2. Einstellungen fiir das Schwimmprogramm:

Vor dem Start eines Wettbewerbs mufd man einige Einstellungen am Timer S4 machen:

Kippschalter (5) auf Position "A-timer" oder "B-timer" (Timer flr Zeitmessung)

- Schwimmprogramm einschalten (siehe vorige Seite) und warten bis “A00” am Display erscheint
und der Printer P4 "EINGABE ANSCHLAGE" ausdruckt.

- Kippschalter (5) auf Position "A-timer" oder "B-timer" wenn man eine separate GroRanzeigetafel
furjede Bahn verwendet, auf "C-timer" wenn man eine Gro3anzeigetafel flr alle Bahnen ver-
wendet.

- Anzahlder Anschldge an den Anschlagplatten eingeben (1 bis 99). Mit der roten Taste (6) gibt
man die Zehner ein, mit der gelben (7) die Einer.
z.B.: 15600 Meter entspricht 15 Anschlage:
Man drickt einmal die rote Taste und finf mal die gelbe. Nun stehtim Display 15.
Wenn man zu viele Anschlage eingegeben hat, dann muf3 man so viel mal die rote Taste
dricken, bis man Gber 99ist. Jetzt fdngt man wieder von vorne an zu zéhlen.

- Drlickt mandie rote und gelbe Taste (6 + 7) gemeinsam, dann speichert man die eingegebene
Anschlagzahl.

- DasDisplay (1) zeigt "EnO1" und der Printer druckt "EINGABE WKNr.".
- Wettkampfnummer (WKNr.) eingeben:
Die Eingabe der Wettkampfnummer erfolgt genau gleich wie die der Anschlédge. Mit derroten Taste

(6) gibt man die Zehner ein, mit der gelben (7) die Einer. Die kleinste WKNr. ist 1, die gré3te 99.

- Drlickt mandie rote und gelbe Taste (6 + 7) gemeinsam, dann speichert man die eingegebene
Wettkampfnummer.

- DasDisplay (1) zeigt "HnO1" und der Printer druckt "EINGABE LFNr.".
- Laufnummer (LFNr.) eingeben:
Die Eingabe der Laufnummer erfolgt gleich wie die der Anschlége. Mit der roten Taste (6) gibt

man die Zehner ein, mit der gelben (7) die Einer. Die kleinste LFNr. ist 1, die gré3te 99.

- Drlickt mandie rote und gelbe Taste (6 + 7) gemeinsam, dann speichert man die eingegebene
Laufnummer.

- DasDisplay (1) zeigt "d10" und der Printer druckt "EINGABE TOTZEIT".

- Totzeiteingeben:
Die Totzeitist die Zeit, die die Anschlagplatte nach jedem Anschlag sperrt (ausschaltet). Die Eingabe
der Totzeit erfolgt gleich wie die der Anschlédge. Mit der roten Taste (6) gibt man die Zehner ein, mit
der gelben (7) die Einer. Die kleinste Totzeitist 10 Sekunden, die langste 99.

- DasDisplay (1) zeigt nun "0:00.00" und ist fir den Start bereit.

- Erfolgtein Start, beginnt die Zeitim Display (1) zu laufen.

- Jeder Stopimpuls von der Anschlagplatte wird sofort auf dem Printer P4 ausgedruckt.
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- Wenn alle Schwimmer die erforderliche Anschlagzahl erreicht haben, driickt es die Endzeiten in

der Einlauf-Reihenfoge nochmals a

us.

- Wenn nicht alle Schwimmer das Ziel erreichen, kann man die Endzeiten als Rangliste ausdruk-
ken,indem man die rote Taste (6) driickt

- Wenn alle Lduferim Ziel sind, alle Zeiten ausgedruckt sind, und die Anzeigetafel die Zeiten
nicht mehrlanger anzeigen mul3, dann kann das ZeitmefRgerat auf 0:00.00 zuriickgestellt wer-
den (gleichzeitiges drticken der roten und gelben Taste (6 + 7))

- DieZeitmeRanlage ist flir den ndchsten Start bereit.

- Willman nundie Anschlagzahl, Wettkampfnummer, Laufnummer, Totzeit oder Druckerein-
stellung neu eingeben, mul® man nochmals die rote und gelbe Taste (6 + 7) dricken (eingeben
der Anschlagzahl wie oben beschrieben).

7.2.1. Eingeben der Anschlaganzahl:

Die Anschlagzahl wird bendétigt um die Distanz fir einen Schwimmbewerb festzulegen. Es ist sehr
wichtig, dal3 man die richtige Anschlagzahl eingibt, da ansonsten die Zeitmessung mit den Anschlag-
platten ausfallen kann. Fir jeden Impuls pro Bahn an eine Anschlagplatte muf® man einen Anschlag

berechnen.

z.B.: 50 m Schwimmbecken, Anschlagplatte nur auf einer Seite, 200 m Bewerb

Da die Anschlagplatte nur auf
mufd 2 Anschldge eingegeben

einer Seite ist, erfolgt alle 100 m ein Anschlag, d.h. man

z.B.: 50 m Schwimmbecken, Anschlagplatte auf beiden Seiten, 200 m Bewerb
Dadie Anschlagplatte auf beiden Seitenist erfolgt ein Anschlag alle 50 m, d.h. man muf3 4

Anschléage eingeben.

z.B.: 25 m Schwimmbecken, Anschlagplatte auf einer Seite , 200 m Bewerb
Dadie Anschlagplatte auf einer Seite ist, erfolgt alle 50 m ein Anschlag, d.h. man muR3 4

Anschléage eingeben

Nach dem Einschalten des Timer S4 muR im Schwimmprogramm immer die Anschlaganzahl,
Wettkampfnummer, Laufnummer und Totzeit eingestellt werden. Diese Einstellungen kénnen auch
gemacht werden, nachdem das ZeitmeRgerat nach einem Rennen auf 0:00.00 gestellt wurde. Jetzt
kann man durch gleichzeitiges driicken der roten und gelben Taste (6 + 7) die oben erwahnten

Einstellungen durchfihren.

- Gelbe Taste (7):

- Rote Taste (6):

- minimale Anschlaganzahl:

- maximale Anschlaganzahl:

- Korrektur der Anschlaganzahl:

- Anschlaganzahl andern:

Version: D-97-03-24

jedes dricken erhéht die Anschlagzahl um eins
jedesdriicken erh6ht die Anschlagzahlum 10

1

929

rote Taste (6) so lange drlicken bis die maximale Anschlag-
anzahl von 99 Anschléagen Uberschritten wird. Jetzt neu einge-
geben.

Wenn die Zeit vom Timer gestartet oder bereits gestoppt ist,
muR manden Timer auf '"0:00.00" durch gleichzeitiges drlicken
derrotenund gelben Taste (6 + 7) riickstellen. Wenn man beide
Tasten nochmals drlickt, kann man die Anschlaganzahl, WKNr.,
LFNr., Totzeit und Drucker-Geschwindigkeit &ndern.
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Anschlaganzahl fir verschiedene Distanzen bei einem 50 m Schwimmbecken:

Schwimmdistanz Anschlaganzahl
50 m 1
100 m 1
200 m 2
400 m 4
800 m 8

1000 m 10
1500 m 15
4x50m 2
4x100m 4
4 x 200 m 8

7.2.2. Eingeben der Wettkampfnummer (WKNr.):

Nach dem Eingeben der Anschlagzahl muf® man die Wettkampfnummer flir den Bewerb eingeben. Das
Display (1) zeigt "En0O1". Die Eingabe erfolgt wie bei der Anschlagzahl.

- rote Taste (6):

- gelbe Taste (7):

- kleinste Wettkampfnummer:

- maximale Wettkampfnummer:

- Korrektur der Wettkampfnummer:

- Wettkampfnummer dndern:

jeder Druck bedeutet eine Erhéhung um 10
jeder Druck bedeutet eine Erhéhung um eins.
1

9

rote Taste (6) so lange driicken bis die maximale WKNr. von
99 Uberschritten wird. Jetzt kann von neuem eingegeben
werden.

Timer auf "0:00.00" durch gleichzeitiges driicken der roten
und gelben Taste (6 + 7) rlickstellen. Driickt man die beiden
Tasten nochmals, kann man nacheinander die Anschlag-
zahl, WKNr., LFNr., Totzeit und Drucker-Geschwindigkeit
andern.

7.2.3. Eingeben der Laufnummer (LFNr.):

Nach dem Eingeben der Wettkampfnummer kann man die Laufnummer fir den Bewerb eingeben.
Das Display (1) zeigt "HnO1". Die Eingabe erfolgt wie bei der Anschlaganzahl. Die Laufnummer
erhéht sich automatisch wenn man die Zeit nach dem Rennen auf "0:00.00" zurlickstellt.

- rote Taste (6):

- gelbe Taste (7):

- kleinste Laufnummer:

- maximale Laufnummer:

- Korrekturder Laufnummer:

Version: D-97-03-24

jeder Druck bedeutet eine Erhéhung um 10

jeder Druck bedeutet eine Erhéhung um eins.

1

99

rote Taste (6) so lange driicken bis die maximale LFNr.
von 99 Uberschritten wird. Jetzt kann von neuem eingege-
ben werden.
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- Laufnummer dndern: Timer auf "0:00.00" durch gleichzeitiges driicken der
roten und gelben Taste (6 + 7) riickstellen. Drickt man die
beiden Tasten nochmals, kann man nacheinander die
Anschlagzahl, WKNr., LFNr., Totzeit und Drucker-Ge-
schwindigkeit andern.

7.2.4. Eingeben der Totzeit:

Die Totzeit ist jene Zeit, fir die die Anschlagtafel nach einem Impuls gesperrtist. Die Totzeit mu3
vor allem bei Staffelbewerben sehrlange sein, da ansonsten Impulse von Schwimmern die bereits
im Ziel sind ausgeldst werden.

Nach jedem Start sind alle Anschlagtafeln fir mindestens 10 Sekunden, maximal 99 Sekunden
gesperrt (kein Impuls wird verarbeitet).

Erfolgt ein Anschlag an einer Anschlagtafel, ist diese fUr die Dauer der Totzeit gesperrt.
Nach dem Zieleinlauf ist die Tafel gesperrt bis das ZeitmeRgeréat erneut gestartet wird.

Nach dem Eingeben der Laufnummer kann man die Totzeit fir den Bewerb eingeben. Die Eingabe
erfolgt wie bei der Anschlaganzahl.

- rote Taste (6): jeder Druck bedeutet eine Erhéhung der Totzeit um 10 Sekunden
- gelbe Taste (7): jeder Druck bedeutet eine Erhéhung der Totzeit um 1 Sekunde

- kleinste Totzeit: 10

- maximale Totzeit: 929

- Korrekturder Totzeit: rote Taste (6) so lange driicken bis die maximale Totzeit von 99

Uberschritten wird. Jetzt kann von neuem eingegeben werden.

- Totzeitandern: Timer auf "0:00.00" durch gleichzeitiges driicken der roten und
gelben Taste (6 + 7) rlickstellen. Driickt man die beiden Tasten
nochmals, kann man nacheinander die Anschlagzahl, WKNr., LFNr.
und Totzeit dndern.

7.2.5. Ausdrucken der Endzeiten:

Die Endzeiten werden automatisch ausgedruckt, wenn alle Schwimmer das Ziel mit der
erfoderlichen Anschlaganzahl erreichen.

Erreicht ein Schwimmer das Ziel nicht (z.B. vorzeitige Aufgabe), dann missen die Endzeiten
handisch durch Driicken der roten Taste (6) abgerufen werden.

Die Zeiten missen ebenfalls hdndisch abgerufen werden, wenn eine oder mehrere Bahnen nicht
belegt sind.

Folgendes wird ausgedruckt:
- alle Zwischenzeiten
- alleZielzeiten
- Liste geordnet nach Rang
- Liste geordnet nach Rang der handisch gestoppten Zeiten
- Liste geordnet nach Bahnen
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02 ANSCHLAEGE

TOTZEIT 10 Sek.

WKNr. 02 LFNr. 05

0:00.00

A01 B4 0:55.39
A01 B5 0:55.59
A01 B3 0:56.17
A01 B6 0:56.52
A01 B2 0:57.06
AO01 B7 0:57.45
A01 B8 0:57.52
A0l B1 0:57.62
A02 B4 1:49.31
A02 B5 1:49.35
A02 B3 1:50.52
A02 B6 1:50.70
A02 B7 1:51.40
A02 B2 1:51.85
A02 B8 1:52.28
A02 B1 1:52.66

B4 1:49.31
B5 1:49.35
B 3 1:50.52
B 6 1:50.70
B7 1:51.40
B2 1:51.85
B8 1:52.28
B1l 1:52.66

©ONoTOALNE

B4 1:49.36
B5 1:49.40
B 3 1:50.59
B 6 1:50.74
B7 1:51.39
B2 1:51.88
B8 1:52.29
B1 1:52.69

=TI LEL

B1l 1:52.66
B2 1:51.85
B 3 1:50.52
B4 1:49.31
B5 1:49.35
B 6 1:50.70
B7 1:51.40
B8 1:52.28

NOR~RDMPE WD

7.2.6. Rickstellen der Uhr:

Die Anschlaganzahlist 2

Die Totzeit betragt 10 Sekunden

Wettkampfnummer 2, Laufnummer 5

ZeitmeRungist bereit fir Start

AO01
AO01
AO01
AO01
AO01
AO01
AO01
AO01
A02

erster Anschlag, B4 = Bahn 4, Zwischenzeit 55.35 Sek.
erster Anschlag, B5 = Bahn 5, Zwischenzeit 55.59 Sek.
erster Anschlag, B3 = Bahn 3, Zwischenzeit 56.17 Sek.
erster Anschlag, B6 = Bahn 4, Zwischenzeit 56.52 Sek.
erster Anschlag, B2 = Bahn 2, Zwischenzeit 57.06 Sek.
erster Anschlag, B7 = Bahn 7, Zwischenzeit 57.45 Sek.
erster Anschlag, B8 = Bahn 8, Zwischenzeit 57.52 Sek.
erster Anschalg, B1 = Bahn 1, Zwischenzeit 57.62 Sek.
zweiter Anschlag, B4 = Bahn 4, Zeit 1 min49.31 Sek.

A 02 = zweiter Anschlag, B5 = Bahn 5, Zeit 1 min 49.35 Sek.
A 02 = zweiter Anschlag, B3 = Bahn 3, Zeit 1 min 50.52 Sek.
A 02 = zweiter Anschlag, B6 = Bahn 6, Zeit 1 min 50.70 Sek.
A 02 = zweiter Anschlag, B7 = Bahn 7, Zeit 1 min 51.40 Sek.
A 02 = zweiter Anschlag, B2 = Bahn 2, Zeit 1 min 51.85 Sek.
A 02 = zweiter Anschlag, B8 = Bahn 8, Zeit 1 min 52.28 Sek.
A 02 = zweiter Anschlag, B1 = Bahn 1, Zeit 1 min 52.66 Sek.
Rangliste:

1.Rang, Bahn 4, Endzeit 1 Minute 49.31 Sekunden

2.Rang, Bahn 5, Endzeit 1 Minute 49.35 Sekunden

ONO O~ W

.Rang, Bahn 3, Endzeit 1 Minute 50.52 Sekunden
.Rang, Bahn 5, Endzeit 1 Minute 50.70 Sekunden
.Rang, Bahn 7, Endzeit 1 Minute 51.40 Sekunden
.Rang, Bahn 2, Endzeit 1 Minute 51.85 Sekunden
.Rang, Bahn 8, Endzeit 1 Minute 52.28 Sekunden
.Rang, Bahn 1, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Handzeitmessung:

Handzeitmessung, Bahn 4, Zeit 1 Minute 49.36 Sekunden
Handzeitmessung, Bahn b, Zeit 1 Minute 49.4 0Sekunden
Handzeitmessung, Bahn 3, Zeit 1 Minute 50.59 Sekunden
Handzeitmessung, Bahn 6, Zeit 1 Minute 50.74 Sekunden
Handzeitmessung, Bahn 7, Zeit 1 Minute 51.39 Sekunden
Handzeitmessung, Bahn 2, Zeit 1 Minute 51.88 Sekunden
Handzeitmessung, Bahn 8, Zeit 1 Minute 52.29 Sekunden
Handzeitmessung, Bahn 1, Zeit 1 Minute 52.69 Sekunden
Zeiten sortiert nach Bahnen:

Rang 8, Bahn 1, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 6, Bahn 2, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 3, Bahn 3, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 1, Bahn 4, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 2, Bahn 5, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 4, Bahn 6, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 5, Bahn 7, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rang 8, Bahn 8, Endzeit 1 Minute 52.66 Sekunden

Rote und gelbe Taste (6 + 7) gemeinsamdriicken

Version: D-97-03-24
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7.3. Datenspeicher:

Es kdénnen bis zu 8000 Zeiten mit einer 4-stelligen fortlaufenden Nummer gespeichert werden
(siehe Datenprotokoll auf Seite 24). Beim Einschalten wird Giber das Display (1) angezeigt, wieviel
Speicherplatz belegtist:

FULL:0.0......... Speicheristleer, ca. 8000 Zeiten kdnnen gespeichert werden
FULL:0.5......... Speicherist halb voll, ca. 4000 Zeiten kénnen gespeichert werden
FULL:1.0......... Speicher ist voll, man muf3 den Speicher I6schen, um neue Zeiten zu speichern

Will man die Daten von einem Rennen Speichern, dann muf3 geniigend freier Speicherplatz vorhan-
den sein. Wenn mdglich sollte man vor jedem Rennen die Zeiten I6schen. Ist der Speicher voll,
dann werden die Zeiten nicht mehr abgespeichert und die Datenausgabe der RS232 Schnittstelle
funktioniert nicht mehr. Wieviel Speicherplatz belegtist kann man jederzeit Gber die Kontrollfunktion
durch aufwartsdriicken des Kippschalters (8) erfahren.

Speicher l6schen:
Das Léschen des Speichers kann auf zwei Arten erfolgen:

o Uberdie RS 232 Schnittstelle:
Vom einem Computer wird der Hexadezimalcode 95 Uiber die RS 232 Schnittstelle gesendet

o Beim Einschalten des Geréates:
- Kipptaster (8) nach obendriicken
- Gerateinschalten (Schalte 17)
- Kipptaster (8) loslassen
- Programm mit der gelben Taste (7) auswéhlen
- Kipptaster (8) nach obendriicken
- Display zeigt "CLrnEIn" (= Speicher nicht L6schen)
- Gelbe Taste (7) dricken
- Display zeigt "CLr JA" (= Speicher Loschen)
- Roteundgelbe Taste (6 + 7) gleichzeitig drlicken
- Speicher wird nunimmer beim Einschalten geléscht, wenn nicht auf "CLr nEIn" gestellt wird

Wahrend des Betriebs kann durch nach oben drlicken des Kipptasters (8) abgelesen werden, ob der
Speicher beim Einschalten geléscht wird oder nicht.

Speicher des Timer S4 zum Computer iiberspielen:

Die Daten die im Timer S4 gespeichert sind konnen auf einen Computer Uberspielt werden. Die
Ubertragungsaufforderung muf vom Computer {iber die RS 232¢ Schnittstelle auf den Timer S4
erfolgen. Der Timer S4 startet die Ubertragung, wenn er vom Computer den Hexadezimalcode 85
erhalt.

Gespeicherte Daten Blockweise vom Timer S4 zum Computer Uberspielen:
Es kann ein beliebiger Block des Speichers an den Computer Uberspielt werden. Die Ubertragungs-
anforderung muf® vom Computer Gber die RS 232¢ Schnittstelle auf den Timer S4 erfolgen. Vom

Computer wird der hexadezimale Code 84 gesendet, die Anfangs- und Endadresse (je 4-stelligin
ASCII) und mit Carrige Return (OD) abgeschlossen

Version: D-97-03-24 Seite 21
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8. TECHNISCHE DATEN DES TIMER S4:

MelSbereich:

Zeitreferenz:

Frequenzabweichung:

23 Stunden, 59 Minuten, 59,999

TCXO0 9.216 MHz (Temperaturkompensierter Quarzoszillator)

bei Anderung der Temperatur: +/-2,5ppmbei-30bis + 75°C (+/-0,009 Sek./Std.)

bei Alterung: + /-1 ppmpro Jahr
Abgeglichen: +/-0,1ppmbei +25°C
Temperatur Einsatzbereich: -25bis50°C
Speicher: 8000 Zeiten mit fortlaufender Nummer;

Zeitanzeige:
Electronik:

Stromverbrauch:

Bedienungselemente:

Gehéuse:

Gewicht:

Version: D-97-03-24

Datenerhalt auch bei ausgeschaltetem Gerat, aus den eingebauten
Batterien

Fltssigkristall-Display, achtstellig, Ziffernhéhe 12,7 mm
modernste stromsparende CMOS-Technologie

ohne Peripherie-Gerate, ab internen Batterien: ca. 60 mA
Ein-/Ausschalter (17)

Taste "start/stop" rot (6)

Taste "next" gelb (7)

Kippschalter (A-, B-und C-timer) (5)
Kipptaster (program, line test, delay time) (8)

_e

eloxiertes Alu-Gehduse mit Aufstellbiigel, bzw. TragbuUgel,
BxHXxT =226x95x162

2.2 kg (mit Batterien)

Seite 22
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8.1. AnschluB-System:

8.1.1 Lichtschrankenbuchsen und externe Speisung:

extern
| photocell | | supply |
5 115 115 1 5 1
[+] 6 o o o] [e] o o [+]
o o o o
[+] ] o o o [+ [ [+
AN 2|l 4 2l 4 2 AN\ 2
3
A A

{ c9 c0
Buchse Aund A (10 und 13): Buchse B (11):

Eingang Kanal O (Start)

Eingang Kanal 1 (Stop)

gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 Volt)
Ausgang + 5 Volt stabilisiert

Eingang Kanal 2 (Zwischenzeit)

Eingang Kanal 3 (Start)

Eingang Kanal 4 (Stop)

gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang + 5 Volt stabilisiert

Eingang Kanal 5 (Zwischenzeit)

O, WN =
OO, WON =

Buchse C (12):

Eingang Kanal 6 (Start)

Eingang Kanal 7 (Stop)

gemeinsame Masse

Eingang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang + 5 Volt stabilisiert

Eingang Kanal 8 (Zwischenzeit)

OO, WN =

(o0]

.1.2. AnschluB fiir Sprechgarnitur Q34 (9):

Sprechgarnitur Mikrophon
gemeinsame Masse
Sprechgarnitur Kopfhorer
leer

leer

O WN =

8.1.3. Lautsprecherbuchse (24):

—_

Lautsprechersignal
2 gemeinsame Masse IEIO 1
2

Version: D-97-03-24 Seite 23
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8.1.4. Display Board - Anschlul der GroRanzeigetafel (14):

gemeinsame Masse

Ausgang Speisung (6 bis 15 Volt)
Ausgang Datenkanal 1

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 2

O wWN =

00

.1.5. Printer P4 - AnschluR fiir Drucker (16):

gemeinsame Masse

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

Ausgang Speisung (6 bis 15 VDC)
Ausgang Datenkanal 1

O wWN =

00

.1.6. RS 232c - AnschluB fiir Computer (15)):

Daten TXD

gemeinsame Masse

Daten RXD

Steuerleitung CTS

Steuerleitung RTS

leer

Ausgang externe Speisung (6 bis 15 VDC)
leer

NS WN =

8.1.7. Multi Channel Stecker (22):

display-
board

printer

1 Kanal 9

2 Kanal O (Start)
3 Kanal 2

4 Kanal 3

5 Kanal 7

6 Ausgang Daten
7 Kanal 10 (1/0 O)
8 Kanal 12 (1/0 2)
9 Kanal 15 (1/O b)

10 Kanal17(1/07)

11 Eingang Daten

12 gemeinsame Masse
13 +5VDC stabilisiert

Version: D-97-03-24

Kanal 1

Kanal 5

Kanal 8

Kanal 6

Kanal 4

Kanal 11 (1/0 1)

Kanal 13 (1/0O 3)

Kanal 16 (1/O 6)

Kanal 14 (1/0 4)

Ausgang externe Speisung (5,3 bis 14,3 VDC)
gemeinsame Masse

externe Speisung (6 bis 15 VDC)

Seite 24
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8.2. GroBanzeigetafel Schnittstelle - display-board (14):

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Baudrate: 2400 Baud
Steckerbelegung:  siehe Seite 24
Datenformat des Schwimmprgramms:
IXXX.XXXXXXXMM:SS.z(CR) laufende Zeit
IXXXXXXXXXBXMM:SS.zh(CR) gestoppte Zeit (flr Reihungstafel, Kippschal-
ter auf Stellung "A-timer"
XXXXXXXXXRBXMM:SS.zhR(CR) gestoppte Zeit (fUr Einzeltafel, Kippschalter
auf Stellung "C-timer"
| Adresse fir die Anzeigetafel (A bis)

D Leerzeichen (Blank)

MM:SS.z ..o Zeitin Minuten, Sekundenund 1/10 Sekunden
B Bahn (1 bis 8)

MM:SS.zh ............... Zeitin Minuten, Sekunden und 1/100 Sekunden
R o Rang

(CR) v, Carriage Return

Datenkabel vom Timer S4 zur GroBanzeigetafel GAZc:
o Kabel010-10
o Verldangerung mit Kabeltrommel KT300 oder KT500

Wird ein Reihungstafel Verwendet, dann geht das Kabel vom Timer S4 zur Netzgerdt NGAZ/R der
Reihungstafel.

8.3. RS 232c Schnittstelle - RS232 (15):

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit

Baudrate: 2400 Baud

Steckerbelegung:  siehe Seite 24

Datenformat des Schwimmprgramms:
###H#xxBBXHH:MM:SS.zht(CR) Zeit von Anschlagplatte
#HH#H#XMBBXHH:MM:SS.zht(CR) Handgestoppte Zeit

Ho fortlaufende Nummer (4-stellig)
D Leerzeichen (Blank)
=] = Bahn (1 bis 8)
M. M steht fir manuelle (hdndische) Zeit
HH:MM:SS.zht ......... Zeitin Stunden, Minuten, Sekunden und 1/1000 Sekunden
(CR) viviiiiiiiiieean, Carriage Return
Kabel:: 066-03 Timer S4 - Computer mit 25-poligem Stecker

067-02 Timer S4 - Computer mit 9-poligem Stecker

8.4. Printer P4 Schnittstelle - Printer (16):

Ausgabeformat: 1 Startbit, 8 ASCII-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stopbit
Baudrate: 2400Baud

Steckerbelegung:  siehe Seite 24

Datenformat: siehe Seite 20

Version: D-97-03-24 Seite 25
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9. Fehlstartiiberwachung

Fir die im Startblock eingebaute Fehlstartliiberwachung wird ein zusétzlicher Timer S4 und Printer P4
bendtigt. Man wahltim Timer S4 wie fir Schwimmen Programm 6 aus, stellt aber vor dem einschalten
den Kippschalter (5) auf Stellung "C-timer".
Fir die Fehlstartiberwachung bendtigt man folgende Komponenten:

- Startblocke mit Fehlstartiberwachung

- Timer S4 (zuséatzlich zum Timer S4 fur die Zeitmessung)
- Printer P4 (zuséatzlich zum Printer P4 flr die Zeitmessung)

Timer einschalten:

- Kippschalter (5) auf Position "C-timer".
- Timer S4 mit Schalter (17) einschalten und "Programm 6" auswaéhlen.
- Warten bis das Display "----" anzeigt und "FEHLSTARTUEBERWACHUNG" ausdruckt..

- Kippschalter (5) auf Position " A-timer" oder "B-timer" stellen, wenn nur der Start iberwacht wird.
Wird der Start und der Staffelstart Uberwacht, dann mufd man auf "C-timer" stellen.

Version: D-97-03-24 Seite 26
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9.1. Fehlstartiiberwachung am Start:

Der Timer wird wie vorher beschrieben eingeschaltet:
- Warte bis das Display (1) "- - - -" anzeigt und der Printer P4 "FEHLSTARTUEBERWACHUNG"
ausdruckt.
- Kippschalter (5) auf Position "A-timer" oder "B-timer" stellen.
- DasSystemist fir den ersten Impuls bereit.

- Drlcke die rote und gelbe Taste (6 + 7) gleichzeitig um den Timer fir das ndchste Rennen
vorzubereiten.

- DasDisplay (1) zeigt "- - --" und ist fir den ndchsten Start bereit.

Startzeiten ausdrucken:

Kein Fehlstart:

B3 +0.04 Alle Teilnehmer sind nach dem Startsignal gestartet.
B5 +0.08 Eine "Positive" Zeitistimmer eine korrekte Startzeit.
B4 +0.10 B1 bedeutet Bahn 1, B2 bedeutet Bahn 2, usw.

B1 +0.11

B7 +0.11

B2 +0.13

B6 +0.14

B8 +0.20

Mit Fehlstart:

B3 -0.05 Eine negative Zeit bedeutet einen Fehlstart.
B5 +0.04
B4 +0.08
B1 +0.11
B7 +0.11
B2 +0.13
B6 +0.14
B8 +0.20

Version: D-97-03-24 Seite 27
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9.2. Fehlstartiilberwachung fiir den Staffellauf:

Starte den Timer S4 wie auf Seite 26 beschrieben.

- Warte bis das Display (1) "- - - -" zeigt und der Printer P4 "FEHLSTARTUEBERWACHUNG"

ausdruckt.

- Kippschalter (5) auf Position "C-timer" stellen.

- DasSystemistbereit fir den ersten Impuls.

- Drlcke die rote und gelbe Taste (6 + 7) gleichzeitig um den Timer fir das ndchste Rennen
vorzubereiten.

- DasDisplay (1) zeigt "- - --" und ist fir den ndchsten Start bereit.

Drucken der Startzeiten:

B3
BS
B4
Bl
B7
B2
B6
B8

B4
B6
BS
B3
Bl
B7
B2
B8

B4
BS
B3
B6
Bl
B2
B7
B8

+0.04
+0.08
+0.10
+0.11
+0.11
+0.13
+0.14
+0.20

+0.03
+0.04
+0.05
+0.03
+0.07
+0.05
+0.04
+0.06

+0.06
+0.05
+0.05
-0.04
+0.09
+0.03
+0.02
+0.05

Version: D-97-03-24

Alle Teilnehmer sind nach dem Startsignal gestartet.
Eine "Positive" Zeit ist eine korrekte Startzeit
B1 bedeutet Bahn 1, B2 bedeutet Bahn 2, usw.

Staffellbergabe:
B1 bedeutet Bahn 1, B2 bedeutet Bahn 2, usw.
Eine "Positive" Zeit ist eine korrekte Staffelibergabe.

Eine "negative" Zeit bedeutet einen Fehlstart bei der
Staffellibergabe.

Seite 28
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des Schwimmsystems mit Fehlstartiiberwachung
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