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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE
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Ein /Ausschalter kombiniert mit
Programmwahlschalter .

Kipptaster fiir Leitungstest
und Synchronstart. 10

Abruftaste fiir gespeicherte
Zeiten mit weiteren Funktionen
laut Anleitung.

Umschalter Uhr A - Uhr B mit
weiteren Funktionen laut An-
leitung. 11

Start/Stopp-Taste mit weiteren
Funktionen laut Anleitung.

Gleichzeitiges Driicken der 12
beiden Tasten bewirkt die
Rickstellung der Uhr auf Null 13
(ausgenommen bei Programm
Differenz). Solange die beiden
Tasten gedrickt bleiben, zeigt
das Display zur Kontrolle der
Anzeigesegmente lauter Achter.

14
Zeigerinstrument zur Kontrolle
der Stromversorgung, der
Lichtschrankeneinstellung und
der Start/Zielleitung.

15
Flussigkristallanzeige acht-
stellig zur Zeitanzeige in Stunden
Minuten, Sekunden und Hundert-
stelsekunden (bei Sonderprogramm 16
"Paralell" und "Timer" 1/1000
Sekunden). Bei laufender Zeit
werden die Hundertstelsekunden
ausgeblendet.

Randelschraube zum Losen bzw.
Arretieren des Aufstellbiigels. 17

Zwei paralellgeschaltete (identische)
Normbuchsen, fir den AnschlufB
von Lichtschranken (ALGE Licht-
schranke RLS1), einer externen
Stromversorgung
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(ALGE Netz/Ladegerat NLG4,
Externbatterie) und eventuell
weiterer ALGE-ZeitmeBgerite.

Anschluibuchse fir Countdown-
Lautsprecher (Startuhr). Durch
Verdrehen des Steckers um 180°
kann zwischen Startinterwvall von
30 Sekunden oder 60 Sekunden
gewidhlt werden (funktioniert nur
bei Betriebsart Differenz).

AnschluB fiir die Sprecheinrichtung
(Kopfhorer /Mikrophongarnitur Q34)
und Handtaste fur Time-Out (Sonder-
programm Springreiten).

AnschluB fir Printer P3.

AnschluB fur ALGE GroBanzeige-
tafel GAZ. Durch Verdrehen des
Steckers um 180° wird entweder

die laufende Zeit oder die gestoppte
Zeit angezeigt.

Bananenstecker-AnschluB fiir Hand-
taste oder ALGE Leitungsadapter LA3
mit ALGE Reflexionslichtschranke RLS1
zumStoppen von Zeiten.

Drehschalter zur Einstellung der
Totzeit (Impuls-Sperrzeit) in finf
Stufen.

Bananenstecker-Anschluf3 fiir eine
Starteinheit mit potentialfreiem
Arbeitskontakt (SchlieBer) zum
Starten (Stoppen bei Programm
Differenz) der Zeit (ALGE Start-
schranke STS3).

Randelmutter zur Befestigung der
Abdeckung des Batteriekastens.



1. GERATEBESCHREIBUNG

Der Timer S3 ist auf dem neuesten Stand der Mikroelektronik. Ein Single-Chip-
Microcomputer und eine umfangreiche Software machen den Timer $3 zum Univer-
salgenie. Er hat zwei Uhren mit je 25 Speicherplitzen und Anschliisse fiir:

* ALGE-Printer P3

* ALGE-GroRanzeigetafel GAZ... .

* RS232C-Schnittstelle zum AnschluB an eine Datenverarbei-
tung (Peripheriecomputer).

Standardprogramme :

1 Differenz - Differenzzeitmessung mit oder ohne Tageszeiteingabe. Timer
A ist generell Startzeituhr, Timer B ist generell Ziel-
zeituhr (z.B.: Ski-Langlauf, ...).

2 S8plit - Beide Uhren arbeiten getrennt. Erster Startimpuls 18st
eingeschaltete Uhr und der zweite Startimpuls die andere
Uhr aus. Gestoppt wird die jeweils eingeschaltete Uhr
(z.B.: Ski alpin, ...).

3 Sequential - Rundenzeitmessung, bei jedem Stoppimpuls wird die Runden-
zeit angezeigt, die Uhr auf Null gestellt und wieder ge-
startet. Wie bei Split stehen beide Timer zur Verfiigung
(z.B.: Rundenzeitmessung im Motorsport, ...).

4 Rally - Addierende Zeitmessung. Durch den ersten Impuls (Handta-
ste, Buchse 9 - Pin 6+3 oder Buchse 11 - Pin 5+4) wird die
Zeit angehalten (Time-Out) und durch den zweiten Impuls
wieder gestartet (z.B.: Rallye, ...).

5 Zeitabstand - Messung des Zeitabstandes bei Parallelbewerben mit Par-
coursidentifikation (z.B.: Parallelslalom. ...).

6 Speedmeter - Geschwindigkeitsmessung in beiden Richtungen zwischen zwei
MeBpunkten und vier vorwdhlbaren MeBSstrecken (in km/h oder
m/sec., z.B.: Absprunggeschwindigkeit beim Skispringen).
Sonderprogramm fiir Speed und Zeit.

7 Spielzeituhr - Riickwdrtslaufende Uhr mit vorwdhlbarer Spielzeit und Time-
Out. Nach Ablauf der Spielzeit wird ein akustisches Signal
gegeben und die Uhr auf die eingestellte Spielzeit zurick-
gestellt (z.B.: Handball, ...).

8 Automatik- - In Verbindung mit dem ALGE-Printer P3 werden vollautoma-
tisch die gestoppten Zeiten ausgedruckt. 40 Speicherplitze
stehen fir kurz hintereinander ankommende Start- und
Stoppimpulse zur Verfiigung (z.B.: Ski-Langlauf, ...).

9 Sekundenmodus - Anzeige der Zeit nur in Sekunden (bis 9999 Sekunden) und
1/100 Sekunden (z.B.: Springreiten, ...).

10 Split- - Timer A arbeitet im Splitmodus und Timer B im Sequential-
Segquential modus. Zur Messung der Gesamtzeit und der Streckenab-
schnittszeiten (z.B.: fliir Skitests, ...).



Sonderprogramme (Stand Sept. 1986)

8-Kanal - Getrennte Zeitmessung fiir 8 Bahnen mit Bahnidentifikation.
(z.B.: Schwimmen, ...).

Reiten - Zeitmessung fi{ir Springreiten:

mit oder ohne Countdown

2 Limitzeiten

Strafzeiteingabe

Sekundenmodus

Berechnung der Strafpunkte aus der Zeitiiberschreitung
und Time-Out.

* %k ok ¥k

Combat- - VerteidigungsschieBprogramm COMBAT mit Vorwahl der gewiin-
SchieRen schten SchuBzahl.
Automatik - Mit Vorwahl der MeRstellenanzahl und automat. Riickstellung

der Uhr (Tests, Training, ...).

Speed - Gleichzeitige Messung von Speed und Zeit.

2. INBETRIEBNAHME

2.1 Stromversorgung

- Einsetzen von 6 Stiick Alkaline-Monozellen UM1
mit 1,5V (33 mm ¢ und 60 mm Linge) laut Abbil-
dung.

= HINWEIS: Bei Saisonende und langeren Beniitzungs-
1’5V _1’5V 1’5V @ pausen Batterien entfernen; Auslaufgefahr!
(Achtung Sondermiill!)
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- Batterietest: Wahlschalter (1) auf eine Be-
triebsart stellen. Zeiger im griinen Feld (In-
strument 6) bedeutet ausreichende Stromversor-
gung.

Wird der Printer P3 angeschlossen, sind die Monozellen nicht ausrei-
chend.
Folgende M&glichkeiten der Stromversorgung gibt es:

o Die von uns angebotenen, aufladbaren NiCd-Batterien. Werden mit dem
ALGE-Netz-Ladegerdt NLG4 aufgeladen. Bei ausgeschaltetem Timer dauert
eine Volladung ca. 14 Stunden.

HINWEIS: Bei nachtrdglichem Einsatz von NiCd-Batterien anstelle der
Wegwerfbatterien (z.B.: wenn Printer P3 nachtrédglich gekauft wird),
bitte zustdndige Vertretung oder ALGE kontaktieren!

o Bei vorhandenem Netz kann Timer S3 iiber das Netz-Ladegerit NLG4 vom
Netz gespeist werden,
Wegwerfbatterien als Stilitzbatterien (Netzausfall) einsetzen.

. ] i loﬁ

575 D000
—

)%




o AnschluB an Externbatterie 12V und ca.

5Ah. Das passende Batteriean-

schluBkabel wird auf Wunsch geliefert. Wegwerfbatterien als Stiitz-

batterien einsetzen!
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Kabel 005-02

Rote Klemme

Schwarze Klemme

+

Batterie 12 V
min. 5 Ah

2.2 AnschluB der Zusatzgerate

o Startimpuls von Startschranke STS3 oder Doppelstartschranke STS3/D
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2adrige Start-Zielverbindungs-

STS 3, STS 3/D

leitung, max. 2000 Ohm

o Startimpuls von Reflexionslichtschranke RLS1;

Start-Zielentfernung uber 100m
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Start-Zielentfernung unter 100m ohne Sprecheinrichtung
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o Startimpuls von Impulsumwandler IU (Startpistole)
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IMPULSUMWANDLER
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o Stoppimpuls Ziel von Reflexionslichtschranke RLS1 oder Dreifachlicht-

schranke RLS1/3 (Leichtathletik)
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o Stoppimpuls Zwischenzeit von Reflexionslichtschranke RLS1
R Zwischenzeit -M
{1v]
‘ s ZT@o ___AGE
[ON
.. [B=l = dTe v
[ J8cyclse)[e)le]EN(e) o
— 2.3 e RLS 1
. Start-Zielverbin- —
= — dungsleitung, max. 2000 Ohm Kabel 001-10 (o @‘5@
o Stoppimpuls Zwischenzeit von Handtaste HT
[ »BB®o w
IO
A =] == "0
S0 0000 -0
= — HANDTASTER
7 ——® T 023-2
— max. 2000 Ohm Zwischenzeit

o Start- und Stoppimpuls von einer Reflexionslichtschranke RLS1
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o Printer P3 und GroBanzeigetafel GAZ

ALGE SPORTS TIMING

I

1:100 sec.

D Printer P3

START

Speisung

oder Lichtschrankenadapter LA 3

oder Sprechverstdrker SV 3

funktioniert nur bei

2.3 Leitungstest

Kontrolle der zweiadrigen Starﬁ—Ziel-Verbindung.
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J start-ziel-verbindungsleitung
o Lautsprecher filir akustischen Countdown (Startuhr);
Programm Differenz!
op
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90000000 L]

60 Sek. \\
Startin- :

tervall

- Betriebsartenwahlschalter (1) auf irgend eine Betriebsart stellen.

- Kipptaster (2) in Richtung "Line Test" nach oben driicken. Der Zeiger
des Instrumentes (6) muB im griinen Feld bleiben (ansonst Leitungs-

schluf

).

- Am Start die Start-Zielleitung kurzschlieBen (Bananenstecker zusam-
menhalten).



- Kipptaster (2) in Richtung "Line Test" nach oben driicken. Der Zeiger
des Instrumentes (6) muB ganz nach links ausschlagen (sonst Widerstand
zu groB - maX. 2000 Ohm Schleifenwiderstand). Zeigerausschlag bei 2000
Ohm ca. 1 mm vom linken Rand.

2.4 Einstellen der Totzeit

Totzeit ist jene Zeit, in welcher der Timer S3 nach einem empfangenen
Impuls keinen weiteren Impuls annimmt.

- Totzeit flUr Startschranke ist auf ca. 1 Sekunde fixiert.

- Totzeit flir Zwischen- und Zielzeiten wird mit Drehschalter (15) ein-
gestellt.

1 =2 mSek., 2 = 30 mSek., 3 = 120 mSek., 4 = 0,5 Sek. und
5 2,5 Sek.

i

HINWEIS: Die Totzeit kann z.B. bei Ski-alpin am ldngsten sein, da nicht un-
mittelbar ein L&ufer folgt. Bei Langlauf jedoch, kdnnte bei zu langer Tot-
zeit ein knapp folgender Liufer verschluckt werden. Bei zu kurz einge-
stellter Totzeit kann ein L&ufer mit Hinden, Beinen und K&rper zwei oder
mehr Impulse ausl&sen. Ideale Totzeit ist durch Versuch zu ermitteln!

2.5 Einschalten

3. ZEITNEHMUNG

3.1 Programm Differenz

Flir Bewerbe mit Einzelstarts und gleichzeitig mehr als zwei Liufern auf
der Strecke (z.B.: Ski-Langlauf). Die Nettozeit einer Startnummer errech-
net sich Zielzeit minus Startzeit.

Beim Programm "Diff." werden vollautomatisch alle Startimpulse (ext.)auf
Timer A (Startzeiten) und alle Zielimpulse (ext.) auf Timer B geschaltet.

o Programmwahl

- Programmwahlschalter (1) auf "diff." drehen.
- 0.00.00 auf dem Display (7) abwarten.

o Tageszeiteingabe
- Stunden mit roter Taste "start-stopp" (5) eintasten.
- Minuten mit gelber Taste "next" (3) eintasten.

o Synchronstart von Timer A und B
- Entweder Kipptaster (2) nach unten in Richtung "Synchron-start"
driicken.
- Oder durch Startimpuls (z.B.: bei Massenstart, Synchronstart ohne
Tageszeiteingabe Timer A und B von 0.00.00 und bei Nettozeitmessung).

O Speicher

- Timer A 25 Speicherpldtze fiir Startzeiten

- Timer B 25 Speicherpldtze fiir Zielzeiten
Die ersten vier abgespeicherten Start-und Zielzeiten werden
durch Punkte auf dem Display (7) angezeigt. Start- und
Zielzeiten k&nnen gleichzeitig abgespeichert werden.



Jeder Start- und

jeder Zielimpuls wird akustisch durch einen Pipston

(Dauer entsprechend der Totzeit) signalisiert.

o Abruf von gespeicherten Zeiten

* Startzeiten
- Umschalter (4)

auf Timer A

~ Mit gelber Taste "next" (3) die Startzeiten der Reihe nach (erster
Start zuerst) abrufen.

Sind alle Startzeiten abgerufen, erscheint auf dem Display (7) die

Tageszeit mit Sekundenanzeige.

* Zielzeiten
~ Umschalter (4)

o Hdndisches Stoppen

* Startzeiten
- Umschalter (4)

auf Timer B, sonst wie vor.

auf Timer A

- Rote Taste "start-stopp" (5) driicken.

* Zielzeiten
- Umschalter (4)

auf Timer B

- Rote Taste "start-stopp"™ (5) driicken.

o Riickstellung der Zeit auf 0.00.00

- Elektronisch "verriegelt", im Bedarfsfall Timer auf Split stellen,
oder aus- und einschalten.

o Printer P3

- Startzeiten werden mit SZ gekennzeichnet.
- Zielzeiten werden mit %% gekennzeichnet.

3.2 Programm Split

Nettozeitmessung fiir Bewerbe mit Einzelstarts und bis zu zwei Liufern

gleichzeitig auf der

Strecke (z.B.: Ski-alpin).

Bei Programm Split laufen beide Uhren getrennt.

o Programmwahl

- Programmwahlschalter (1) auf "split" drehen.
- 0.00.00 auf dem Display (7) abwarten.

o Start

- Erster Startimpuls 10st die Uhr aus, die mit Umschalter (4) gewdhlt

wurde.

- Zweiter Startimpuls 18st vollautomatisch die zweite Uhr aus. Weitere

Startimpulse auf

die laufenden Uhren hleiben unwirksam.

- Laufen beide Uhren, dann Anzeige durch blinkenden ":" am Display (7).

o Ziel

* Nur ein Startimpuls (Nur ein Laufer auf der Strecke)

| 0:19.73 -

[...0:158.73]

Umschalter (4) ist auf der unter 3.2.1 gewdhlten
Stellung zu belassen,

Erster Stoppimpuls (gleichgiiltig ob mit "Start
Stopp" (5) oder ext.) ist am Display (7) ersicht-
lich., Jeder weitere Stoppimpuls (gleichgiltig ob
nit "Start Stopp" (5) wird gespeichert - max. 25)

- Die ersten vier gespeicherten Stoppzeiten werden am

Display (7) durch "." angezeigt.



* Zwei Startimpulse (Zwei Liufer gleichzeitig auf der

Strecke)

- Ist ein Zieleinl&ufer mit Uhr A gestartet, muRB der
Umschalter (4) beim Stoppimpuls ebenfalls auf Uhr A
stehen.

- Ist ein Zieleinl&ufer mit Uhr B gestartet, muB der
Umschalter (4) beim Stoppimpuls ebenfalls auf Uhr B
stehen.

Die ersten vier gespeicherten Stoppimpulse werden
wieder am Display (7) durch "." angezeigt.

. ..0:19.73|

Zusatzbehelf, wenn nicht deutlich erkennbar ist, ob

ein Ldufer mit Timer A oder Timer B gestartet ist:

- Gelbe Taste "next" (3) drilicken und halten bis der
oder die L&ufer durchs Ziel sind.

- Erst jetzt braucht Zuordnung entschieden werden.

o Abrufen der Zeiten

~ Umschalter (4) auf Timer A

[ .0:19.73]

- Mit "Next" (3) die Stoppzeiten der Reihe nach abrufen

- Ist Speicher leer, laufen Sekunden weiter

-~ Umschalter (4) auf Timer B

L. ..0:19.73]

- Mit "Next" (3) die Stoppzeiten der Reihe nach abrufen
- Ist Speicher leer, laufen Sekunden weiter

o Ruckstellung der Uhr

- Umschalter (4) auf Timer A

| 000.00)

- Mit "Start Stopp" (5) und "Next" (3) gleichzeitig wird
Uhr A auf Null gestellt

- Umschalter (4) auf Timer B
| 000.00]

- Mit "Start Stopp" (5) und "Next" (3) gleichzeitig wird
Uhr B auf Null gestellt

o Printer P3
- Die Zeiten der Uhr A werden mit "TA" gekennzeichnet.
- Die Zeiten der Uhr B werden mit "TB" gekennzeichnet.

3.3 Programm Sequential

Flir die Messung von Rundenzeiten,

o Programmwahl

-~ Programmwahlschalter auf (1) auf "sequ." drehen.
- 0.00.00 auf dem Display (7) abwarten.

Vorgangsweise wie bei Split (siehe Punkt 3.2). Die angezeigten bzw. ge-
speicherten Zeiten sind jedoch Rundenzeiten, d.h. die interne Uhr wird
bei jedem Stoppimpuls automatisch auf Null gestellt und sofort wieder ge-
startet,



3.5

HINWEIS: Es kann mit einer ALGE Lichtschranke RLS1 gleichzeitig gestartet
und gestoppt werden (siehe 2.2 AnschluB der Zusatzgerdte).

Programm Rally
Zeitmessung mit Time-Out (z.B.: Rallyes).

o Programmwahl
- Programmwahlschalter (1) auf "rally" drehen.
- 0.00.00 auf dem Display (7) abwarten.

Unterscheidet sich vom Programm Split nur durch das Time-Out. Mit der
roten Taste "start-stopp" (5) oder mit einem Handtaster, kann die Zeit
(der mit Umschalter (4) gewdhlten Uhr) angehalten werden. Durch
neuerliches Tasten, lZuft die Zeit von dort weiter.

AnschluB der externen Handtaste entweder an einem der beiden Licht-
schrankenanschliisse (9) auf Pin 6 + 3 oder am KopfhdreranschluB(ll)
auf Pin 5 + 4.

Wihrend des Time-Out ist ein externer Stoppimpuls unwirksam!

o Start
Vorgangsweise wie bei Split (siehe Punkt 3.2) jedoch kein blinkender
":" im Display (7) wenn beide Uhren laufen.

o Ziel oder Unterbrechung (Time-Out)
Vorgangsweise wie bei Split (siehe Punkt 3.2) jedoch z3hlt nur der
erste Stoppimpuls. Alle weiteren Impulse sind unwirksam und werden auch
nicht gespeichert.

o Fehlausl&sung
Kommt es durch eine angeschlossene Reflexionslichtschranke RLS1 zu
einer Fehlausldsung, kann die aktuelle zeit durch "Next" (3) wieder
zurickgeholt werden.

o Riuckstellung der Uhr
Vorgangsweise wie bei Split (siehe Punkt 3.2).

Programm Parallelbewerbe mit Pistenidentifikation

Fiir die Messung des Zeitabstandes bei Parallelbewerben und Anzeige des
Siegerparcours (z.B.: Parallelslalom).

o Programmwahl

- Mir einer Hand rote (5) und gelbe Taste (3) gleichzeitig gedrickt
halten.

- Mir der anderen Hand Programmwahlschalter (1) auf irgend eine
Stellung drehen.

- Tasten loslassen.

P 0.000 auf Display abwarten.

o Installation der Lichtschranken RLS1
* Siehe Bild umseitig!

o Sieg wird wie folgt angezeigt:
* Auf rotem Parcours * Auf blauem Parcours

11- 0327 | 2- 0327 |




o Riickstellung

- Entweder automatisch nach ca. 30 Sekunden.
- Oder gleichzeitiges Drilicken der roten (5) und der gelben Taste (3).

o Printer P3
- Einfacher Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer A
~ Doppelter Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer B
- Identifikation: r- fir Sieg auf rotem Parcours
b- fiir Sieb auf blauem Parcours

o GroRanzeigetafel GAZ
- Zeitanzeige in 1/1000 Sek. (nur mit 6-stelliger GAZ mdglich).
Programmierung siehe oben "Programmwahl",
- Zeitanzeige in 1/100 Sek.
Programmierung siehe oben "Porgrammwahl" jedoch:
nach Loslassen der Tasten (3) und (5) sofort wieder die rote Taste
(5) gedriickt halten, bis am Display (7) P- 0.000 erscheint.

Roter Parcour Blauer Parcour

___AGE

5

@ 2

Kabel 001-...

Kabel 002-...

®

BE

N

e
[0}

=

@[l
Qi
®
@
O

|
\ ¢00d0

1
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3.6 Programm Speed (Geschwindigkeitsmessung)

Fir Geschwindigkeitsmessung bis 999 km/h. Anzeige der Geschwindigkeit in
km/h oder m/s (Sonderprogramm fiir Meilen/h vorhanden). Aufldsung 1/100
km/h. Die Messung kann in beiden Richtungen vorgenommen werden.

o Programmwahl
- Mit einer Hand rote Taste "start-stopp" (5) driicken und halten.
- Mit der anderen Hand Programmwahlschalter (1) auf die, der gewlinsch-
ten MeBstrecke entsprechenden Stellung drehen (Angaben siehe unten).
- Rote Taste (5) loslassen und warten bis auf dem Display (7) SP 00.00
erscheint.

o Impulsgeber Lichtschranken
- AnschluB genau wie beim Programm Parallelbewerbe (Siehe Punkt 3.5),
wobel es ohne Bedeutung ist, welche der beiden Lichtschranken mit dem
Stoppkabel 001-.. bzw. mit dem Startkabel 002-.. an dem Timer ange-
schlossen wird.
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o Impulsgeber Kontaktstreifen
- Einer der beiden Kontaktstreifen wird an dem Starteingang (16) und
der andere an dem Stoppeingang (14) angeschlossen.

o Abstand der beiden Impulsgeber (bitte genau messen!)

- Standarddistanzen in m: Messung in km/h (Timer A) und m/sec (Timer B)
Stellung Programmwahlschaltexr(1l) |"diff." | "split" | "sequ." | "rally"
3 5 10 30

- Andere, bereits programmierte Distanzen in m (Austausch E-Prom)

3 5 8 30

5 10 15 30

5 10 25 50

10 25 50 100

- Flir die Messung in ml/h + ml/sec 5 10 25 50

O Geschwindigkeitsmessung kann erfolgen
- Timer A mift km/h (m/h)
- Timer B miBt m/s

Der zuerst ausgeldste Impulsgeber ist flir die MeBdauer gesperrt. Auch
beim zweiten Impulsgeber sind Doppel- bzw. Mehrfachimpulse wirkungslos.

- Displayanzeige (7) fiir die Dauer der MeR- und Rechenzeit.
Das MeBergebnis bleibt bis zur né&chsten HMessung sichtbar.

— ==

Folgt nach einem Startimpuls ca. 5 Sekunden kein Stopp-
impuls, wird automatisch auf Null gestellt.

O Printer P3
- Umschalter (4) auf Timer A, km/h
~ Umschalter (4) auf Timer B, m/s

o GroBanzeigetafel GAZ

- Die gemessenen Geschwindigkeiten k&nnen auch auf der GroBanzeigetafel
GAZ angezeigt werden.

Programm Spielzeituhr

Uhr l&duft von eingestellter Zeit auf Null (akustisches Signal) mit Time-
Out und automatischer Rickstellung auf die vorgew&hlte Zeit (z:B.: Hand-
ball, Boxen (Rundenzeit), ...).

o Programmwahl
- Programmwahlschalter (1) auf beliebiges Programm drehen.
— Sobald auf dem Display (7) 88:85:88.88 sichtbar ist, gelbe Taste

"next"(3) dricken und halten, bis auf dem Display LA 0:00.00 er-
scheint.

o Vorwahl der gewunschten Zeit
- Minuten (max. 99) mit roter Taste "start-stop" (5) eintasten.
- Sekunden (max. 59) mit gelber Taste "next" (3) eintasten.

o Start der Uhr
- Kipptaster (2) nach unten in Richtung "Synchron-Start" dricken.

o Time-Out
- Mit roter Taste "start-stop" (5) oder Handtaste (Kopfhdreranschlu8
(11) Pin 5+4 oder Buchse (9) Pin 6+3).
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o Ablauf der Spielzeit
- Auf dem Display (7) erscheint kurzzeitig 0:00.00, dann wird die Uhr
vollautomatisch auf die programmierte Zeit zurilickgestellt.
- Angeschlossener Coundown Lautsprecher gibt Signal.

o Riickstellung
- Durch gleizeitiges Driicken der Tasten (3) und (5).

o Printer P3
- Einfacher Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer A
- Doppelter Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer B
- Bei Time-Out wird zur Erkennung LP und die verbleibende Restzeit ge-
druckt.

- Bei Stopp durch die Lichtschranke splitet die Zeit nach!

o GroBanzeigetafel GAZ
- GroBanzeige fiir die Publikumsinformation kann angeschlossen werden.

Programm Automatikbetrieb (Tageszeitdrucker)

In Verbindung mit dem ALGE-Printer P3 kdnnen laufend gestoppte Zeiten
vollautomatisch auf 1/1000 Sekunde genau ausgedruckt werden.

Ein Zwischenspeicher mit 40 Speicherplétzen nimmt kurz hintereinander
folgende Impulse auf (begrenzt durch die eingestellte Totzeit). Auch
gleichzeitige Start- und Stoppimpulse sind mdglich.

Durch den vollautomatischen Ausdruck der gespeicherten Zeiten, wird der
Speicher laufend entleert,

Startzeiten werden mit SZ und Zielzeiten werden mit ZZ gekennzeichnet.
Die Start- und Zielzeiten (SZ+Z%) kdnnen fortlaufend nummeriert werden.

Der automatische Ausdruck gestoppter Zeiten funktioniert bei Differenz,
Split, Seguential und Rally. Die charakteristischen Merkmale der Program-
me bleiben erhalten.

o Programmwahl A ohne fortlaufende Nummerierung
- Mit einer Hand die gelbe Taste "next" (3) driicken und halten.
- Programmwahlschalter (1) auf die gewiinschte Stellung drehen.
- Taste (3) loslassen und warten, bis auf dem Display (7) HP 0:00.00
erscheint.

o Programmwahl B mit fortlaufender Nummerierung der Startzeiten (1-9999)
- Wie vor, doch sofort nach loslassen der Taste (3) die rote Taste (5)
driicken und halten, bis auf dem Display (7) HP 0:00,00 erscheint.
- Loschen der Startzeitnummerierung:
-— Umschalter (4) auf Timer A
-- gelbe Taste "next" (3) dricken.

o Programmwahl C mit fortlaufender Nummerierung der Zielzeiten (1-9999)
- Wie A, doch sofort nach loslassen der Taste (3), diese nocheinmal
driicken und halten, bis am Display (7) HP 0:00.00 erscheint.
- LOschen der Zielzeitnummerierung:
== Umschalter (4) auf Timer B
-- Gelbe Taste "next" (3) driicken.

o Programmwahl D mit fortlaufender Nummerierung der Start- und Zielzei-
ten (1-9999)
- Wie A, doch sofort nach loslassen der Taste (3), rote Taste (5) und
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gelbe Taste (3) zusammen driicken und halten, bis auf dem Display (7)
HP 0:00.00 sichtbar ist.

o Jetzt entsprechend gew&hltem Programm (Differenz, Split, Sequential,
Rally) vorgehen.

o MeBgenauigkeit 1/1000 Sekunde
- Anzeige am Display (7) 1/100 Sekunde.
- Anzeige Anzeigetafel 1/1000 Sekunde. Je nach Tafelbestickung!
- Ausdruck Printer P3 1/1000 Sekunde.

o Zeitanzeige am Display (7)
- Eine gestoppte Zeit bleibt am Display ca. 6 Sekunden lang stehen,
dann erscheint vollautomatisch die laufende Zeit.
- Abgespeicherte Zeiten werden etwa im Sekundentakt, entsprechend der
Druckgeschwindigkeit abgerufen bzw. angezeigt.
- Zeitrickstellung:
-- Taste "next" (3) dricken und festhalten
~-- dann Taste "start-stop" (5) dricken.

© Printer P3
- AuBer den gestoppten Zeiten druckt der Printer P3 folgende Kennzei-
chen aus:

SZ = Startzeit

ZW = Zwischenzeit (mit Taster "start-stop" (5) oder Handtaste, Kopf-
hdéreranschluB, Pin 5+4, bzw, LichtschrankenanschluB Pin 3+6).

77 = Zielzeit

SQ = Seguential

LP = Time-Out (Rally)

- Einfacher Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer A
- Doppelter Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer B

3.9 Programm Sekundenmodus

Bei diesem Programm werden nur die Sekunden (bis 9999 Sek.) und 1/100 Se-
kunden angezeigt (Doppelpunkt zwischen Sekunden und Minuten erlischt).
Der Sekundenmodus funktioniert bei Split, Seguential und Rally. Das
Programm Differenz bleibt unverdndert (es werden Minuten und Sekunden
angezeigt).

Fiir Sportarten, in denen die Zeit nur in Sekunden angezeigt werden darf
(z.B.: Springreiten, ...).

- Betriebsartenwahlschalter (1) auf "Rally"

~ Bei dieser Displayanzeige "Start Stopp" (5) driicken
und halten bis

t

[ 000.00]

Displayanzeige erscheint.

- "Start Stopp" (5) bedeutet Time-Out bzw. neuer Start.

- "Start Stopp" (5) und "Next" gleichzeitig bewirkt
Rickstellung.
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3.10 Programm Split Seguential

Mit diesem Programm kd&nnen gleichzeitig Streckenabschnittszeiten (Runden-
zeiten) und die Gesamtzeit gemessen werden (z.B.: Skitests).

o Programmwahl
- Programmwahlschalter (1) auf "diff." drehen.
- 0:00.00 am Display (7) abwarten.
- Synchronstart mit Kippschalter (2) ausl&sen.
- Taste "next" (3) und Taste "start-stop" (5) gleichzeitig dricken.
- Programmwahlschalter (1) auf "sequ." drehen.
- Tasten (3) und (5) gleichzeitig drilicken.
- Am Display 0:00.00 zeigt Betriebsbereitschaft.

O Gesamtzeit, Abschnittszeit
- Gesamtzeit, Umschalter (4) auf Timer A
- Abschnittszeit, Umschalter (4) auf Timer B
Anzeige am Display (7) und Ausgabe auf GAZ und Printer P3.

TIMER A

Gesamtzeit

2. Zwischenzeit -

1. Zwischenzeit
[~

-

START MESSPUNKT 1 MESSPUNKT 2 MESSPUNKT 3

1. Streckenab. 2. Streckenabschnittszeit 3. Streckenab.
e— — |-

TIMER B

3.11 Testprogramm

Mit diesem Programm wird Display (7) und Tonh8he des Countdown-Laut -
sprechers getestet. (1. H&lfte des Testprogrammes tiefer Ton, 2. HElfte
des Testprogrammes hdherer Ton).

o Programmwahl
- Programmwahlschalter (1) auf "diff." drehen.
- Erscheint am Display (7) 88:88:88.88, rote Taste "start-stop" (5)
dricken und halten, bis diese Anzeige verschwindet.,
- Anzelge der Promversion (z.B.: £6.1 flir 1.Version 1986).

4. Sonderausfihrungemn

4.1 Sonderausfuahrung fiir acht Bahnen (Kanile)

Durch den Einbau einer Zusatzbaugruppe und Anschliisse (Bananenstecker-
buchsen) flir acht ext. Impulsgeber (Anschlagmatte, Handtaster), kann der
Timer S3 die Zeiten von 8 Bahnen erfassen und mit der Bahnnummer kenn-
zeichnen (Mehrpreis).

Dieses Spezialprogramm ist im Automatikprogramm integriert. Alle Stan-
dardprogramme bleiben erhalten.
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Es konnen gleichzeitig Startimpulse, Zwischenzeitimpulse und alle acht
Stoppimpulse eintreffen (z.B.: Schwimmen, ...).

Nachtrdglicher Einbau in alle ALGE-Timer S3 mdglich!

o Programmwahl (wie Automatikprogramm)
-~ gelbe Taste "next" (3) driicken und
- Programmwahlschalter (1) auf gewilinschtes Programm drehen.
- HP 0:00.00 auf dem Display (7) abwarten.

0

Displayanzeige (ohne autom. Abruf der Zeiten).
- Beim Einschalten auf "TB" stellen.
- Bahnnummer (in "Hours"-Spalte) und die Zeit in 1/100 Sek.

o Abruf der gestoppten Zeiten
- gelbe Taste '"next" (3) driicken; die Zeiten werden geordnet (Bestzeit
zuerst) am Display (7) angezeigt. Bei Printeranschluf auch
ausgedruckt!
- sind alle Zeiten abgerufen, erscheint am Display (7) wieder die
laufende Zeit.

o Printer P3
~ Ausdruck der Bahnnummer und der Zeit auf 1/1000 Sek.
- Einfacher Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer A.
- Doppelter Zeilenabstand, Umschalter (4) auf Timer B,

Sonderprogramm fiir Springreiten

Jeder ALGE-Timer S3 kann durch Austausch des E-Proms mit diesem Spezial-
programm ausgeristet werden! Anleitung fiir den Austausch wird mit dem E-
Prom geliefert!

Flir das Programm Springreiten wird auch eine seperate Bedien-
ungsanleitung mitgeliefert.
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4.3 COMBAT-VerteidigungsschieBprogramm (spez. E-Prom)

Vorwahl einer bestimmten Anzahl von Schiissen.

Zeit beginnt mit akust. Signalton zu laufen.

Zeitstopp wenn vorgewdhlte SchuBzahl erreicht ist.

Zeitstopp wird akustisch signalisiert.

Schisse werden durch ALGE-Startmikrophon IU (Impulsumwandler)
gezdhlt,

* % % o *

o Programmwahl
- Rote Taste (5) und gelbe Taste (3) gleichzeitig driicken und halten.
- Mit der anderen Hand Programmwahlschalter (1) auf "segqu." drehen, Ta-
sten loslassen.
- Auf dem Display (7) "SH" abwarten.

o Vorwahl der gewlinschten SchuBzahl
- Mit der gelben Taste (3) eintippen.
Wird keine SchuBzahl eingegeben, sind automatisch 6 SchuB programmiert,

o Start
- Mit roter Taste (5) oder ext. Handtaste (Kopfhdreranschlu Pin 2+5).
- Ablauf der Zufallszeit von ca. 4-6 Sekunden.
- Akustischer Signalton (Countdown-Lautsprecher) als Einsatzbefehl filir
das SchieBen.
- Gleichzeitig beginnt die Uhr zu laufen.

o Zeitanzeige
- Auf dem Display (7) in 1/100 Sek. (max. 99:99 Sek.).
- Ebenso auf der GroRanzeigetafel GAZ.
- Printer P3 protokolliert diese Zeit.

o Riickstellung der gestoppten Zeit
- Tasten (3) + (5) gleichzeitig driicken.
Die programmierte Schufizahl bleibt bis zum Asuschalten des Timers
erhalten.,

—
o [
|

Kabel 001-10
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4.4. Automatische Zeitmessung:

Mit Vorwahl der gewiunschten Mefstellen (max 99) und voll-
automatischer Rickstellung (Nullstellung) der Zeit nach
Empfang der vorgewdhlten Stoppimpulse (nur mit Printer P3).

Programm mit sofortiger Nullriickstellung:

Nach dem letzten Stoppimpuls geht das Programm gleich auf
Null zurick und der Start ist frei.

- Mit einer Hand die rote Taste "start/stop" (3) dricken
und halten.

- Programmwahlschalter (1) auf "split oder "sequ."
(Rundenzeiten) drehen, "start/stop" Taste loslassen.

- Warten bis auf dem Display HP 0:00.00 erscheint.

- Mit der roten Taste "start/stop" (5) die Anzahl der
gewilnschten MefBstellen eintippen (max. 99). Wird nichts
eingetippt, erfolgt die Riuckstellung automatisch nach dem
ersten Stoppimpuls.

— Die eingetippte MeBstellenzahl wird auf den Stunden-
stellen des Display (7) angezeigt.

Programm mit Nullrickstellung nach acht Sekunden:

Nach dem letzten Stoppimpuls bleibt die letzte Anzeige fur 8
Sekunden im Display (auf der GropPanzeigetafel) stehen, dann
wird automatisch auf Null zurickgestellt. Erst jetzt darf
der nachste Laufer starten (man kann jederzeit durch gleich-
zeitiges driucken der gelben Taste "next" (3) und der roten
Taste "start/stop" (5) das Geradt auf Null zuriuckstellen.

-~ Programmwahlschalter (1) auf "split" oder "sequ." drehen.

— Warten bis auf den Display (7) HP 0:00.00 erscheint.

- Mit der roten Taste "start/stop" (5) die Anzahl der
gewilnschten Mefstellen eintippen (max. 99). Wird nichts
eingetippt, erfolgt die Rilckstellung automatisch acht
Sekunden nach dem ersten Stoppimpuls.

— Die eingetippte Mepstellenzahl wird auf den Stunden-
stellen des Display (7) angezeigt.
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Programm mit fortlaufender Nummerierung der MeBstellen:

Die fortlaufende Programmierung der Mefstellen erfolgt auf
dem Ausdruck des Printers. Die fortlaufende Nummerierung ist
sowohl im Programm mit sofortiger Nullriickstellung, als auch
im Programm mit Nullriickstellung nach acht Sekunden moéglich.

— Programm mit oder sofortiger Nullriickstellung anwahlen.

- Wenn im Display 88:88:88.88 steht, gelbe Taste "next" (3)
driicken bis im Display HP 0:00.00 erscheint.

- Mit der roten Taste "start/stop" (5) die Anzahl der
gewlinschten MePstellen eintippen (max. 99). Wird nichts
eingetippt, erfolgt die Riickstellung automatisch acht
Sekunden nach dem ersten Stoppimpuls.

- Die eingetippte MeBstellenzahl wird auf den Stunden-
stellen des Display (7) angezeigt.

Programm ohne Startzeit-Ausdruck:

Es werden nur die gestoppten Zeiten ausgedruckt, nicht die
Startzeit. Das Programm ohne Startzeit-Ausdruck funktioniert
sowohl im Programm mit sofortiger Nullriickstellung, als auch
im Programm mit Nullriickstellung nach acht Sekunden.

— Programm mit oder sofortiger Nullriickstellung anwahlen.

- Wenn im Display 88:88:88.88 steht, rote Taste "start/
stop" (5) driicken bis im Display HP 0:00.00 erscheint.

- Mit der roten Taste "start/stop" (5) die Anzahl der
gewlinschten Mefstellen eintippen (max. 99). Wird nichts
eingetippt, erfolgt die Riickstellung automatisch nach dem
ersten Stoppimpuls.

- Die eingetippte MePstellenzahl wird auf den Stunden-
stellen des Display (7) angezeigt.

Anderung der Mefstellenzahl:

- Gelbe und rote Taste (3 + 5) gleichzeitig, =zweimal
hintereinander driicken (zuerst die gelbe, dann die rote
Taste dazudriicken).

- Auf dem Display erscheint HP 00:00.00

- Mit der roten Taste (5) die Anzahl der gewlinschten Mef-
stellen eintippen.

MepBbereich:

— 59 Minuten, 59 Sekunden und 999 Tausendstelsekunden.
= Ausdruck mit der Zeit auf 1/1000 Sekunden.
- Anzeige auf dem Display auf 1/100 Sekunden.
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Impulsfolge, Speicher:

- Der Abstand der Stoppimpulse ist nur von der einge-
stellten "Totzeit" (Kapitel 2.4) abhangig, da die Stopp-
impulse abgespeichert werden.

- 18 Speicherplatze stehen dafiir zur Verfiigung.

- Abgespeicherte Zeiten werden vollautomatisch ausgedruckt.

Printer P3:

- Einfacher Zeilenabstand, Umschalter (4) auf "Timer A".

— Doppelter Zeilenabstand, Umschalter (4) auf "Timer B".

— Automatisch doppelter Zeilenabstand nach jeder Zeitriick-
stellung.

- Startzeitausdruck (SZ 00:00:00.00): Der Startzeitausdruck
kann unterdriickt werden: wenn bei der Programmwahl im
Display 88:88:88.88 angezeigt wird, die rote Taste (5)
dricken und halten bis auf dem Display HP 0:00.00 er-
scheint.

Grofanzeige GAZc:

Alle Zeiten werden auf der GroBanzeigetafel angezeigt. Wenn
man die letzte Zeit Anzeigen will muP man bei Einschalten
das Programm mit Nullrickstellung nach acht Sekunden an-
wahlen.

4.5 Timer S3 mit Tausendstelsekunde:

Dieses Programm funktioniert wie der normale Timer S3, aber
es werden die Tausendstelsekunden angezeigt und ausgedruckt.
Die Zeitmessung funktioniert nur bis 59 Minuten, 59 Sekunden
und 999 Tausendstel.

Auf dem Printer P3 wird ebenfalls in Tausendstel ausge-
druckt, die GroBanzeige ALGE GAZc kann auf Stellung 13
ebenfalls 1/1000 Sekunden anzeigen.

- Mit einer Hand die gelbe Taste "next" (3) driicken und
halten.

- Programmwahlschalter auf gewlinschtes Programm drehen
(diff., split, sequ. oder rally)

-~ Jetzt Kkann wie im normalen Timer S3 Betrieb gearbeitet
werden.
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5. BESCHREIBURG ZUSATZGERATE

5.1 Printer P3

Metallpapierdrucker mit AnschluBkabel fiir den direkten AnschluB an den
Buchse "Printer" (12).

Timer S3,

Speisung vom Timer S3, Kapitel Stromversorgung 2.1 beachten!

o Papiervorrat Uberpriifen

o Zuwenig

Schnellverschliisse durch dricken und drehen 1d8sen,
Abdeckhaube abnehmen.

Papier ausreichend, dann Abdeckhaube wieder aufsetzen
und durch driicken und drehen der VerschluBkndpfe fi-
xieren.

Hinweis: Bitte darauf achten, dann beim Aufsetzen der
Abdeckhaube der Papieranfang durch den Papierschlitz
ragt!

Papier

Restpapier aus Papierhalter heben.

Schwarzen Hebel nach vor drilicken und gleichzeitig
Papier nach hinten herausziehen.

Spule in neue Papierrolle schieben.

Neue Rolle auf Papierhalter legen.

Papierbligel nach vorne klappen.

Papieranfang bis zum Aanschlag in Papierschlitz stek-
ken.

Vorschubrad in Pfeilrichtung drehen, bis Papieranfang
einige Zentimeter herausragt.

Wenn notwendig Papierfiihrung durch vorhalten des
schwarzen Hebels und zurechtricken des Papieranfanges
korrigieren.

Aufsetzen der Abdeckhaube wie oben beschrieben,
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Metallpapierrolle

Metallpapierrolle "Bosch RMP" 60 mm breit, 40 mm Durchmesser mit ca. 25 m
Ldnge bzw.ca. sechtausend Zeilen. Dieses Papier ist bei uns in Viererpackun-
gen lagernd.

Ein schwarzer Streifen auf der linken Seite der Rolle signalisiert das Pa-
pierende!

HINWEIS: Wdhrend des Druckvorganges darf an dem Papierstreifen nicht gezogen
werden,

- Richtung Pfeil - driicken und gleichzeitig Papier vorsichtig herausziehen).

da sich sonst das Papier verklemmt. (Schwarzen Hebel ganz nach vorne

Das Papier muf vor Ndsse und Feuchtigkeit geschiitzt werden!

5.2 Reflexionslichtschranke Type RLS1

Besteht aus dem Sender-Empfinger und dem Reflektor. Vom Sender wird un-
sichtbares Licht (Infrarotsystem) ausgestrahlt, das vom Reflektor auf den
Empfédnger zuriickgeworfen wird. Unterbrechung des Lichtstrahles 1&st Im-
puls aus, der zum Starten (Kabel 002-..) oder Stoppen (Kabel 001-..) des
Timers verwendet wird.

min. 1,5 m

r max. 25 m

o] =]
sEEEe
(o)

RN =] == |7

$90 80 DIOOM+ 10

N> 1 T Ci;*@ >

t |
Kabel 00l1-... (stop) max. 100 m
Kabel 002~... (start) max. 100 m
Kabel 015-... (start + stop)
Inbetriebnahme

Lichtschranke RLS1 aufbauen, Sender-Empfinger und Reflektor ausrich-
ten (Kugelgelenke leicht 1&sen).

Lichtschranke RLS1 an Timer S$3 anschlieBen.

Timer S3 einschalten, Programmwahlschalter (1) auf irgend eine
Stellung drehen.

Instrument (6) am Timer beobachten. Pendelt der Zeiger rythmisch, ist
Lichtschranke nicht funktionsgerecht ausgerichtet. Der Zeiger des
Instrumentes auf der Rlckseite der Lichtschranke muf mdglichst weit
im grinen Feld stehen!
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Technische Daten:

Stromversorgung:

Spannung:
Stromverbrauch:

Kabelldnge:

AnschluBbelegung:

nur bei Type RLS 1/E
AnschluB f. Batterie, +6...15 V

Sonderausfiihrungen

Type RLS1/E

Type RLS1/3

Extern (von einem ALGE-ZeitmeBgerdt, bei der Type
RLS1/E von einer Externbatterie 6-15 V, 20 mA).

5 V stabilisiert

ca. 25 mA

Fiir die direkte Anspeisung von einem ALGE-ZeitmeBge-
rdt max. 100 m Lichtschrankenkabel. Dariiber mit

Zwischenschaltung des ALGE-Lichtschrankenadpters
LA3 (siehe 2.2 AnschluB der Zusatzgerite).

Wie RLS1, jedoch mit AnschluBf fiir Externbatterie (6-
15 V auf Pin 4) und zwei Bananensteckeranschliisse
flir die Impulsleitung.

Dreifachlichtschranke verhindert Ausldsung mit H&n-
den (Leichtathletik). Drei Lichtschranken sind {iber-
einander in einem Geh&duse angeordnet, Erst wenn alle
drei Schranken unterbrochen sind, erfolgt Impuls.

5.3 Startschranke STS3

Durch Offnen der Startschranke (0ffnungswinkel ca. 20°), wird ein po-
tentialfreier Kontakt geschlossen., Die Uhr im angeschlossenen ALGE-Zeit-
meRgerdt beginnt zu laufen.

Die Startschranke beinhaltet einen Sprechverstdrker und als Stromversor-
gung dafiir eine 9 V Druckknopfbatterie.

Montage:

In Kniehdhe, an einem Pflock oder dergleichen.
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Anschlisse:

Achtung!

Sonderausfiihrungen

STS3/a

STS3/D

Normsteckbuchse filir Sprechgarnitur Q34 und zwei grii-
ne Bananensteckeranschliisse fir zweiadrige Start-
Zielleitung.

Startstab-Gewindezapfen ganz hineindrehen!

Nach dem Bewerb Sprechgarnitur ausstecken!
9V-Batterie nach der Saison entfernen (Achtung Son-
dermiill). Bei Saisonbeginn neue Batterie einsetzen.

Startschranke mit automatischer Riickstellung des
Startstabes, sonst wie STS3. (Flir ZeitmeBanlagen mit
Selbstbedienung wie ALGE SELF TIMER SF2).

Doppelstartschranke mit einem zweiten, getrennten

Kontakt (z.B.: flir Hilfszeitmessung, verdrahtet auf
zwel rote Bananensteckerbuchsen).
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6. TECHNISCHE DATEN

Messbereich: 23 Stunden, 59 Minuten, 59,99 Sekunden

Ganggenauigkeit: +0,005 Sek./std. bei 20° C bzw.

+0,05 Sek./std. bei -150 bis +500 C

Quarzfreguenz: 6.240 kHz

Temp. Einsatzbereich: -25° big +65° C

Speicher: 2 x 12 Zeiten

Bedienungselemente: Drehschalter (Ein, Diff., Split, Sequ., Rally)
Taste "start-stop" rot

Taste "next" gelb

Umschalter (Timer A-B)

Kipptaster (Line Test, Synchronstart)
Drehschalter flir Totzeit (5 Stufen)

I S S St e

AnschluB-System (Eingdnge/Ausginge)

Normbuchsen Normbuchsen DIN DIN
DIN 45322 DIN 45327 41529 41524
60" 30"
Di - Light-
1splay Printer S D:] (gi:Z)
board beam
1 stop _l_ start 1
-
2 S

geinsame Masse

Eingang start

Eingang stop

Eing. ext. Speisung
Ausgang + 5V stab.

"start-stop" - Taste -
Externtaste, Funktion wie "start-stop"

0.0

Ausgang Speisung
P3/Comander

Ausgang Datenkanal 1
Ausgang Datenkanal 2
Ausgang Countdown-Lautsprecher
Sprechgarnitur, Kopfhorer

Sprechgarnitur, Mikrophon
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Speisung:

Stromverbrauch:

Intern mit 6x UM - 1 Alkali oder 6x SAFT VR4D (bei
DruckeranschluB), Umschaltung auf Ladewiderstand még-
lich.

Extern mit 12V Batterie oder 9-16V oder ALGE-Netz-
Ladegerét.

Bei 7,5 - 16 V ca. 0,1 A.

6.1 ComputeranschluB (AnschluB filir GAZ und Printer P3)

Serieller Datenausgang fiir V24-Schnittstelle bzw. RS 232C ohne Handshake-

Leitung. 2400 Baud.
Ubertragungsformat:

Ausgabeformat:

GA + PR / Pin
GA + PR / Pin

GA
GA
PR

Pin
Pin
Pin

w U w N

4

+

1 Startbit, 7 ASCII-Bits, kein Paritybit, 2 Stopbits

Nr. Hunderter nur bei Auto-Betrieb, sonst
Nr. Zehner undefinierte Zeichen
Nr. Einer

5 Blancs

Stunden Zehner
Stunden Einer
Doppelpunkt (3A4)
Minuten Zehner
Minuten Einer
Doppelpunkt (3A)
Sekunden Zehner
Sekunden Einer
Punkt (2E)

zehntelsekunden nur bei Stillstand sonst blanc
Hundertstelsekunden

Tausenstelsekunden nur bei Auto-Betrieb und Still-
stand

Blank oder OD

Blank oder OD

OD (SchluB)

OD (=Wagenriicklauf) bedeutet das Ende der Ubertra-
gung. Ausgangsspannung ist (+/-) 5 Volt.

Normbuchsen
DIN 45322

GA PR
Display-

board Printer

ol
~

N

4 ; + 7 bis 15 V (Speisespannung geschaltet)
Serielle Daten Endzeit
Serielle Daten laufende Zeit

Gleich wie GA, Pin 3



START

AN
ANY

y/4
Wz

b

PRAKTISCHE BEISPIELE

Nettozeitmessung mit einem Laufer auf der Strecke (z.B. Slalom)

- Installation und Anschliisse 1lt. Bild

- Programmwahlschalter (1) auf "split" drehen

- Auf dem Display 0.00.00 abwarten

- Lichtschranke einstellen (siehe Kapitel 5.2)

- Startnummer 1 startet, laufende Zeit im Display

- Startnummer 1 im Ziel, gestoppte Zeit notieren (ohne Printer P3)
- Rote und gelbe Taste gleichzeitig driicken = 0.00.00

- Start frei fiir Startnummer 2 usw.

Ausfihrliche Beschreibung unter 3.2 Programm Split

Nettozeit mit zwei L3ufern auvuf der Strecke (z.B. Riesentorlauf)

- Installation und Anschlisse 1lt. Bild

- Programmwahlschalter (1) auf "split" drehen

~ Auf dem Display 0.00.00 abwarten

- Lichtschranke einstellen (siehe Kapitel 5.2)

- Timer A einschalten (4)

- Startnummer 1 startet, laufende Zeit im Display

- Nach z.B. 30 sek. startet Nummer 2, Doppelpunkt blinkt

- Startnummer 1 im Ziel, Zeit notieren (ohne Printer P3)

- Rote und gelbe Taste gleichzeitig dricken = 0.00.00 (Timer A)

~ Start frei fir Nummer 3

~ Timer B einschalten (4)

~ Laufende Zeit von Startnummer 2 im Display

- Startnummer 2 im Ziel, Zeit notieren (ohne Printer P3)

=~ Uhr auf 0.00.00 stellen (rote und gelbe Taste gleichzeitig driicken)
- Start frei fir Nummer 4

=~ Timer A einschalten (5), laufende Zeit von Startnummer 3 im Display
Ausfihrliche Beschreibung unter 3.2 Programm Split

Differenzzeitmessung ohne Printer (z.B. Skilanglauf)

- Installation und Anschliisse 1t. Bild

- Programmwahlschalter (1) auf "diff." drehen

- Auf dem Display 0.00.00 abwarten

- Lichtschranke einstellen (siehe Kapitel 5.2)

- Tageszeiteingabe (Std. mit roter Taste, Min. mit gelber Taste)

- Timer A und B synchron ausl&sen (Kipptaster 2 nach unten driicken)

- Start frei!

- Alle Startimpulse gehen automatisch auf Timer A

- Alle Zielimpulse gehen automatisch auf Timer B

~- Abrufen von gespeicherten Startzeiten (max.12) Timer A (4) Taste "next" (3)
- Abrufen von gespeicherten Zielzeiten (max.12) Timer B (4) Taste "next" (3)
Ausfiihrliche Beschreibung unter 3.1 Programm Differenz

ZIEL




Wahl der Standardprogramme

% *>
Programm Taste(n) dricken + halten Displayanzeige Taste(n) Displayanzeige
Programmwahlschalter auf driicken + halten (Betriebsbereit)
DIFFERENZ = |[88:88:88.88] l 0:00.00)
u@m“\
SPLIT = | |88:88:88.88] | 0:00.00
GCD”“\
SEQUENTIAL| | @ |88:88:88.88] | 0:00.00)|
RALLY | G |88:88:88.88| [ 0:00.00
PARALLEL - T‘“‘:gi"‘: ddddd [86:88:88.88 P 0.000 |
A e S? <:i> Ci} Tasten loslassen
gEEEEIWIN- O @ ey e IBB:BB:BB' 88| | oF UU'DU]
DIGKEIT je nach Taste loslassen
Messtrecke
s:;ELZEIT- é} 185:88:88.88| O | [LA_0:00.00]
1] Y S B ot
AUTOMATIK O |88:88:88.88] \HP__0:00.00]
OHNE R
NUMMER Taste loslassen
AR O| wgn (8866288 O HP_0:00.00)
Taste loslassen
aplit :88: H :00.00
s O g | (6888888 O | HP_0:00.00)

Taste loslassen
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TO . .
7 e | [EE:B888.58) 55D HP_0:00.00)
rally
Taste loslassen Bt ,ii -
SEKUNDEN- splat 88: .
e B 66:88:668.868]| O | 00000
SPLIT- I~ Abwarten bis 3. Synchronstart
SEQUENT d”':'@::?;

| £0:00.00]

4. Tasten driicken

Q80

) split
-

ditr. sequ.
0 @ rally

6. Tasten dricken

| 0:00.00)
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