ALGE-SPORTS-TIMING

Timedata Computer
TdC 4000

Im Oktober 1979 hat ALGE SPORTS TIMING mit grofiem Erfolg die erste datenverarbeitende
Zeitmefanlage der Welt, den Timedata Computer TdC 2000 auf den Markt gebracht
Der Timedata Computer TdC 4000 ist die weiterentwickelte, zweite Generation, mit einem
64 k Bit Datenspeicher und einem gleichgrofien Programmspeicher. In Verbindung mit dem
zur Zeit modemsten Microcontroller (Mikroprozessar) erméglicht der TdC 4000 neben
héchster MeBgenauigkeit auf 1/1000 Sekunden eine Vielzahl von Zeitmeffunktionen fiir die
verschiedensten Sportarten und Datenverarbeitung (Ranganzeige, Rennpunkteberechnung,
Cesamtzeitberechnung, Reithung).

Der Programmspeicher kann jederzeit durch Austausch eines steckbaren E-Prom's von
64 k Bit auf 128 k Bit verdoppelt werden. Mit dem TdC 4000 besitzen Sie nicht nur den
modemsten sondem auch einen zukuniftssicheren Zeitmefcomputer mit ausreichender
Kapazitat, fiir evil notwendig werdende, neue Programime.

Wie bei allen unseren Zeitmefgerédten haben wir auch beim TdC 4000 gréfites Augenmerk
auf moglichst einfache Bedienung gelegt Dafl uns dies gelungen ist, sehen Sie, wenn Sie sich
anhand dieser Bedienungsanleitung mit dem TdC 4000 vertraut machen.
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BEDIENUNGSELENTE URD ANSCHLUSSE
Zeigerinstrument zur Uberwachung der Stromversorgung, der Lichtschranken-
einstellung und zur Prifung der Start-Zielleitung.
Taste fur Leitungstest
Schnellverschluf (2 Stuck) fixiert Abdeckung fur Drucker- und Batteriewanne,
L zeigt an, daB die im Display (5) ersichtliche Startnummer gestartet ist.
Display dreistellig zur Anzeige der Startnummer am Start.
Display achtstelliq zur Zeitanzeige in Stunden, Minuten, Sekunden und hun-
dertstel Sekunden.
Mit den beiden Stundenstellen wird ca. funf Sekunden lang der Rang nach
einem Zieleinlauf angezeigt (fiir 2 Zwischenzeiten, Endzeit und Gesamtzeit

bzw. nur fiir die Endzeit, je nach Programm.)

Display dreistellig zur Anzeige der mit dem Tastenaggregat 12 eingegebenen
Startnummer im Ziel.

Display zweistellig zur Anzeige der im Memory belegten Speicherplitze
(max,.18).

Tastenaggregat mit folgenden 8 Funktionstasten:

7 ) .
'n' Abspeichern der Ergebnisse nach Beendigung eines Durchganges bzw. elnes

Rennens, sowie zur Berechnung des Zeitabstandes der beiden Liufer bei
Parallelslalom,

'B' Taszte fir Sonderfunkticnen : Ranganzeige ein bzw. aus/ Sofortiger Aus-
=
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druck der Startzeit/ Zuordnung einer Startzeit zu anderen Startnummern/
Betrieb mit vollautomatischer Eingabe der Startnummern im Ziel/ Anzeige
Laufzeit oder Siegerzeit.

Zeiteingabe (Zielzeit, Laufzeit, Eingabe in den Speicher) mit dem
Tastenaggregat (12). Auch zum Loschen einer Laufzeit und fur die Dis-
gqualifikation.
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Taste fiir die Eingabe wvon Startzeiten mit dem Tastenaggregat (12).
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Taste fiir die nachtrigliche Zuordnung bzw. {(bernahme von Startnummern
zu den im Memory gespeicherten Zeiten.
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Taste fiir die Reihung (Classement)

Taste filir die Fortschaltung der Speicherplidtze nach dem Zuordnen einer
Startnummer.
Taste zum handischen Stoppen einer Zeit.

;

F——

4

ot
I

Stufenschalter zum Einstellen der Totzeit in 6 Stufen {(1mSek./30m Sek./
120mSek,./ 400mSek, f15ek, /25ek.)

Umschalter "Automatik-Memory".

In der Stellung "Memory" wird ein spezieller %ielspeicher mit insgesamt 1B
Speicherplitzen eingeschaltet. Die Zeiten werden in der Reihenfolge des
Zieleinlaufes gespeichert. Bei einem Pulkeinlauf kénnen die Startnummern
nach erfolgtem Zieleinlauf, in der Reihenfolge des Zieleinlaufes eingegeben
und der betreffenden Zeit zugeordnet werden,



12 = Tastenaggregat mit den Zahlen 0-9, fiir die Eingabe von Zeiten Startnummern-
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eingabe der Startnummern die ins Ziel kommen und den beiden Funktionstas-
ten:

""= Taste zum Quittieren jeder eilinzugebenden Startnummer die ins Ziel

ot

kommt, sowie zum Bejahen von Fragen die vom Computer ausgedruckt
werden,

!l=u= Taste zum Verneinen von Fragen die vom Computer ausgedruckt werden.

=

Metallpapierdrucker, liefert alle fiir das Rennen bendtigten Daten und Er-
gebnisse.

Umschalter fiir die Startnummerneingabe am Start mit drei Moglichkeiten:
Pfeil nach oben: Automatische Startnummernfortschaltung aufwiartszihlend.
Mittelstellung: Die Startnummer kann hindisch i{iber die drei Tasten (15)
eingetastet werden.

Pfeil nach unten: Avtomatische Startnummernfortschaltung abwidrtszihlend.

Tastensatz zur hdndischen Eingabe von Startnummern am Start.

Starttaste zum Ausldsen der elektronischen Uhr im Computer und zum hén-
dischen Starten.

Taste zum Ldschen der Startzeit von der im Display (5) angezeigten Start-
nummer (Ausdruck der Startnummer, der Startzeit und dem Vermerk
"geloscht"),

Gerdteschalter zum Ein- und Ausschalten des TAC 4000,

Vier vO0llig identische, parallel geschaltete Normbuchsen zum Anschluf einer
externen Stromversorgung (Batterie, Netz- bzw. Ladegerdt), einer Licht-
schranke (ALGE-Reflexionslichtschranke RLS 1) fiir die Endzeit, Lichtschran-
ken fir die Zwischenzeiten (mit speziellem AnschluBkabel), sowie von wei-
teren ZeitmeBgeraten zur synchronen Auslosung (z.B.ALGE-Timer S53).

Bananensteckeranschlug fiir eine Starteinrichtung mit potentialfreiem
Arbeitskontakt (SchlieBer), z.B. ALGE-Startschranke STS 3.

Bananensteckeranschluf fir eine Stoppeinrichtung mit potentialfreiem Ar-
beitskontakt (SchlieBer). Zum Stoppen einer Zwischenzeit (z.B. ALGE-Refle-
xionslichtschranke RLS 1 in Verbindung mit dem Leitungsadapter LA 3 oder
ALGE-Handtaster HTS).

Zwei vdllig identische Data-Ausgdnge mit V 24-Schnittstelle (2400 Baud
asynchron) z.B. fiir den Anschluf einer ALGE-GroBanzeigetafel GAZ.

Durch Verdrehen des Steckers um 180 Grad ist es méglich entweder die lau-
fende Zeit oder nur die Sieger-Zeit anzuzeigen. (Siehe techn. Daten "Com-
puteranschlug").

Anschlug fiir Sprechereinrichtung (Kopfhdrer-Mikrophongarnitur { 34).

Ein-Auschalter fiir das Druckwerk (falls wihrend des Betriebes das Papier
ausgeht oder sich verklemmt).

Anschlug fir Informationsausgange. (Siehe techn. Daten "Computeranschluf").
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l. GERATEBESCHREIBURG

Im Oktober 1979 hat ALGE SPORTS TIMING mit groBem Erfolg die erste
datenverarbeitende ZeitmeBanlage der Welt, den Timedate-Computer TdC 2000 auf
dem Markt gebracht.

Der Timedate Computer TAC 4000 ist die zweite Generation mit einem 64 K Bit-
Datenspeicher und einem 128 k Bit Programmspeicher.

In Verbindung mit dem zur 2eit modernsten Microkontroller /Microprozessor)
erméglicht der TdC 4000 neben hdchster Mefgenauigkeit (1/1000 Sek.), eine
vielzahl von Zeitme@Rfunktionen und die Verarbeitung der Daten (Ranganzeige,
Rennpunkteberechnung, Gesamtzeitberechnung, Classement usw.} fir die ver-
schiedensten Sportarten:

Der Programmspeicher kann jederzeit durch Austausch eines E-Proms von
128 k Bit auf 256 k Bit aufgestockt werden.

Mit dem TdC 4000 besitzen Sie nicht nur einen modernen, sondern auch einen
zukunftssicheren ZeitmeRBcomputer, mit einer Kapazitdt die jederzeit weitere
Sonderprogramme ermoglicht .

Der Alge Timedata Computer TdC 4000 hat sich unter hdrtesten Bindingungen und
in groBer Stickzahl hervorragend bewdhrtl

INBETRIEBHAHME
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2.1 Stromversorgung

o Speisung vom Netz 220 V, 50 HZ
Uber das spezielle HNetzladegerédt NLG4 von Alge kann TdC 4000 direkt
vom Netz gespeist werden.

Einsetzen der Stitzbatterien in die Batteriewanne
(Ubernehmen bei Stromausfall automaisch die Strom-
versorgung):

1,5V @ - Abdeckung abnehmen (Schnellverschlisse (3) driicken

15V und drehen).

- Stiitzbatterien laut Zeichnung am Batteriefachboden
(6 Stick Monozellen mit 1,5 Volt, 33 mm @ und 60 mm
Lange) in Batteriewanne einsetzen.

- Batteriedeckel aufsetzen (Schnellverschlisse (3)
driicken und drehen).

- Metzgerdt NLG 4 mit TAC 4000 Buchse (19} verbinden.
und am MNetz anstecken.

Achtung! Wird TdC 4000 langere Zeit nicht verwendet, sind Wegwerfbatte-

rien zu entfernen. Auslaufende Batteriesidure zerstdrt die hochwertige

Elektronik!

15V HISV
15VAILSV

L

o Aufladbare Nickel-Cadmium Batterien
* mnfladen der NiCd Batterien
- TOC 4000 ausschalten.
- Netzladegerdt NLG 4 mit TdC 4000 Buchse (19) ver-
binden und am Netz anstecken.
- Ladezeit 14 Stunden
TAC 4000 kann dann auch bei Kalte gut 12 Stunden betrieben werden.
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o Externbatterie (12 V Autobatterie)

Auch jede andere Batterie mit 12 Volt und einer Leistung von 5 Ah kann
eingesetztwerden

- AnschluBkabel (005-02) mit TAdC 4000 Buchse (19)
verbinden.

- Rote Froschklemme auf Pluspol der Batterie

- Bchwarze Froschklemme auf Minuspol der Batterie

Fote ieome

r -

Batterie 12 V¥
min. 5 Ah

Kabel 005-02

o Kontrolle der Stromversorgung

Stromversorgung ist ausreichend, wenn Zeiger des Instrumentes (1) auch
wahrend eines Druckvorganges im grinen Feld bleibt.

2.2 Anschlof der moglichen Zusatzgerite:

o Startimpuls von Startschranke STS3 oder Doppelstartschranke STS3/D
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leitung, max. 2000 Ohe

START
2adrige Start-Zielverbindungs- e
- % e} STS 3, 575 3/

o M von Reflexionslichtschranke RLS1 Start-Zielentfernung
uber 100 m
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Sctwmarze Klesme

e LOO0I0® 9900000 ot J:@j
LA 3

Start-lielverbin-

‘*‘
dungsleitung, max. 2000 Ohm
mit Sprechverbindung

z 100 m




o Start ls von Reflexionslichtschranke RLS1 Start-Zielentfernung
unter 100 m
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Kabe]l 002-80 (z.8.: B0 =)
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o Startimpuls von Impulsumwandler IU (Startpistole)

[i‘i Eﬂi}'ﬁ'&]’@% *E;‘@I,* _E_ﬁﬁ MPULSUMJANDLER  TU
- START "'/

Kabel 002-150 (z.8.: 150 m)

o Stoppimpuls Ziel von Reflexionslichtschranke RLS1 oder Dreifachlicht-
schranke RLS1/3 (Leichtathletik)
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Ksbel 001-10 (2.8.: 10 =) l_

o Stoppimpuls Zwischenzeit von Reflexionslichtschranke RLS1
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Iwischenzeitl

Start-Zielverbin-
dungsleitung, max. 2000 Dhm

Kabel 001-10



o Stoppimpuls Zwischenzeit von Handtaste HT
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HANDTASTER
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Zwischenzelt

max. 2000 Ohm

o Start- und Stoppimpuls von einer Reflexionslichtschranke RLS1
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start-Ziel-Verbindungsleitung e

oder Lichtschrankenadapter LA 3
oder Sprechverstidrker SV 3

Leitungstest (Kontrolle der zweiadrigen Start-Ziel Verbindungsleitung)

- Start-Ziel Verbindungsleitung anschliefen {(griine Buchsen (20)).

- Mit "Supply On" (1B) Gerdt einschalten.

- "Line Test" (2) driicken. Der Zeiger des Instrumentes (1) muf im

- griinen Feld bleiben (ansonst Leitungsschluf).

- Am Start die Start-Zielleitung kurzschlieBen (Bananenstecker zusammen-
halten).

- "Line Test" (2) driicken. Der Zeiger des Instrumentes (1) muB ganz nach
links ausschlagen (ansonst Widerstand zu groB - er darf max.20000hm
betragen).



2.4 Papierkontrolle
o Papiervorrat uberpriufen
- Abdeckhaube abnehmen (beide Schnellverschliisse Driicken und

Drehen).

- Papier ausreichend, dann Abedeckhaube wieder aufsetzen und
durch Driicken und Drehen der VerschluBknopfe fixieren.

- Hinweis: Bitte darauf achten, daB beim Aufsetzen der
Abdeckhaube der Papieranfang durch den Papierschlitz ragt!

o Papierwechsel

~ Restpapier aus Papierhalter heben.

- Schwarzen Hebel nach vor driicken und gleichzeitig Papier
nach hinten herausziehen.

- Achse in neue Papierrclle schieben.

- Neue Rolle auf Papierhalter legen.

- Papierbugel nach vor klappen.

- Papieranfang bis zum Anschlag in Papierschlitz stecken.

- Vorschubrad in Pfeilrichtung drehen, bis Papieranfang
einige Zentimeter herausragt.

- Wenn notwendig Papierfiuhrung durch Veorhalten des schwarzen
Hebels und Zurechtdriicken des Papieranfanges korrigieren,

- Aufsetzen der Abdeckhaube wie oben beschrieben.

HINWEIS: Um Stdrungen des Druckers zu verhindern, sind Papier und
Papierrocllen unbedingt trocken zu halten! Wéhrend des Druckvorganges
darf am Papier auf keinen Fall gezogen werden.

o "Papier aus" wahrend des Betriebes

- Drucker ausschalten mit "Print ON" {24)

- Zeitmessung fortsetzen (Zeiten werden gespeichert und bei
Abruf des Clssements ausgedruckt}.

- Wenn geniigend Zeit Papier wechseln (siehe vorher).

- Drucker einschalten mit "Print ON" (24)



HINWEIS: Sollte sich Papier verklemmen, ist DPrucker sofort aus-
zuschalten ( die Zeitnehmung k&nnte sonst ausfallen)!

Erst wenn Papier eingerichtet ist, Drucker wieder einschalten.

Metallpapierrclle

Metallpapierrolle "Bosch RMP* 60 mm breit, 40 mm Durchmesser mit ca.
25 m Linge bzw. ca. sechstausend Zeilen. Dieses Papier ist bei uns in

Viererpackungen lagernd.

Ein schwarzer Streifen auf der linken Seite der Rolle signalisiert das
Papierende!

HINWEIS: Wahrend des Druckvorganges darf an dem Papierstreifen nicht
gezogen werden, da sich sonst das Papier wverklemmt. (Schwarzen Hebel
ganz nach vorne - Richtung Pfeil - driicken und gleichzeitig Papier
vorsichtig herausziehen).

Das Papier muB vor Nisse und Feuchtigkeit geschiitzt werden!

2.5 Einstellen der Totzeit
Totzeit ist jene Zeit, in welcher der TDC 4000 nach einem empfangenen Im-
puls keinen weiteren Impuls annimmt.

= Totzeit fiir Startschranke ist auf ca. 1 Sekunde fixiert.

= Totzeit filir Zwischen- und Zielzeiten wird mit Drehschalter (15) ein-
gestellt.

1l = 2 mSek., 2 = 30 mSek., 3 = 120 mSek., 4 = 1 Sek. und =
5 = 2 Eﬂkf

HINWEIS: Bei Ski-Alpin kann die Totzeit lange sein, da nicht unmittelbar
ein Liufer folgt. Bei Langlauf jedoch, k&nnte bei zu langer Totzeit ein
knapp folgender L3ufer verschluckt werden. -Bei zu kurz eingestellter Tot-
zeit kann ein L3ufer mit Ha@nden, Beinen und KoGrper zwei oder mehr Impulse
auslSsen. Ideale Totzeit ist durch Versuch zu ermitteln!

Ihr TAC 4000 ist nun betriebshereit!

RLGE=SPURTS-TIMING Mit dem Binschalten "Supply ON" (18) stellt sich TdC
~TIMEDATA COMPUTER:- . 4000 vor.

TOC. 4890 s

; - Gibt an, ob Speicher geloscht ist (wenn nicht, fragt
ai RENNEMN- GESPEICHERT weiter, ob Speicher gelSscht werden soll).

- Speicher l&schen: @

. GPETCHER L_b;athén? o
g T e e - Speicher nicht loschen: B

SFE.'I EH
EE EELUESEHT TdC 4000 stellt vier Pri3zisionsgrade zur Auswahl. Die

in Klammer stehende Ziffer gibt je nach Auswahl, die zu
betdtigende Taste (12) an.
-Die gewdhlte Prizision wird bestdtigt!

PEEEISIDH ey ;

EA, 1108 €23

=S 171662 (3)
1410885 (47"

PRECISION . 11802



TdC 4000 bietet die fix programmierten Betriebsarten an. Die in
Klammer stehende Ziffer gibt die zu betitigende Taste (12) an.

! Split: Zeitmessung mit Zwischenzeiten (z.B.: Skial-
SPLIT (1) pin, Schilanglauf, Rodeln, Bob, Xanu usw.) max. 250
SEQUENTIAL (2) Tellnebmer.

SPLIT-SEQUEHTIAL (4).- =

—|Seguential: Zeitmessung fiir Rundstreckenrennen
',_g_i (z.B,: Staffellauf usw.) max. 250 Teilnehmer (siehe

" . 'SPLIT ERMEITERT %53 3.2).

. SPLIT-SEQU. ERW.. (B) °
S.DHPERPR'JEEHHHE 'i?"?;":.-} —MRallye: fiir Sportarten mit "time-out" (Zeitunter-
b ool % 'E‘ brechung, 2.B.: Auto-Rallye, Springreiten (time-out
“bei Hindernisdemolierung)usw. siehe 3.3).

—Split-Seguential: Zeitmessung fliir Rundstreckenren~
nen mit Messung der Zwischenzeit (siehe 3.4).

—7Split erweitert: wie Split - jedoch flir max. 950

Teilnahmﬂr mit einem Durchgang, ohne Abspeicherung
(siehe 3.5).

lﬁ Split Sequential-erweitert: wie Split Seguential -

A—dl jedoch fir max. 250 Teilnehmer, ohne Abspeicherung
(siehe 3.6).

Sonderprogramm: Mit Taste (7) werden Sonderprogram-
me (auvsbaufihig) angewdhlt. Mit Stand vom 25.3.1986
| ist dies Parallel und Geschwindigkeit (siehe 3.7).

I ;. S s Parallel: Zeitmessung fir Parallelbewerbe (Paral-
-PARALLEL _ 3 Y bty lelslalom) mit Ausdruck der beiden Laufzeiten, des
" GESCHWINDIGKELIT - (2 = = Zeitabstandes und der Pistenidentifikation.

Geschwindigkeit: Geschwindigkeitsmessung in ka/h
und m/sec., mit wahlweiser Anzeige der Geschwindig-
keit in km/h oder m/sec. MeB- strecke 10 m.

3.1 Betriebsart - Split

—T -~ Gewiinschte Zusatzgerite anschliefien (siehe 2.2).
;!t‘ - Leitungstest? (siehe 2.3).

~ Papierkontrolle? (siehe 2.4.).

- Totzeit eingestellt? (sieche 2.5).

TAC 4000 bestdtigt, daB max. 250 Startnummern moglich sind.



- Frage nach Gruppenstart (Massenstart in Gruppen):

kein Gruppenstart:

Taste (12) Beschreibung weitere Eingaben
!’n‘l Tageszeit lauft mit - Eingabe d. Tageszeit:
L — Eintippen einer um einige

Minuten vorausliegende
Tageszeit (z.B. 11h30};
50 viele Nullen nachtip-
pen, bis die Tageszeit am
GRUPPEMSTART? Display (6) (Stunden/Min)
richtig steht. Achtung:
24-5td.-Skalal

HEIH _ - mit "." (9) guittieren
Tageszeit (z.B. 11h30)
DIFFEREHZ TIHING { wird ausgedruckt. Einga-
ABSOLUT TIMING be der Tageszeit ist vor-
MIT SEKUHDEH e teilhaft, da auch beil

Fehlbedienung keine Zeit
verlorengehen kann,

- mit "Start" (16) Syn-
chronzeit starten

Eﬁ*‘ keine Tageszeit keine
Sl lduft mit
wie vorher: Zeit keine

a]
h )}

F

wird nur in Se-
kunden gemessen

Zeitmessung kann beginnen!

Gruppe Q01 z.B., von Startnummer 1 - 15

- . - 15 (12) und
GRUPPEHSTRRT? =
BRUPPEHSTART: — Gruppe 02 z.B. von Startnummer 16 - 24

- 16 (12) und r‘ii

™

EINGREE DER ERSTEH
HUMMEREN DER GRUPPEN

imax. 6@ GRUPFPEH? S £ _
ppeneingabe mit beenden.
EHMDE MIT 'HO'! _1

-Gruppe 03 z.B. von Startnummer 25 - 250

Hinweis: Bei Massenstart (nur 1 Gruppe) ist wie
folgt vorzugehen

GRUPPE WMON BEi
- Gruppenstart wahlen
- Mit Taste "NO" abschliefen

UOH 16

Mit Startimpuls werden die Zeiten samtlicher
Startnummern (250 bzw. 950) gleichzeitig ausglost.
WO, 825 (Siehe Punkt 7)




3.1.1 Startnummerneingabe
TAC 4000 errechnet aus Start- und Zielzeit einer Startnummer die
Laufzeit. Damit die richtige Start- und Zielzeit ausgesucht werden
kann, muB die Startzeit und die Zielzeit mit der Startnummer ge-
kennzeichnet werden.

Die Startnummerneingabe fiir den Start erfeolgt mit den Bedienungs-
elementen {(14-17) und fiir das Ziel mit der Tastatur (12). Dies er-
moglicht, daB eine Person den Start und eine zweite Person das Ziel
bedient. Vorteilhaft bei Einzelstarts und vielen Teilnehmern, wo
gleichzeitig Starts und Zieleinl3ufe erfolgen (z.B. Skilanglauf).

3.1.1.1. Startnummerneingabe fir Start

o hindische Eingabe (wenn nicht in Reihenfolge gestartet wird).
- Kippschalter (14) auf “"Manual®
- Mit (15) Startnummer eintasten (z.B.: Startnummer 232 = 2xTaste 100
3x TastelD und 2xTaste 1 (15)).

HINWEIS: Wihrend Handbedienung ist auch Umschaltung auf automatisch
mSglich. (z.B.: wenn nach 50, 51-52-53--54 startet und dann erst wieder
kunterbunt gestartet wird,)

‘Wird eine Startnummer vergessen, also auf eine bereits
gestartete Startnummer (L im Display (4)), ein weiterer
Startimpuls gegeben, wird automatisch die Tageszeit und
drei Fragezeichen fiir die Startnummer ausgedruckt!

P77 52 12:28:208.31.3

Nachtrédgliche Eingabe dieser Startzeit mit der richtigen Startnummer,
siehe 3.1.2.1. Eingabe Startzeit!

Bei Eingabe einer h&heren Startnummer als die erlaubte (max. 250 bzw.
350 Teilnehmer), wird automatisch auf Startnummer 1 geschaltet.

o Automatische Startnummerneingabe
- Kippschalter (14) auf "'l". Nach jedem Startimpuls erhoht sich

Startnummer avtomatisch um eins (1,2,3 —— usw.)
- Kippschalter (14) auf "‘. Nach jedem Startimpuls springt die
Startnummer um eins szuriick (98,97,96 —— usw.)

HINWEIS: Trotz Automatik kann h3ndisch korregiert werden. (Fallt eine
Startnummer aus: mit Taste 1 (15) richtigstellen).

3.1.1.2 Startnummerneingabe fir Zieleinlauf

o Eingabe vor dem Zieleinlauf:
- Umschalten (11) auf "Automatik".

= Vor Zieleinlauf Startnummer eintasten (12) z.B. Startnummer 14 =
Tasten 1,4.

= B quitieren.

Eingetippte Startnummer wird im Display (7) angezeigt.
Laufende, aktuelle Laufzeit dieser Startnummer wird im Display (6)
. angezeigt.

HINWEIS: Ist eine Startnummer héher als 250 (0d.950) druckt TdGi000
FEHLER.



Eingabefehler, Laufer noch nicht in Zielndhe, geniigend Zeit fir Korrek-
tur vor dem Zieleinlauf:

- 3x Taste O (12)

- richtige Startnummer eintasten (12)

1—.—;—-‘

o ._-.‘

- Laufzeit dieser Startnummer wird im Display (6) angezeigt.

. BBZ T2 12:18:47.70 &
2y 14

_BBT 524777

¥

Eingabefehler, Liufer bereits.im Ziel oder Zielndhe,
keine Korrektur vor Zieleinlauf mbglichs:

~~ Eingegebene, falsche Startnummer ist bereits im Ziel

(Ausdruck der Zielzeit).

Eingegebene, falsche Startnummer ist noch nicht gestar-
tet (Ausdruck der Zielzeit und Fragezeichen fir fehlen-
de Startzeit).

KORREKTUR: Siehe 3.1.2.3. Eingabe Zielzeit (Korrektur-
moglichekit wahrend oder nach dem Rennen, wie es die
Zeit erlaubt).

Dorch Tageszeitausdruck kann keine Zeit verlorengehen! . . -

o Eingabe nach dem Zieleinlauf:
Bei Sportarten wo gleichzeitig viele Teilnehmer auf der Strecke sind
und mehrere Teilnehmer in kleinen Absti3nden das Ziel passieren (z.B.:

Skilanglauf).

{ ~©as 52 12:086:11.78.
"2 12:94:88.48.

BE:BS:56" &2

= 4L
o
Lo L0

]ﬁEﬂ# o2 IEwﬂE 16 31
j';T"fzz 13 ﬁ4 11 B L
o

- Lauferpulk in Sicht

- Umschalter (11) auf “"Memory"

- Startnummern in der Reihenfolge des Zieleinlaufes no-
tieren

~ Bielzeiten werden gespeichert und die Anzahl der Zei-
ten im Display (8) angezeigt (max. 18 Zeiten)

- Eingabe der Startnummer die zuerst das Ziel passiert
{z.B. Nr. 35)

i
—
-]

(-]
ks Y

I
3|
s
=

gabe der zweiten Startnummer (z.B. Nr. 4)

iﬁzﬂ

.
Hi
—

)

ol

- Eingabe der dritten Startnummer usw.
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o Totes Rennen, nur eine Zielzeit fiur zwei Laufer:

- Eingabe einer der beiden Startnummern (z.B. Nr. 9)

fet)
—

e |

-~ Eingabe der anderen Startnummer (z.B. Nr. 6)

- (X

)

1]

F
Pt

|
-"-'1.

HINWEIS: Wenn ein einzelner Laufer ins Ziel kommt, kann dieser automa-
tisch udbernommen werden!

3.1.2 Eingabe von Zeiten (hdndisch)

3.1.2.1 Eingabe Startzeit SZ (Tageszeit muf ein

- Kippschalter (14) auf Manual

- Startnummer mit Tasten (15) eingeben (L im Display
{4) bedeutet, dan auf diese Startnummer bereits ein
Start erfolgte. LOschen einer Startzeit siehe 3.1.2.2

L

[]
2]
Startzeit eintasten (12) =z.B. 12h02:00.00.0 auf
1/1000 sSek. notfalls mit Nullen auffiillen! Die einge-
tippte Startzeit wird im Display (6) und die Tausend-

stelsekunden im Display (7) angezeigt.

[-]
!‘.—.

A

HINWEIS: Es konnen die Startnummern fir ein ganzes Teilnehmerfeld im
voraus eingegeben werden z.B. fiur Radzeitfahren, Langlauf - nordische
Kombination mit Start nach Gunderson, usw.

3.1.2.2 Startzeit loschen

PETTTTTTTTTTTTTTYTTYTYTTTTTYrrrrrrrrrrrrevwy  ObaArbtnummer mit Tasten (15) eingeben, z.B. Nr. 3

= L im Display (4) zeigt an, daf auf diese Startnummer
e B bereits ein Start erfolgte.
BB SZ 12:02:08 40— =
. GELOESCHT----— s L_E!

t. ; :

b

% " - Ausdruck der Startnummer und der Startzeit mit dem
3 Vermerk geldscht!

11



3.1.2.3 EBingabe der Zielzeit 23

W

EINGRBE 22 (13—
EINGABE LZ (2)
LZ BGDESCHEN €32
EINGREE- SPEICHER (4)°
DISGUALIFIKATION (é ™|
FAUSSTIEG (HE Y

¥-EB4 SZ 12:092:G8.21.
L7 4270334 .87,
s 25

LZ @B@:81:34 -

il ol

= Btartnummer mit den Tasten (12) eintippen z.B. Nr. 4

-]
e

l'!
I

==

- Bintasten der Zielzeit (12} =.B. 12:03:34.87.7

|

[}
o

l o
p—

- 2usdruck von Startzeit,
7%, LZ)

Zielzeit und Laufzeit (SZ,

3.1.2.4 Eingabe der Laufzeit LZ

EINGRBE. 22 . (1)
EINGABE L2 . * 23—
LZ UBESECHEN - - . LT3R

DISRUAL IF IKATION (&5
AUSSTIED § ¢ MO

ETHGABE: SPEICHER (4351

Al =

- SBtartnummer eintippen (12) z.B. Hr. 5

B

T

B - Eintasten der Laufzeit z.B. 56.700

_l

F"-"f
} o

.-—lh"-.

3.1.2.5 Laufzeit LZ lé&schen

Wenn eine Laufzeit <2.B. durch einen Zuschauer ausgeldst wird,

kann die

laufende aktuelle Zeit wieder geholt werden:

1=

3.1.2.6 Eingabe in den Speicher

b e

T e

EINGREE
EINGRBE " LZ.; 2
17 LOESCHEN ¢3)
ETHGRBE SPEICHER (4)
DISQUALIFIKATION <&
AUSSTIES CHO)

(13

i

BB4  * BE@:BO:56.24.

- Btartnummer eintippen (12) z.B. Hr, 4
—]
al

=l
~=|[]
e

-~ Bintasten der Laufzeit z.B.

'i‘--'_--r-
-]
)

56.240

12



3.1.2.7 Disgualifikation

EINGREE 4% -@

£ INGRBE '
L2 LOESCHEN '3 0
EINODRBE SPEICHER (4
DISOUALIFIYATION (&) - Eingabe der zu disgualifizierenden Startnummern, (er-
AUSSTIEG ( MO ste Startnummer eintippen, gquttieren, zweite Start-
nummer eintippen, guittieren usw.) z.B. Startnummer 7
und Startnummer 9

EIMGABE DEX KR
EHDE MIT *NO*) ¥

8667 DISOURLIFIKATION

892 DISEUALIFIKATION

3.1.2.8 Mehrere Durchgénge:
ACHTUNG! Nach dem Rennen, vor dem Ausschalten abspeichern:

LAUF ZUM SPEICHER
ADDIEREN?

al

- TDC 4000 ausschalten (18)

@1 RENNEN GESPEICHERT

Fiir Bewerbe mit mehr als einem Durchgang ist die Abspeicherung Voraus-
setzung fir die Berechnung der Gesamtzeit.

Es empfiehlt sich, auch Rennen mit nur einem Durchgang abzuspeichern,
Falls der Druckstreifen verloren geht, kann das Classement wieder aus-
gedruckt werden.

Displayanzeige ab dem 2. Durchgang:

Nach dem Stoppimpuls wird fiir 5 Sekunden die Laufzeit (LZ), dann die
Totalzeit (TZ) im Display (6) angezeigt.

Durch Driicken der Taste "E" kann auch beliebig zwischen Laufzeit und
Totalzeit umgeschalten werden.

13a



2. Durchgang

Der l. Durchgang ist schon abgespeichert, daher druckt der TDC aus:

RLGE-SPORTS-TIMING
TIMEDATA COMPUTER
ToC  4BEa

B! REMNEW GESPEICHERT

SPEICHER LOESCHEN?

bei zweitem Durchgang

PRECISTON

SELIT

SEGHENTIRL L
RALLYE (.22
SPLIT-SEQUENTIAL <473

Loscht man den Speicher mit der "," Taste, ist der Speicher leer und
ein neues Rennen kann gestartet werden.

13b



Startnummerneingabe am Start:

Es besteht die Moglichkeit die Startnummern wie im ersten Lauf einzu-
geben, oder nach der BIBO-Regel avtomatisch.

Nach Eingabe der Betriebsart fragt der TDC

=

WIEUIEL UMDREHEN =

Eingabe uber Tastatur
Z.B.: 15

Startnummerneingabe im Ziel erfolgt wie im ersten Durchgang!

13¢c



3.l.3 Classement (nach dem ersten Durchgang bzw. beili Rennen mit nur
einem Durchgang)

CLASSEMENT

RENHPUNKTE®

ALLE

Eingabe des F-Wertes mit Tastatur GRUPFE
: ERSTEN ZEHM
B HICHRT IN ZIEL

RODDIEREN

F=1186

ALLE

! |
gt

GRUFPE

EINZEL

ERSTEN ZEHN
NICHT IM ZIEL
RDD'IEREN

e T e O

[ RN e

gt g T T

Ny

Bl

@ Gesamtclassement abrufen

Gruppenreihung vorwidhlen
- Eingabeder niedrigsten Startnummer der Gruppe

= Quittieren “."

- BEingabe der hdchstenStartnummer (12) und guittieren "."

- automatischer Ausdruck der Rangliste dieser Gruppe.

- Nun ist es moglich, ein zweites Gruppenclassement (von ein-
zelnen Teilnehmern) zu erhalten, oder die Reihung zu beenden.

Achtung: Wird bei Punkterennen nicht die Gruppe mit dem Best-
zeithalter zuerst gereiht, muld dieser vor Beginn der Reihung
als Einzell3ufer abgerufen werden,

l4a



Einzelreihung vorwdhlen
(Es ist dies ein Classement beliebiger, einzugebender Startnummern
untereinander}.
- betreffende Startnummern eintippen (12) und jeweils quittie-
ren ".”, Wenn samtliche Startnummern eingegeben sind, das
Classement mit "NQ" abrufen.

Rangliste der ersten zehn abrufen (Diese Reihung kann auch wahrend
eines Bewerbes gemacht werden).
HINWEIS: Sollte wiahrend des. Druckes ein Laufer das Ziel pas-
sieren, Kippschalter (11) auf "Memory" und die betreffende
Startnummer - siehe Kapitel "Startnummereineingabe nach er-
folgtem Zieleinlauf" Punkt 3.1.1.2 - eingeben.

Startnummern abrufen, die ausgefallen sind
(es werden die Startnummern der Teilnehmer ausgedruckt, die
gestartet, aber nicht ins Ziel gekommen sind)

Additionsprogramm zur Ermittlung von Mannschaftszeiten vorwdhlen
- Startnummern einer Mannschaftnacheinander eintippen (12) und
~ Mit "NO" die Mannschaftszeit abrufen -
- 7dC 4000 fragt mit "NACHSTE SUMME", ob weitere Mannschafts-
zeit berechnet werden soll.

Nach dem Rennen bzw. dem ersten Durchgang die Abspeicherung nicht
vergessen, Taste "A", quittieren, erst dann das Gerdt ausschalten,

14b



CLASSEMENT
. JA RENNPUNKTE? .. , ——HEIN —NO

EINGABE F-WERT

| NEIN
Eingabe des F-Wertes mit Tastatur
z.B.: 1180 fiir Abfahrt LAUF (1)

I SPEICHER (2)

TOTAL (3)
F=1180
LAUF (1)
SPEICHER (2)
TOTAL (3)
3.1.5 Rennpunkteberechnungsz - -

Die Vorwahl der Rennpunkteberechnung fiir Nordische- und Alpine-
Skiwettbewerbe erfolgt automatisch mit der Prazisionswahl (3.
Programmwahl) .

Pridzision 1/10 = Langlauf:

- gewlinschten Berechnungsmodus wahlen:

BERECHNUNGFIS (1) |= = Internationaler Berechnungsmodus
BERECHNUNG NAT. (2) |=° HWaticnale Berechnung in der Schweiz
und Italien '

Hinweis: Bei der FIS Berechnung wird der Faktor 4-stellig eingegeben. Der
nationale Faktor ist eine Zahl mit vier Nachkommastellen, deren Einerstelle
immer Null ist.

Prazision 1/100 = Alpin:

Bei der Rennpunkteberechnung muB ein 4-stelliger F-Wert eingegeben werden,
der filir jede Disziplin unterschiedlich ist.

Prédzision 1/1000 oder 1 Sekunde:

Bel diesen beiden Prédzisionen erfolgt keine Rennpunkteberechnung!

Dei Rennpunkte werden zusammen mit mit dem Classement (Taste F) ausgegeben
(3.1.3 Seite 14a).

Achtung: Rennpunkteberechnung erfolgt erst bei Laufzeiten iiber 30 Sekunden.

15



Laufzeit von einem noch nicht abgespeicherten Durchgang.
Reihungsmoglichkeiten wie 3.1.3.

Die Zeiten werden mit LZ fur Laufzeit gekennzeichnet.

Classement der abgespeicherten Zeiten. Reihungsmoglich-
keiten wie 3.1.3.

iiiii
e

)

Die gespeicherten Zeiten werden mit Sternchen gekenn-
zeichngt.

ey
(|

.._
e

Lol el = R Bl g

]
=

Classement, Totalzeit (gespeicherte Zeit(en) und Lauf-
zeit). Reihungsmoglichkeiten wie unter 3.1.3.

—
r fed e 2
=0

{1 |

gespeicherte FZeiten
Laufzeit
Totalzeit

U B oy I o |
: e .

it Rt O et |

i

M -
i3
1M1

L] (]
= o
[
il

e ik

Lol o N
LiTh =l b
[,

i

Nach dem Rennen die Abspeicherung nicht wvergessen, Taste "A", quit-
tieren, erst dann das Gerat ausschalten.
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3.2 Betriebszart Seguential
(Programmvorwahl lt. Punkt 3)

Programm fiir Rundenzeitmessung bei max.250 Teilnehmer und
max. 60 Gruppen
Zeitmessung und Ranganzeige fir:
* Rundenzeit (5Q) und Endzeit (LZ) auf Kanal 1
* Rundenzeit (5Q) auf Kanal 2 (Ranganzeige nur Ffiir
die erste Rundenzeit méglich).

Mit Berechnung: der Totalzeit aus beliebig vielen Rennen,
Weitere Vorgangsweise wie Betriebsart Split (siehe Punkt
3.1) und Praktische Beispiele (siehe Punkt 7)

3.3 Betriebsart Rallye
(Programmvorwahl 1t. Punkt 3)

o Flir max. 250 Teilnehmer und max. 60 Gruppen
'n( - Handtaste an "Stop" (21) anschlieBen
o\ - Handtaste betatigen bedeutet "Time out" (ein externer

Impuls ist unwirksam)
- ‘Nochmaliges .Betdtigen der Handtaste, Zeit l3uft weiter
- Wird- . laufend’ Zeit durch z.B.: Lichtschranke gestoppt-
kann mit - "C" (9) und "3" (12) die laufende Zeit geholt
werden

Restliche Vorgangsweise wie Betriebsart Split (siehe

Punkt 3.1) und Praktische Beispiele (siehe Punkt 7)

3.4 Betriebsart Split-Seguential
(Programmvorwahl lt. Punkt 3)

e Programm fiir Rundenzeitmessung bei max. 250 Teilnehmern
und max. 60 Gruppen
/M~ Zeitmessung und Ranganzeige fiir:

* Rundenzeiten

* Zwischenzeiten (Xanal 2)
Ranganzeige nur fiir die ersten Zwischenzeiten
maglich

* Endzeiten (Kanal 1) wird mit der letzten Runden-
zeit ausgedruckt

-Mit Berechnung der Totalzeit aus beliebig vielen Rennen.
Weitere Vorgangsweise wie Betriebsart Split (siehe Punkt
3.1) und Praktische Beispiele (siehe Punkt 7)

3.5 Betriebsart Split erweitert
(Programmvorwahl 1lt. Punkt 3)

* fir max. 950 Teilnehmer (kdnnen auch gleichzei-
tig auf der Strecke sein).
* npur ein Durchgang méglich
* Ranganzeige kann nur fiir die Laufzeit erfolgen
* BAbspeicherung ist nicht méglich
Weitere Information siehe Beisp. Punkt 7 "Massenstart".

H Wie Betriebsart Split (siehe Punkt 3.1) jedoch
ol

17



3.6 Betriebsart Split Seguential erweitert
(Programmvorwahl 1t. Punkt 3)

——<7 Wie Betriebsart Split Sequential (siehe Punkt 3.2)
n‘ jedoch:
= * fiir max. 950 Teilnehmer (ko&nnen auch gleich-

zeitig auf der Strecke sein)
* nur ein Druchgang moglich
* Abspeicherung ist nicht moglich
* Ranganzeige nur fir Laufzeit moglich

3.7 Sonderprogramme
(Programmvorwahl 1lt. Punkt 3)

#._" "-_.I_ Ara

SPRRABLEL ¢ - F o lciys

~ GESCHWIHEBIGKELT ¢«

PRRALLEL ©© . Gl ] =

ABSOLUT TIMING o "
~ZEITHMESSUNG BERETT»

3.7.1.1 Parallelbewerbe mit Laufzeit und Zeitabstand

- Startnummer 1 (erstes Lauferpaar) fir Start und Ziel
eingeben (Startnummerneingabe 3.1.1),

ety L] = Btart frei

o A6l EE 7 'BF’J'E# 34 —| - Zieleinlauf, Ausdruck beider Laufzeiten mit Parcour-
lagi TR E1EI aa qgl identifikation (r fir rot, b fiir blau).

[ﬁﬁhﬂ- =-fE: a6 : E‘|E1 62

——

P ' ' Z.B. Sieger Parcour blau mit 62/100 Sek. Vor-
== gprung.
- Startnummer 2 (zweites Liuferpaar) eingeben usw. ..

Impulsgeber

Start: Potentialfreier Schliefier, =z.B. ALGE-Startmikro-
phon Type IU (reagiert auf Pistolenknall), Startgatter
mit Kontakt, elektr., Startpistole, Handtaste etc. ...

Ziel: Zwei Impulsgeber, fiir jeden Parcour einen, z.E.
:'L';‘,T;";]f‘{.',’;'_‘,"Q.’f;,’;;“;::f,;‘,?:.‘“' ALGE=-Lichtschranken RLS1 (Parallelslalom), oder zwei
PAEa Lines S Kontaktbinder (Radsport).

HINWEIS: Damit der TdC 4000 die beiden Parcours unter-
scheiden kann, ist fiir den Parcour rot, ein spezielles

AnschluBfkabel (003-) lt. Abbildung notwendig.
R IBEEIJI

AnisiuBkatel i0r Lichlcchearbke “raled PRpeour™
ALGE-Cade Nr. D03-10 [ Stengardlings 10 W
madckngly LEnge 50 m )
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3.7.1.2 Parallelbewerbe nur mit Zeitabstand:

Startnummer 1 (erstes Lauferpaar) fiir Start und
Ziel eingeben (Startnummerneingabe 3.1.1).

- Start frei
Zieleinlauf, Ausdruck von zwei Zeiten

001 B. 00:00:50.89.
001l R 00:00:51.46
001 B -00:00:00.57

A z.B.: Sieger Parcour blau mit 57/100 Sek.
Vorsprung.

Impulsgeber: Start: kein Impulsgeber, gestartet wird auf akustischem Befehl (z.B. Startpistole).
Ziel: zwei Impulsgeber (It. Abbildung 3.7.1.1)

3.7. wi o
(Programmvorwahl laut Punkt 3.7.) - -
GESCHWINDIGKEIT: . .. - - 2
EINGABE LS DISTANZ - Eingegebene Lichtschrankendistanz in Meter (1 bis
199 m)
005m - Eingegebene Lichtschrankendistanz ist 5 Meter
DISPLAY Jkm/h (1) - Wahl der Display-Anzeige in km/h , mph oder m/s
mPh (2) mit Taste 1, 2 oder 3
m/s (3)
km/h MESSUNG BEREIT - Display Anzeige erfolgt in km/h, TdC 4000 ist zur
Geschwindigkeitsmessung bereit
d gk g e o e kP e g i e o i o ke ok
74.0 km/h 46.0 mPh

Impulsgeber: z.B. zwei ALGE-Lichtschranken. Der Impulsgeber MeBstrecke- Anfang ist iiber ein Startkabel
002-.., der Impulsgeber MeBstrecke-Ende {iber ein Stopkabel 001-.., an den TdC 4000 (19)
anzuschlieBen.

Hinweis: Die MeBgenauigkeit hingt vom genauen Abstand der beiden Impulsgeber ab! Die Distanz wird immer

von der Lichtschrankenmitte gemessen.
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4. Zusatzfunktionen:

RANGANZEIGE EIN (1)
RANGANZEIGE AUS (2)
SZ DRUCK EIN (3)
SZ DRUCK AUS (4)

SZ ZUORDNUNG AUS (6)
AUTO-START EIN (7)
AUTO-ZIEL EIN (8)
AUTO-BETRIEB AUS (9)
K2 LAUFZEIT (A7)
K2 SIEGERZEIT (B)
HANDICAP EIN (C)
HANDICAP" AUS (D)

1/10°.. .. EIN/AUS:(. )]-
AUSSTIEG: {Hﬂ.}l :
4.1 Ranganzeige

RANGANZEIGE EIN

52 ZUORDNHNUNG™ EIN (5)| .

SPEED’ SKIING EIN (E)|
SPEED . SKIING " AUS (F)|.

RANGANZEIGE AUS

- B

Nach der Programmvorbereitung
(Ausdruck: Zeitmessung bereit)
bzw. wahrend der Zeitmessung kann
mit der Taste B dieses Meni an
Zusatzfunktionen abgerufen werden.

4.2 Sofortiger Startzeitausdruck (nur bei Differenzzeitmessung)

SZ DRUCK EIN

52 DRUCK AUS

3

Mit dem Start wird die Startnummer und die Startzeit
(SZ) ausgedruckt. Bei Zieleinlauf wird immer die
Startzeit (SZ), die Zielzeit (ZZ) und die Laufzeit (LZ)
ausgedruckt.

4

20



43 Startzeit Zuordnung (nur bei Differenzzeitmessung)

SZ ZUORDNUNG EIN -5 PR |
Die letzte, gesinppia-Zeit kann einem oder mehreren
Liufern zugeordnet werden (z.B. Paarstart bei
Langiauf).
Beispiel: Startnummer 3, 5 und 9 starten in einer
( Gruppe

SZ ZUORDNUNG EIN Wie unter Punkt 4.3 beschrieben, SZ DRUCK EIN
wiihlen.
Mit dem Start Ausdruck Startnummer 3 und Startzeit
(z.B. 00:16:33.50.6 und Nummernfortschaltung auf 5

(Display 5).
003 sz 00:16:33.50.6
EINGABE SZ
D
- 005-5Z2.00:16:33.50.6- | - Eingabe der Startnummer 9 (4 x die Taste 1 (15) .
driicken)
EINGABE: SZI .
D

009 SZ 00:16:33.50.6 Hinweis:  Wenn eine bestimmte Tageszeit
zuzuordnen ist, Tageszeit SZ ZUORDNUNG AUS
eingeben, SZ ZUORDNUNG EIN einschaiten, dann
— wie unter Punkt 4.3 beschrieben, vorgehen.

SZ ZUORDNUNG AUS | -6

4.4 Automatik-Betrieb
Programmvorbereitung It. Punkt 4)

AUTO-START EIN I - 7  Vollautomatische Startnummerneingabe fiir Start
und Ziel, bei nur einem Liufer auf der Strecke.
z.B.: Bob, Slalom.,...)

Nr.1 gestartet: [m Display (5) erscheint die Start-Nr.2
Im Display (7) erscheint die Start-Nr.1
Nr.2 gestartet: Im Display (5 erscheint die Start-Nr.3
Im Display (7) erscheint die Start-Nr.2
Nr.3 gestartet: Im Display (5) erscheint die Start-Nr.4
Im Display (7) erscheint die Start-Nr.3
Nr.3 gestiirzt: Keine Manipulation notwendig, Nr.4 kann starten
Nr.4 gestartet: Im Display (5) erscheint die Start-Nr.5
Im Display (7) erscheint die Start-Nr.4
Nr.5 nicht am Start: Mit Eingabetaste (Start) Nr.6 einstellen
Nr.6 gestartet: Im Display (5) erscheint die Start-Nr.7
Im Display (7) erscheint die Start-Nr.6
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Hinweis: Ein Eingriff ist nur notwendig, wenn ein Liufer nicht am Start ist. Bei
Aufgabe (Sturz) muB nichts gemacht werden. Selbstverstindlich kann jederzeit iiber
die Tastatur eine andere Zielnummer eingetippt werden (z.B.: wenn im obigen
Beispiel die Startnummer 3, nach dem Start der Nummer 4 doch noch ins Ziel
kommt).
Der Auto Betrieb kanon auch im 2. Lauf bei automatischer

- Startnummernfortschaltung gemal BIBO-Regel verwendet werden. .. -

rrrrr

AUTO-ZIEL EIN - 8

Vollautomatischer Betrieb mit mehreren Liufern auf der Strecke. Zielnummer
schaltet automatisch ca. 7 Sekunden nach Stoppimpuls auf nichste Startnummer. Bei
Ausfall oder Fehler eines Teilnehmers muf Startnummer hindisch eingestellt
werden. BIBO Startreihenfolge ist in dieser Betriebsart nicht méglich.

AUTO-BETRIEB AUS -9

4.5 Anzeigetafel;, ALGEGAZc. ;. .

AnschiuB*'Data out 2"(22). Durch Drehen des Steckers um 180° wird entweder die-laufende -
Zeit oder nur die Endzeit angezeigt.
[st auf Endzeit gesteckt, kann zwischen Laufzeit und Siegerzeit (Bestzeit) gewihit werden:

K2 LAUFZEIT - A

K2 SIEGERZEIT - B

4.6 Handicap:

Beispiel fiir Handicap:

Ein Skilehrer fahrt im gleichen Rennen wie ein international guter Liufer XY. Der
Schilehrer verliert im Rennen auf diesen Liufer 4,31 Sekunden. Er ist somit 21%
langsamer als der Liufer XY.

Der Skilehrer fahrt eine andere Strecke in der Zeit von 1:04.56. Nun rechnet man die 21%
weg und erhilt die sogenannte Nullzeit, welche in den TdC 4000 eingegeben wird.

Fur jede gestoppte Zeit wird nun ein Handicap errechnet, welches in % ausgedriickt wird.
Handicap 32,19 bedeutet: Der Liufer mit dem Handicap 32,19 ist um 32,19 % langsamer
als der international bekannte Liufer XY.

HANDICAP - C Handicap in Sekunden eingegeben
EINGABE NULLZEIT z.B.: 1:03:57 = 63,57 Sekunden
HANDICAP AUS - D

21b



4.7 Speed Skiing - Geschwindigkeits Skifahren

Das Programm Speed Skiing ist speziell fiir Geschwindigkeit Skifahren erstellt. Die
Lichtschrankendistanz muB immer genau 100 Meter betragen (FIS Vorschrift). Beim Speed
Skiing wird die Startoummer mit der Zeit in 1/1000 Sekunden wie auch sonst im angew3hiten

Modus angezeigt. Zusitzlich wird die Geschwindigkeit ausgedruckt.
Fiir Speed Skiing miissen folgende Einstellungen am TdC 4000 gemacht werden:

- TdC 4000 einschalten

- Speicher [Gschen

- PRECISION 1/1000 Sek. (Taste 4)

- Programm SPLIT (Taste 1)

- GRUPPENSTART mit Taste NO beantworten

- DIFFERENZ TIMING (Taste 1) oder ABSOLUT TIMING (Taste 2) anwihlen

- Eingabe.der Tageszeit bei Differenz Timing und Uhr Starten

- Drucker muB ausdrucken: ZEITMESSUNG BEREIT

-- Taste B driicken

-.- SPEED SKIING'mit Taste.E einschalten (eventuell auch AUTOZIEL EIN = Taste 8).

- Zemmunghnnnunbcgmnm

SPEED SKIING EIN

Classement: Es kaon auch ein Classement ausgedruckt werden (Taste F)
Ausgabe iiber Serielle Schnittstelle:

Kanal 1: Startoummer, C fiir Laufzeit, Zeit und Rang
Kanal 2: Startnummer, S fir Speed, Zeit und Rang -

4.8 Anzeige der laufenden Zehntelsekunde

1/10 EIN Die laufende Zehntelsekunde kann durch Driicken
der (.) ~-Taste im Display eingeblendet werden, oder
1/10 AUS durch nochmaliges Driicken der (.)-Taste ausgeschaltet
werden.

4.9 Aausstieg aus dem Mena Zusatzfunktionen

AUSSTIEG (NO) | Wird die NO-Taste gedriickt, dann kommt man aus
— dem B-Menil wieder in den ZeitmeBmodus zuriick.
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S. BESCHREIBUNG ZUSATZGERATE

o Reflexionslichtschranke Type RLS1

Besteht aus dem Sender-Empfinger und dem Reflektor. Vom Sender wird un-
sichtbares Licht (Infrarotsystem) ausgestrahlt, das vom Reflektor auf den
Empfanger zurickgeworfen wird. Unterbrechung des Lichtstrahles ldst Im-

puls aus, der zum Starten (Kabel 002-..) oder Stoppen (Kabel 001-..) wver-
wendet wird.

min. 1,5 m

r max. 22 MW

- i, |

o A e | s = =
HoloCjee @6 @IOI0IOL

Kabel 001-.... {stop) max. 160 m

Kgbel 002-... (start) max. 100 m
Kabel 003-... (Zwischenzeit, Parallelsl.) max. 100 m.
Inbetriebnahme

= Lichtschranke RLS1 aufbauen, Sender-Empfinger und Reflektor ausrich-
ten (Kugelgelenke leicht ldsen).

= Lichtschranke RLS1l an TdC 4000, Buchse (19) anschliefien.

- Tdc 4000 einschalten (18).

- Instrument: (1) beobachten.. Pendelt der::-Zeiger rythmisch, ist. Licht- -
schranke nicht funktionsgerecht ‘ausgerichtet, -Der Zeiger des Instru-

mentes auf der Riuckseite der Lichtschranke muf méglichst weit im
griinen Feld stehen!

Technische Daten:

Stromversorgung: Extern (von einem ALGE-ZeitmeRgerdt, bei der Type
RLE1/E von einer Externbatterie 6-15 V, 20 ma).

Spannung: 5 V stabilisiert
Stromverbrauch: ca. 25 mh
Kabellange: Fiir die direkte Anspeisung von einem ALGE-Zeitmefge-

rat max. 100 m Lichtschrankenkabel. Daridber mit .
Zwischenschaltung desALGE-Lichtschrankenadapters:
LA3 {(siehe 2.2 Anschluf der Zusatzgerite).
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Anschlufbslegung:

nur bei Type RLS 1/E
AnschluB F. Batterie, +6...13 ¥

Sonderausfiihrungen

Type RLSL/E

Type RLS1/3

0o Startschranke STS53

Wie RLS1, jedoch mit Anschluff fiir Externbatterie (6-
15 Vv auf Pin 4) und zwei Bananensteckeranschlisse
fiir die Impulsleitung.

Dreifachlichtschranke verhindert Ausl&sung mit H&n-
den (Leichtathletik). Drei Lichtschranken sind tiber-
einander in einem Gehiuse angeordnet, Erst wenn alle
drei Schranken unterbrochen sind, erfolgt Impuls,

|
|

purch Offnen der Startschranke (Offnungswinkel ca. 20°), wird ein po-
tentialfreier Kontakt geschlossen. Die Uhr im angeschlossenen ALGE-Zeit-
medgerit beginnt zu laufen.

Die Startschranke beinhaltet einen Sprechverstdrker und als Stromversor-
gung dafiir eine 9 V Druckknopfbatterie.

Montage:

Anschliisse:

Achtung!

Sonderausfihrungen

STS3/A

In Kniehdhe, an einem Pflock oder dergleichen.

Normsteckbuchse fiir Sprechgarnitur Q34 und zwei gru-
ne Bananensteckeranschliisse fir zweiadrige Start-
Zielleitung.

Startstab-Gewindezapfen ganz hineindrehen!

Nach dem Bewerb Sprechgarnitur ausstecken!
9v-Batterie nach der Saison entfernen (Achtung Son-
dermiill). Bei Saisonbeginn neue Batterie einsetzen.

Startschranke mit automatischer Rickstellung des
Startstabes, sonst wie STS53. (Fiir ZeitmeBanlagen mit
Selbstbedienung wie ALGE SELF TIMER SF2).
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STS3/D

TECHNISCHE
6. 1 DATEN

Messbereich:

Ganggenauigkeit:

Quarzzeitbasis:

Doppelstartschranke mit einem zweiten, getrennten
Kontakt (z.B.: fiir Hilfszeitmessung, verdrahtet auf

zwel rote Bananensteckerbuchsen).

23 Stunden, 59 Minuten, 59,999 Sek.
+3x107% / -209C 60°C.

9.216 MH=z.

Temp. Einsatzbereich: -25 Grad bis + 50 Grad Celsius

Spe icher:

Bedienungs-Elemente:

Eingange: .-

Ausginge:

Stromverbrauch:

max. 950 Start- und Zielzeiten (in Tageszeit)

25 Tasten

1 Drehschalter

2 Kippschalter (Umschalter)-
2 Auschalter

1 Test-Taste

Je ein Eingang fir Start-Stop-und Zwischenzeit
(aktiv-low), 6-pol. Normbuchse DIN 45322 mit fol-
gender Pin-Belegung: 1=Start/2=Stop/3=Masse/4=Ext.
Speisung/5= 45V stab. fiir ALGE~Reflexionslicht-
schranke RLS 1/6=Zwischenzeit. Sowie Bananenstek-
kerbuchsen (griin) fiir Start und (rot) fiir Zwischen-
zeit. Max, Leitungswiderstand 2000 Ohm, Schaltpunkt
ca.l,2 V.

Eingdnge fi{ir externe Speisung 9-16 V, 6-pol. Norm-
buchse DIN 45322.

Normbuchse 6-pol., 5V stab., fiir ALGE-Reflexions-
lichtschranke RLS 1

Zwel RAusgéinge flir ALGE-GroBanzeigetafel GAZ, V24,
Normbuchse 5-polig, DIN 45327 mit folgender Pin-
Belegung: 1= Masse/2+4= 9-16V- Ausgang/3= Chl (lau-
fend Zeit) 5= Ch 2 (letzte gestoppte Zeit).
Ausgang fiir Dateniibernahme (Centronic-Schnittstel-
le).

D-Subminiatur-Stecker 15 pol.

Anschluf fiir Sprechgarnitur, Normbuchs 5-pcl. DIN
41524 mit folgender Pin-Belegung: 1= Mikrophon/2=
Masse/ 3= NF Ausgang (Kopfhorer od.Lautsprecher,
Impedanz grofier als 25 Ohm.

Intern, 6xUM- Alkali (als Stiitzbatterie) oder 6x
Hicd 4Ah (Umschaltung auf Ladewiderstand mittels
Steckverbindung m&glich).

Extern 9-16 V, min. 4 Ah oder ALGE Ladegerdt NLG 4.

Ohne Drucker ca 300mA, wdhrend des Ausdruckes ca.
B00ma.
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TolC 4000

6.1 Computeranschluf

Ser. Schnittstelle: 2 ser, Datenausgidnge (Kanal 1 + 2) chne Handshake-
Leitung.
1l ser. Dateneingang ohne Handshake-Leitung.

Fiir beide Kanile gilt:
Datenformat und Ausgangsspannung: RS 232 C -
kompatibel.

Ausgabeformat: 1 Start-Bit, 8 ASCIT-Bit, kein Parity-Bit, 1 Stop-Bit.

Ubertragungsgeschwindigkeit: 2400 Baud

Ausgabereihenfolge:

Serieller Kanal 1: (Laufende Zeit)

Ausgabefolge (ASCII K14K2):
Die Ausgabe erfolgt Timersynchron jede 1/10 Sekunde

Startnummer 3 stellen, - Identifikation (1 Charakter), - 4 Ealnk‘ﬁ, -
Zeit 9 stellen (+ 1 Punkt / 2 Doppelpunkte)}, - Rang 2 stellen - Wagen-
riicklauf (ODH)

* bedeutet Blank, + bedeutet Wagenriicklauf {ODH)
Z bedeutet Rang Zehner, E bedeutet Rang Einer

Mit 1/1000

MENDI?;TEGEEZ;! it*iii*i*t****ii*#*iii+
Stehende Zeit

Vor Start 123 %%k ke d): 0, J00**+
Laufende Zeit: 123 . ¥%*k%3: 50 59%kk*ddy
Laufende Zeit

Mit 1/10 Ausg. 123 ARt 1:59:50, 9%k,
Stehende ZWl: 123a%%%*33.-E50.-50_ 090ZE+
Stehende ZW2: 123p****33.50:50,999ZE+
Stehende LZ: 123CHRRRI3:50:59,999ZE+
Stehende GZ: 123D%****33-50:59,999ZE+

Chne 1/1000

MEmﬂrffTﬂgEEEiE *********i**i**i*t**i*+
Stehende Zeit

Vor Start 123 kwnkxtwx: 00,000 N4
Laufende Zeit: 123 %**%33:59: 59nkhkkky
Laufende Feit

Mit 1/10 Ausqg. 123 %% %k03.50:59 9heRey
Stehende ZW1: 123a%**%*)3:59:50,90*%ZE+
Stehende ZW2: 123B****33:59:59, 00*ZE+
Stehende LZ: 123C***%13:59:59_ 909*ZE+
Stehende GZ: 123D***%23.59:59,99*ZE+
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Tol € 4000

Serieller Kanal 2: (Stehende Zeit)
Achtung: Ausgabe erfolgt nur je 1 mal!!! (Bisher 2 mal).

Ausgabefolge:

Mit 1/1000

ZWl: 123pA***=33.50:59_999ZE+
W2z 123p****233:59:59_999ZE+
LZ: 123C**=#233.55:59,.999ZE+
GZ: 123p**e"33.5G.55 O000ZE+
Ohne 1/1000

ZW1l: 123p****23:59:59,.99*ZE+
ZW2: 123p***%23:59:59,99%*ZE+
LZ: 123C***%23:59:59,.99*ZE+
GZ: 123D%**%23:59:59.99*ZE+

Die aus dem Memory abgerufenen Zeiten werden ebenfalls mit Kennung
identifiziert-ausgegeben.. (K1+4K2) Auch Zwischenzeiten (mit'Xennung)
werden .in -Betriebsart: "Memory" ausgegeben. - Zwischenzeiten jedoch nur
auf K2,. wenn .auf. "Memory" geschaltet,. .

Auf X1 bleibt dies vom Memory abgerufene Zeit solange stehen, bis eine
neve Startnummer. eingetippt wird,

Die Gesamtzeit wird erst nach der Umschaltzeit (LZ - GZ) ausgegeben,

dies wegen einer eventuell angeschlossenen Grofanzeigetafel,

Beim Stunden-Zehner/Einer, sowie beim Minuten-Zehner werden die
Vornullen unterdriickt (X1). - Blankausgabe (Siehe K1 - stehende Zeit

vor Start).

Wenn K2 auf Siegerzeit geschaltet ist, werden keine Zwischenzeiten und
keine Gesamitzeiten auf K2 ausgegeben - nur die jeweilige Laufbestzeit.

AnschluBbelegung: (=Data outl)

1- Masse

2= ‘gi.ils vﬂ'lt
3- Ser. Ausgang 1
4- 49...15 Volt
S5~ Ser. Ausgang 2

Die ser, Datenausgange und der ser. Dateneingang
sind avch aof dem Stecker der parallelen Schnitt-
stelle vorhanden.

Parallel-Schnittstelle:

husgabe im B-Bit ASCII-Code, gleiche Daten wie fir
Druckwerk, laufend oder wihrend dem Ausdruck der
Rﬂl‘tﬁ'liltl-

Externer Abruf der Ausgabe ist nicht m&glich!

"Data-valid"-Impuls= "aktiv low", Impulsdauer ca,
10 Mikrosekunden. Die "Busy"-Leitung erwartet ca.
30 Mikrosekunden nach der fallenden "Data-valid"-
Flanke das "Busy"-Signal des Peripheriegerdtes (PC)
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Td.f 4000

Das "Busy"-Signal muf "aktiv-low" sein.
Die Datenpegel sind CMOS und TTL-kompatibel.

Dateniibertragung auch bei abgeschaltetem Drucker.

Anschlupbelegung: (=Data out 1)

1- Data 1

2- Data 0

3- Data-valid

4= Busy

5- Data 2

6- Data 5 Mokl Mnachbdligde
7- Masse :
8- Seriell Eingang

9= Data 3
10- Data 4

11- Data 6

12- Data 7

13- Serieller Ausgang 2
14- Serieller Ausgang 1
15- + 5 Volt

BUSY
S. L
+5V

Datawvatid
DBO |

= &
£ O

bl
o
=
x

o = e Lﬂl?
OOt

=]

=

A A

"

L

10x100R

k

M~ o ;s woe =

LEEEEH)

O O
= il =
-




7. PRAETISCHE BEISPIELE

Massenstart (ohne Gruppen)

Mogliche Programme: SPLIT weniger als 251 Teilnehmer.
SEQUENTIAL weniger als 251 Teilnehmer, aber Run-
denzeiten. werden gewtinscht.
SPLIT ERWEITERT mehr als 250 Teilnehmer.

Bel SPLIT ist eine Abspeicherung der Ergebnisse und die Ranganzeige fiir 2
Zwischenzeiten und die Endzeit moglich!
Bei SPLIT ERWEITERT ist nur die Ranganzeige der Endzeiten mdglich!

Eingabe des gewlinschten Programmes (2.B.: SPLIT ERWEITERT) siehe Kapitel 3,
Programmwahl !

SPLIT ERMEITERT -

max. 258 STARTER

LRUPPEHSTARTS B ———_ 1. _ it » || quittieren.

EINGABE DER ERSTEH —

NUMHERN DER GRUPFEN —al it ._,E beantworten, damit Computer das ganze
Cmax. 68 GRUPFEN Feld als nur eine Gruppe behandelt.

EHDE MIT 'HO'!
GRUPFE 81 UDH BH1

DIFFERENZ TIMING €13 _ —
ABSOLUT Timing <25 | =<mit [[1]l12) pIFPerenz TIMING wahlen.

MIT SEKUHDEN L3

DIFFERENZ TINING
EINGABE TRGESZEIT

- fintippen einer um einige Minuten vorausliegenden

_THUEEiEIT Tageszeit (z.B.:13h00). Soviele HNullen sind nach-
13:08:90.008. 0 »— zutippen, bis die Tageszeit entsprechend der Be-
schriftung (Std./Min.) am Display (6) richtig
UHR ZUR SYHCH.ZEIT steht. Achtung: 24-Std.-Skala!
STAETEN ! ==

mit .w.i.rri eingegebene Zeit ausgedruckt.

mit "Start" (1) oder potentialfreien Schliefer
ZEITMESSUNG BEEEIT,F‘I (20), wird Uhr im Computer zur synchronen Zeit

{lt. Beispiel 13h00) ausgeldst.

e ofe o ok o o o ok o kol ko ok o skl
—— Start kann erfolgen. Entweder duch h3ndische Im-

pulsauslosung od. extern durch z.B., Startpistole.
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Die Ranganzeige fir die ersten Hundert erfolgt im Display (6). Startnummer

im Ziel wenn moglich

vor dem Zieleinlauf eingeben. Ist dies nicht mdglich

(Pulkeinlauf), sind die Startnummern nachtriglich den betreffenden Zielzei-
ten zuzuordenen (siehe Kapitel 3.1.1.2).

Nach dem Rennen kann Classement ausgedruckt werden: entweder Gesamtreihung,

oder in Gruppen, oder
3.1.4).

von beliebigen Startnummern (siehe Kapitel 3,1,3 oder

Massenstart in Gruppen

TdC 4000 ermoglicht Massenstarts fiir 60 Gruppen.

Mogliche Programme: SPLIT weniger als 251 Teilnehmer,
SPLIT ERWEITERT mehr als 250 Teilnehmer (max., 950 Teil-

nehmer.

Eingabe erfolgt wie bei Massenstart (ohne Gruppen) vgl. vorige Seite. Le-
diglich die Aufforderung: EINGABE DER 1. NUMMERN DER GRUPPEN muf befolgt

werden!

EINGRBE CER ERSTEN
HUMMERN DER GRUFPEH
(max. &9 BRUFPEN:
ENDE MIT 'HO*!

LRUPPE 8] UNH B84l

GRUPFE B2

GRUPPE 03 UON 180 —rv

GRUPFE B4 UGH 345

DIFFEREHZ TIMING

(17
RBSOLUT TIMIHNG ( ?1__
[ A0

MIT SEKUNDEN i

L

Beginnt die 2, Gruppe mit z.B. Startnummer 50

|

j- - 50 iber Tastenaggregat (12) =intippen
DON 958

- ’u gquittieren
At

o

Beginnt die 3. Gruppe mit z.B. Startnummer 100
- 100 iiber Tastenaggregat (12) eintippen

guittieren

0

Sind so alle Gruppen eingegeben, dann

o
-'ll

L)

- -l 1

T
"'-—-_l.-
t!'!

)

(12) DIFFERENZ TIMING wihlen

J - Tageszeit eintippen

Beim Start der jewelil

gquittieren

)

[-]
|

e g

- mi @Ezﬂ elektronische hr im Computer ausldsen

igen Gruppe mull die Startnummerneingabe fir den Start

folgendermafen vorgenommen werden:

Start l. Gruppe: Startnummer 1 einstellen
Start 2. Gruppe: Startnummer 2 einstellen

v e s UWBW,
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BRundenzeitmessung mit Streckenabschnittzeiten

Programm: SEQUENTIAL

Rundenzeitmessung mit Messung von Streckenab-
schnittzeiten (Kanal 2). Max. 250 Teilnehmer,

Rang-

anzeige filir: 1. Streckenabschnittzeit, Rundenzei-
ten, Endzeit (Kanal 1). Berechnung der Totalzeit
aus beliebig vielen -Rennen,

Eingabe des Programmes

SEQUENTIAL

max. 258 STARTER

GRUPPEHSTRRT? = bEi Einzelstart,
NEIHN g

DIFFERENZ TIMING €13
RESOLUT:. TIMING- <2)
MIT SEKUNDEN Lo

=

DIFFERENZ TIMING
EINGRBE TRGESZEIT

THGESZEIT
11:66:83 .93 _4a
zutippen,

UHR ZUR SYHCH.ZEIT schriftung

STARTEH! =

Tageszeit (z.B.:11h00).
bis die Tageszeit entsprechend der Be-
(5td./Min.) am Display
steht. Achtung: 24-Std.-Skala!

8

SEQUENTIAL siehe Kapitel 3. Programmwahl!...

bei Massenstart bzw.
Gruppen-Massenstart

: —
-lmit-- {12) DIFFERENZ TIMING wihlen

- Eintippen einer um =inige Minuten vorausliegenden

Soviele Wullen sind nach-

(6) richtig

ZEITHESSUNG BEREIT

LRk S o Y T e e LR R T T R

801 5@ 99:98:21 .87

881 S0 09:80:21, 35

BB1 S50 B9:60:20 £5

881 S50 68:80:21 0%

B8] 52 11:8B:982 . 86.0
Z2 11:01:27.81.6
L 08:81:24,

Cbiger Ausdruck:

Streckenabschnittzeiten

mit wird eingegebene Zeibt ausgedruckt,

mit "Start” (16) oder potentialfreien SchlieBer
(20}, wird Uhr im Computer zur synchronen Zeit
{lt. Beispiel 11h00) ausgeldst.

- Computer meldet: ZEITMESSUNG BEREIT

gestoppt uUber Kanal 2 werden mit

ZW gekennzzichnet.
Runden- bzw. Endzeiten gestoppt iiber Kanal 1 werden mit LZ

gekennzeichnet. Nach der ersten Runde ist ZW,

bzw. beil

mehreren Streckenabschnittzeiten die Summe von ZW und L%

glaich.
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Bundenzeiimessung mit Zwischenzeiten

e

Frogramm: SPLIT SEQUENTIAL Rundenzelitmessung mit Messung von Zwischen-
zeiten (Kanmal 2). Max., 250 Teilnehmer, Ranganzeige
fiir: die ersten zwei Zwischenzeiten und die Runden-
zeit. Die Rundenzeit bzw. Endzeit (Kanal 1) wird
ebenfalls im Splitmodus, jedoch mit der letzten
Rundenzeit ausgedruckt. Berechnung der Totalzeit
aus beliebig vielen Rennen.

Eingabe des Programmes SPLIT SEQUENTIAL siehe Kapitel 3. Programmwahl!

SPLIT-SERUENTIAL

max. 250 STARTER

e hei Einzelstart, !" bei Massenstart bzw.
P L

ok

GRUPFEHSTART?

Gru n-Massenstart
HE IH o

DIFFERENZ TIMING ¢
ABSOLUT TIMING {2
HIT SEKUHGEN (

- mit EEIEJ DIFFERENZ TIMING wahlen

Gf ) =

A mge s

FIFFEREHZ TIMIHG
EINGRBE TRGESZEILT

- . intippen einer um einige Minuten vorausliegenden
Tageszelt (=2,B.:11h00). Soviele Nullen sind nach-
zutippen, bis die Tageszeit entsprechend der Be-
schriftung (Std./Min.) am Display (6) richtig
steht. Achbung: 24-5td,-Skalal

THGEZZETLT
11:00:00 00 0 we—-
UHR ZUR SYHCH.ZEIT
: | —
STHRETEN! m= mit ‘n' wird eingegebene Zeit ausgedruckt,

]

mikt "Start" {16) oder potentialfreien Schliefer
(20), wird Uhr im Computer zur synchronen Zeit
"

ZEITHESSUNG BEREIT (lt. Beispiel 11h00) ausgelast.

TAREEARSARLERE ST A RS - Computer meldet: ZEITMESSUNG BEREIT

BBl ZW 99:08:

25,67
Al 2N G8:80:45 &5
W3l 52 11:88:81 _87 .4 - Zwel Zwischenzeiten gestoppt iiber Kanal 2
g2 11:81:11.86.3
S0 BE:Bi:89 98
LZ 88:81:89 3935

- Rundenzeit zusammen mit der Zielzeit bzw. Lauf-
zelt, gestoppt liber Kanal 1

Obiger Ausdruck: Zwischenzeiten gestoppt iiber Kanal 1 werden mit ZW gekenn-
zeichnet.
Rundenzeit gestoppt uUber Kanal 2 wird mit ZW gekennzeich-
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net.
Laufzeit wird mit LZ gekennzeichnet, Nach der ersten Runde
ist Rundenzeit und Laufzeit identischi

==

mwﬂtuhmlﬁﬂﬂilu—r;

il Sam ma

Programm:" SPLIT SEQUENTIAL-ERWEITERT Rundenzeitmessung mit Messung von
Zwischenzeiten wie SPLIT SEQUENTIAL, jedoch fiir
mehr als 250 bis max. 950 Peilnehmer. Ranganzeige
nur far Zwischenzeit und Laufzeit. Das Rennen abzu-
speichern und Totalzeiten aus mehreren Rennen zu
berechnen ist nicht méglich!

Eingabe des Programmes SPLIT SEQUENTIAL-ERWEITERT siehe Kapitel 3 Programm-
wahl,

Weitere. Vorgangswelise wis bei SPLIT SEQUENTIAL - siehe vorhergehendes Bei-
spiel.

Rally (Addierende Zeitmessung).

Programm: RALLY Arbeitet im Split-Modus mit dem Zusatz: iber 2ine
Handtaste mit potentialfreiem SchlieBer (Anschlus
auf STOP (21)) kann die Zeit angehalten werden -
time out. Addierende Zeitmessung!

Eingabe des Programmes RALLY schrittweise siehe Kapitel 3 Programmwahl.

RALLYE
max., Z58 STARTEFR

—y E bei Einzelstart, bei Massenstart bzw.
GRUPPEHSTART® Gruppen-Massenstart
HEIH

DIFFERENZ TIMING 1) | =™t @u:] DIFFERENZ TIMING wihlen

ABESOLYUT TINING (2)
MIT SEKUHGER (3)

DIFFERENZ TIWING
EINGREBE TRGESZEIT

- Eintippen einer um einige Minuten vorausliegenden
Tageszeit (2.B.:11h25). Soviele Nullen sind nach-
TAGESZEIT zutippen, bis die Tageszeit entsprechend der Be-

112580 00 0 - — schriftung (5td./Min.) am Display (6} richtig

steht, Achtung: 24-5td.-Skala!

_—_ — '

mit @w‘ird eingegebene Zeit ausgedruckt.
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UHE Z2uUR SYHCH.ZEIT

STHETEN! _

: - mit "Start® (16) oder potentialfreien Schlieflex

(2U), wird Uhr im Computer zur synchronen Zeit
ZEITHESSUNG BEREIT (lt. Beispiel 11h25) .ausgelost.

- Comnputer meldet: ZEITMESSUNG EEREIT

22 11:25:83.¢2.
Z2Z 11:26:80.86.
LZ BB:BA:57. 14

L
i
[

= Lol

Ranganzeige, Reihung und Abspeicherung wie bei SPLIT!

ALGE

ELECTRONIC
TIMING
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