EERRE KRR R AR R AR AR RR RN KR AR R AR AR AR KRR RRRRK AR R AR AR AR AR AR AR AR ARAR
* COMET - NORDIGSCH »

* Inhaltsverzeichnis Seite 1 *
i(xalIxltttkllNI‘N!Rt!R*k*k****ii*i*t*t*tttt_lxxitktxtkkkttthnltlx!

INHALTEVERZEICHNTIS

ALLOBEMETINES ....ciicagiavsnnssnsnasnnns Gessssssessstasanateane B
Einschalten des Comet .......... e L SR e et . 2
Folgende Programmteile kénnen nach dem
l6schen des Speichers angewdhlt Werden .......coeeoseasenes 3

EINGABE DER STARTZEIT .......cceveeuuas T TN YT 5
Eingabe der Startzeit fir jeden LEufer ........eevcscussses [
Eingabe von Startzeiten mit gleichmi#figen Abstinden ....... 7
Eingabe der Startzeit bel Gruppenstart ..........ceseeeeeas 8
Eingabe einer neuen Startzeit ............cc000000. aravanes 9
Einlesen der Startzeiten in einen Comet ...........coevvaun 10
Nachtrigliche Eingabe der Startzeit .......ccceeevesvansns 10

STARTMODE - COUNT-DOWN DER STARTZEITEN .....cvvvevevarannnnsns 11

STOPMODE - COMETHANDHABUNG FUR STOPPIMPULSE .......... v A
Neue Runde eingeben ......escsscssssssasassasassssssacssnsss 15
Eingabe einer Strafzeit fir Biathlon ........ceevuvuee caras 16

OBERTRAGEN VON STARTZEITEN ......iceuveuvens T —

UBERTRAGEN VON GESTOPPTEN ZEITEN ........0c0cuvceseacaresssas 1B

SBERIELLE SCHNITTSTELLE .....ccvocvsasssssnsnsaassssnsnnnnsnnasn 18

V: 90-12-10

ALGE NORDIC MANUAL
COPYRIGHT BY
ALGE-TIMING



EREERE IR R AR AR AR AR AR KRR AR AR R AR AR R AR AR AR KRR R R AR AR R AR AR AR AR ARAR
* COMET = NORDIGSCH *

*  Allgemein Seite 2 *
RRRRR R AR R AR AR AR AR AR AR AR RN AN AAR AR AR R A AR A ARAR R AR AR AR AR R AN AR R R RN

ALLGEMEIN

Dieses Programm wird fir Bewerbe verwendet, bei denen die genauen
Startzeiten der Teilnehmer im vorhinein bekannt sind.

Vor der Veranstaltung kann fir alle Teilnehmer die Startzeit im
Programm "INPUT STARTTIME" eingegeben werden.
Der Comet gibt im Programm "STARTMODE" far jeden Start eine

akuatisches Signal aus.

Im Programm "STOPPMODE" gibt der Comet die Laufzeit und eine
Differenzzeit bezogen auf einen beliebigen Liufer aus.

Im den Programmen “STARTZEIT SENDEN" wund “STOPPZEIT SENDEN"

kénnen Start- und Stoppzeiten auf einen anderen Comet oder einen
Computer dberspielt werden.

EINSCHALTEN DES COMET:

0075 STARTZEIT
LOSCHEN Y/N?

[

ZEITEN GELOSCHT ZEITEN GESICHERT
WEITER MIT * WEITER MIT *

l
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FOLGENDE PROGRAMMTEILE KONNEN NACH DEM LOSCHEN DES SPEICHERS
ANGEWAHLT WERDEN:

EING. STARTZEIT Eingabe der Startzeit fir jeden Liufer
STN+ZEIT Y/N? separat (bei unregelmdpigen Zeitabstinden).

EING. STARTZEIT Eingabe der Startzeit bei Gruppenstarts
GRUPPEN Y/N? oder regelmidfigen Zeitabstinden.
EING. STARTZEIT Eingabe einer neuen Startzeit bei

NEUER START Y/N? Startverschiebung.

EING. STARTZEIT Einlesen der Startzeiten in den Comet von
COMPUTER Y/N? einem anderen Comet oder Computer.

Wenn alle Startzeiten eingegeben sind, kann mit der Taste "A" das
nichste Menue angewdhlt werden.
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Nach Beendigung der Startzeiteneingabe oder wenn der Speicher
beim Binschalten nicht geldscht wird, kommt man in diese Menue—

gruppe:

STARTHMODE
AUSWAHL Y/N?

STOPMODE
AUSWAHL Y/N?

STARTZEIT SENDEN
AUSWAHL Y/N?

STOPPZEIT SENDEN
AUSWAHL Y/N?

EING. STARTZEIT
AUSWAHL Y/N?

Es wird ein Startcountdown idber das Display
ausgegeben. Bei Null ertént ein Piepston.

Die Stoppimpulee konnen hindisch oder mit
Reflexionslichtschranke ausgeldst werden.
Das Display zeigt die Startnummer, Platz-
ierung und Laufzeit an, sowei den vergleich
2Zu einem beliebigen anderen Teilnehmer.

Zum Obertragen von Startzeiten auf einen
anderen Comet oder Computer.

Zum Ubertragen von gestoppten Zeiten auf
einen anderen Comet oder Computer.

Zum nachtraglichen Eingeben von Startzeiten
zuadtzlicher Teilnehmer.



AA AR AR AR R AR AN AR R R AR AR RN RN AR AR AR KR KA XN RN KA RANRRARR AR
st COMET =, NORDISCH

*  Eingabe der Startzeit Seite 5
AAARAA R AR AR AR A AR AR AR AR A AR A AR AR AR AR AR A AR AR A A R AR KA AR KA A AR R AR AR

EETT
*
*
LRSS

EINGABE DER STARTZEIT

Fiar die FEingabe der Startzeit stehen drei Moglichkeiten
Verfagung:

- FEingabe der Startzeit fiir jeden Laufer

Togeszalf 10:00:00 10:10:05 10:00:10
Rusckeiond (asc) 0 1 2 3 4 5 [ 7 B El T
| | |
[ L | |
Slortnummar 1 2 3 4 5

zur

- Eingabe der Startzeit wenn Teilnehmer in regelmifigen

Abstdnden starten

Togeazell  10:00:00 10:00:30 10:00:50
Rusckaland (ssc) 0 10 ) 30 T T

| ] | |

I i | | [ [
Stortnummer 1 2 3 ‘ s 5

- EBingabe der Startzeit bei Gruppenstart

Togeazslt 10-00:00
|
[

Start aller
Tallnshenar

— Einlesen der Startzeiten in einen Comet oder Computer
Uberspielen wvon GZeiten vom Comet oder Computer auf
Comet}

{zum
einen
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EINGABE DER STARTZEIT FUR JEDEN LAUFER:

EING. STARTZEIT
STN+ZEIT Y/N?

1. STARTNUMMER
#

£

Qui

ttieren

ERSTE STARTZEIT

Qui

Eingabe der 1. Startzeit

ttieren

STARTNUMMER #
DISTANZ

Qui

ttieren

STARTNUMMER 2
DISTHR = =@ .

a.

Laufer (z.B.

Quittieren

STARTNUMMER #
DISTANZ

Eingabe des Startintervalls zwischen 1. und

(z.B. 10:00:

Eingabe der SBtartnummer z.B. 2

10 sec)

Eingabe der Startnummer z.B. 3

Laufer (z.B. 00:00:20.0 = 20 sec)

Quittiaren
STARTNUMMER 3
DIsT# : : .

3.

Quittieren
Achtung:

Distanz immer auf den 1. Liufer bezogen!

Eingabe der Startnummer der 1. Liufers

00.0)

Eingabe des Startintervalls zwischen 1. und
00:00:10.0 =
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EINGABE VON STARTZEITEN MIT GLEICHMASSIGEN ABSTANDEN:

EING. STARTZEIT
GRUPPEN Y/N?

I![ Yes

ERSTE STARTZEIT

Eingabe der ersten Startzeit
z.B., 10:00:00.0 = 10 Uhr

Quittieren

POS:0001 - #
DISTANZ

Eingabe der letzten Startnummer die im selben
Abstand startet, z.B. StNr. 50

Quittieren

FO8:0001 - 50
DIsT# : : .

Eingabe der Intervallzeit
z.B. 00:00:30.0 = 30 Sek.

Quittieren

POS: 0050 - #
DISTANZ

Eingabe der letzten Startnummer die im
selben Zeitabstand startet, z.B. 112

POS:0050 TO 112
DI& CU

usw.

Abbruch der Eingabe mit Taste A

Achtung! Distanz ist der Zeitabstand von Liufer zu Liufer
einer Gruppe.

in
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EINGABE DER STARTZEIT BEI GRUPPENSTART:

|

EING. STARTZEIT
GRUPPE Y/N?

Yes

G

ERSTE STARTZEIT
#

Eingabe der Startzeit
z.B. 10:00:00.0 = 10 Uhr

Quittieren

i 2 B

POS:0001 - #

DISTANZ

Eingabe der héchsten Startnummer

{z.B. 50}

Quittieren
POS: 0001 TO 50 Die Distanzeingabe ist fir Massenstarts
DIST # : : . starts 00:00:00.0

B Quittieren

Abschlup der Startzeiteneingabe
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EINGABE EINER NEUEN STARTZEIT:

Wird der Start eines Rennens verschoben, so kann der neue
Rennbeginn in diesem Modus eingegeben werden. Alle Startzeiten
beziehen sich nun auf den neuen Rennbeginn.

EING. STARTZEIT
NEUER START Y/N?

[¥] Yes

EING. STARTZEIT

Eingeben einer neuen Startzeit z.B.
11:00:00.0 Uhr

Quittieren

STARTMODE
AUSWAHL Y/N?

Das Programm springt nun ina Menue zurilick und man Kkann das
Rennen mit den neuen SBtartzeiten beginnen.
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EINLESEN DER STARTZEITEN IN EINEN COMET:

In diesem Programmodus kann der Comet die Startzeiten von einem
anderen Coment oder Computer einlesen.

Fir die Dateniibertragung wird das Kabel 064-01 oder 065-02
verwendet.

EING. STARTZEIT
COMPUTER. Y/N?

iﬂ Yes

WALT FOR INPUT
ZEITEN

Wahrend der Ubertragung der Startzeiten zeigt das
Display die Anzahl der eingelesen Zeiten an.

WAIT FOR INPUT
24 ZEITEN

Nach der letzten empfangenen Zeit apringt das Programm in das
Menue zurick.

NACHTRAGLICHE EINGABE DER STARTZZEIT

Im Programm “EING. STARTZEIT" konnen nachtréglich Liufer einge-
geben werden.

Das Eingeben funktioniert wie bei "EING. STARTZEIT" (Seite 5)
beachrieben.
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STARTMODE - COUNT-DOWN DER STARTZEITEN

8ind die Startzeiten im Programm "EING. STARTTIME" eingegeben, so
ist der Comet betriebsbereit fiar das Rennen.

STARTMODE
AUSWAHL Y/N?

—=H

Yes

SYNCHRON ZEIT
# =

Es muf nun die aktuelle Tageszeit
eingegeben werden.

.

Tageazeit z.B.

Quittieren

WARTEN AUF
SYNC - IMPULS

1

0:32
10:59:28

10:59 Ubr

Synchronimpuls mit Taste A oder Handtaster

Das Display =zeigt
obigen Beispiel

Count-down
ist die Tageszeit.

nun den Conut-down des ersten Léufers an. Im
bedeutet die 1 die Startnummer,

0:32 ist der

{Zeit bis zum Start der Startnummer 1) und 10:59:28
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STOPPMODE - COMETHANDHABUNG FUR STOPPIMPULSE

Das Programm "STOPPMODE" hat ein Programm fiir Langlauf und eines
fiir Biathlon (mit Strafzeit).

Im Programm BIATHLON hat man die Moglichkeit die Anzahl der
Fehlschilsse einzugeben. Gibt man die Fehlschiisse ein, rechnet
der Comet die Fehlschisse in Strafzeit um, und beriicksichtigt die
Strafzeit bei der Laufzeitberechnung.

Mit der Taste "B" bringt man die Bestzeit als Vergleichszeit ins
Display. Mit der Taste "N" hat man die Méglichkeit jede beliebige
Startnummer als Vergleichszeit anzuzeigen.

STOPPMODE
AUSWAHL Y/N?
'l Yea
Ea kann das normale Langlauf-
BIATHLON Es kann das normale Langlaufprogramm mit
AUSWAHL Y/N? "N" (nein), oder das Biathlonprogramm mit
{ kst 3 gewdhlt werden.
BIATHLON Strafzeit fiur
ZEIT  #:00 Biathlen eingeben (]

Starafzeit eingeben
Eingegebene Strafzeit
quittieren

[

SYNCHRON ZEIT
#: :

Eingeben der Tageszeit

Quittieren

ARTEN AUF
SYNC - IMPULS

Uhr mit Taste A oder Handtaste atarten
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ALGE TIMING

11:30:15

ALGE TIMING

10:15

mE

ALGE TIMING

1 1 10:17.3

1 1 10:17.3
11:31:32
;;

1 i 10:17.3

2 10:15
]#I

1 01 10:17.3

2 2 10:18.5

2. I 10:17.3
11:32:03

—Heh

COMET - NORDISCH X

Seite 13 L

Eingabe der Startnummer z.B. 1
Quittieren

Das Display zeigt die Startnummer 1
und dessen laufende Zeit

Stoppimpuls mit externem Impuls-

oder Taste "C"

Nach dem Stoppimpuls erscheint im Display
der Rang und die Laufzeit von StNo 1

Quittieren

Die Differenzzeit die es fur
jeden Laufer anzeigt, ist auf
die Startnummer 1 bezogen
Startnummer eingeben, z.B. 2
Quittieren

Oben: Refferenzzeit der 8StNo 1
Unten: laufende Zeit der StNo 2

Stoppimpuls mit externem Impulsgeber oder
Taste "C"

Oben: Refferenzzeit der StNo 1
Unten: S8tNo 2 mit Rang und gestoppter Zeit

Quittieren

Eingabe der Startnummer z.B. 3

Quittieren
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1 1 10:17.3
3 10:14
Stoppimpuls mit externem Impulsgeber der
Taste "C"
1 2 10:17.3 Oben: die Laufzeit der StNo 1
3 1 10:16.9 Unten: StNo 3 mit Rang und Laufzeit
[é} Quittieren
1 2 10:17.3
11:32:15
Wird die Taste "B" gedrickt, wird mit der
Bestzeit verglichen.
10:16.9
# 11:32:20

E Startnummer 4
n Quittieren

3 1 10:16.9
4

10:14
Stopimpuls mit der Taste C oder externem
Impulageber
3 1 10:16.9
4 3 10:18.1
]ﬂ Neue Startnummer fiir Vergleichszeit ein-
geben
!! Startnummer eingeben
2 4 10:18.5 Oben: Vergleichszeit
4 3 10:18.1 Unten: Zeit des letzten Liufers

!

Nun kann wie vorher weitergearbeitet werden.
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L T e e e ]

Startnummern koénnen im Stopmode auch nachtréglich eingegeben
werden. Dies ist nétig wenn in kurzen Abstdnden mehrere Liufer
den Kontrollpunkt erreichen.

3 4 10:18.5
11:32.55
Es kommen zwei Laufer in kurzen Abstinden
zur Zeitnehmung. Die Lichtschranke ldat 2
mal aus (oder 2 maliges driicken der C-
Taste) .
10:18.5 Alle eintreffende Stopimpulse werden ge-
! ]1 32:57.6 speichert.
Startnummer des Teilnehmers mit dem 1.
Stoppimpuls eingeben und
quittieren
2 4 0:18.5
5 5 0:23.8
I:a Quittiern
2 4 10:18.5
# 11:32:58.2
[6] Start des Teil s mit dem 2.
Stopimpuls eingeben und
[+] quittieren
2 5 10:18.5
6 1 10:16.7
E‘] Quittieren
2 5 10:18.5
# 11:33:15

Neue Runde Eingeben:

S=====sosoEoEEEEmEmE

Mit der Taste "A"™ kann eine neue Runde eingegeben werden. Steht
eine gestoppte 2Zeit im Display, wird diese als erste Zeit der
neuen Runde gewertet. Die Reihung beginnt vom Anfang.

Steht eine laufende Zeit ohne Startnummer im Display und wird die
Taste "A" gedriickt, dann gilt die zuletzt gestoppte Zeit als neue
Referenzzeit. Die Reihung fangt neu an.
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Eingabe der Strafzeit fiir Biathlon:

Wird das Pregramm Biathlon angewdhlt, muf man zuerst die
Strafzeit eingeben.

Es kann Jjederzeit ein Teilnehmer mit einer Strafzeit belastet
werden. Um die Strafzeit einzugeben mup die Taste "Y" betdtigt
werden. Das Display zeldat nun an:

2 5 10:18.5
# 11:33:15

Nachdem man "Y" gedriickt hat, kann man die
Startnummer und Anzahl der Fehlschiiese ein-
geben.

Startnummer eingeben (z.B. 5}

Startnummer guittieren

STN  PENATLTY
#

5

Anzahl der Fehlschiife eingeben

| %] Quittieren
2 5 10:18.5 Man kann jetzt normal weiter arbeiten. Die
# 11:33:45 Zeit von Startnummer 5 wurde um 1 Minute er-

T héht .
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UBERTRAGEN VON STARTZEITEN

Dieser Programmode wird gebraucht um Startzeiten von einem Comet
auf einen anderen Comet oder Computer zu iibertragen.

Als Datenleitung von einem Comet zum anderen verwendet man das
ALGE Kabel 064-01 oder 065-02.

SUSI T

STARTZEIT SENDEN
AUSWAHL Y/N?

Mit der Taste "Y" wird das Transfer
Programm aufgerufen und gleichzeitig
gestartet.

STARTZEIT SENDEN
a6 ZEITEN

T

Wahrend der Ubertragung zdhlt das Display die dbertragenen Start-
zeiten mit. Nach der letzten Zeit die Obertragen wird springt das
Programm ins Menue zurick.
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OBERTRAGEN VON GESTOPPTEN ZEITEN

Dieses Programm wird verwendet um gestoppte Zeiten von einem
Comet auf einen Computer zu iibertragen.

STOPPZEIT SENDEN
AUSWAHL Y/N?

Mit der Taste "Y" wird das Transfer
Programm aufgerufen und gleichzeitig
gestartet.

STOPPZEIT SENDEN
36 ZEITEN

Wahrend der Obertragung =zdhlt das Display die dbertragenen
Stoppzeiten mit. Nach der 1letzten Zeit die ibertragen wird
apringt das Programm ins Menue zuriick.
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SERIELLE SCHNITTSTE LLE

2400 baud, 1 startbit, B8 databit, no parity, 1 stopbit, hardware
handshake

DATENFORMAT :

T ##RGCXHH:MM:88.sht (LF] (CR)
; Zeit

Start
(Tausenderstelle)

Rang

Leerzeichen

Start
Hunderter, Zehner, Einer

{CR} ... CARRIAGE RETURN
{LF) ... LINE FEED



