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AL E Allgemein 1
TIMING

1 Allgemein

Typografische Konventionen In der folgenden Tabelle sind wichtige Konventionen beschrieben, die in der
Anleitung verwendet werden.

Beschreibung

Mit dieser Farbe geschriebener Text bedeutet:

Meni > |® Ein Menuelement und ein Menubefehl, auf die Sie nachei-
MENUBEF nander klicken missen.

EHL ®  Eine Liste von Optionen, die gedffnet wird, wenn Sie auf den
Abwartspfeil klicken.

Informationstexte vom Programm werden mit dieser Schriftart

Text gekennzeichnet.
Handlungsschritte werden mit diesem Zeichen gekennzeichnet.
> Fuhren Sie die Handlungsschritte in der angegebenen Reihenfol-

ge aus.

Listenpunkte werden mit diesem Zeichen gekennzeichnet.
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,Ski PRO" von www.vola.fr herunterladen AL E
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2 Ski PRO" von www.vola.fr herunterladen

Dieses Handbuch erklart die verschiedenen Schritte, um die VOLA-
Zeitmessprogramme herunterzuladen, zu installieren und zu verwenden.
Sollten Sie die Anweisungen befolgen und einhalten und beim Start des Pro-
gramms trotzdem technische Probleme auftreten, so kontaktieren Sie bitte
zunachst Ihren IT-Verantwortlichen.

Falls Thnen in diesem Dokument ein oder mehrere Fehler auffallen sollten, so
melden Sie diese Fehler bitte an die folgende E-Mail-Adresse: vola@vola.fr.
Vielen Dank

Es wird empfohlen, diese Anweisungen vollstéandig zu lesen und samtliche
anderen Anwendungen zu schlieRen, bevor Sie mit der Installation beginnen.
Die Anweisungen sind in verschiedene Kapitel unterteilt, die nachstehend
detailliert beschrieben werden

» Schritt 1:Gehen Sie im Internet auf die Website www.vola.fr.

» Wahlen Sie auf der Website die Rubrik VOLA TIMING.

s VOLA RACING 2044 > Ski Wax Special-.

€ [ L) Mpdmrolsiitang-FR ol sla B

§ wewvoladr

9:01:5180
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A LGE »Ski PRO" von www.vola.fr herunterladen 2

» Schritt 2: Wahlen Sie das Programm, das Sie gerne herunterladen moch-
ten.

Chronometre HL440
TAG Heuer

T3 b scun e 1 s FrRoner
T UNTHER ML Ca Sramomebe.

"
g Pro

2 [ logicai-chronometrage-sportd Jumging Pro

icpwvola e beming g -pra/angaF R

» Schritt 3: Bestatigen Sie, indem Sie auf die Schaltflache DOWNLOAD kli-
cken.

2008

-
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» Schritt 4: Melden Sie sich mit Inrem Zugangscodes an und klicken Sie
auf die Schaltflache LOGIN. Sollten Sie keinen Zugangscode haben, so
registrieren Sie sich bitte unter Befolgung der Anweisungen.

MO TEECHARGEMENT hamprng P

§ wvewvolalr

9:06:19 5 monmEcnn i |
» Schritt 5: Nun wird das nachstehende Fenster angezeigt.
P Bestatigen Sie durch Auswahl von DOWNLOAD.

= TELECHARGEMENT Jumping Pro ::

TRLECHARCEMENT v

Sy —————

6/46
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A LGE »Ski PRO" von www.vola.fr herunterladen 2

» Schritt 6: Lassen Sie lhren Computer den Download durchfiihren.

» Nach Abschluss des Downloads gehen Sie in den entsprechenden Ord-
ner, um den Installationsvorgang zu starten.

e I —

& i —

e
T

Ll & B

@ wewevolar
9:27:04 ==
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3 Installation

P Schritt 7: Das erste Fenster fiir die Installation des Programms wird wie
nachstehend angezeigt. Setzen Sie den Vorgang fort.

~i5ixd

Willkommen zum Jumping Pro
Setup-Assistenten

Digser Assistent wird jetzt Jumping Pro version 2.0.14 auf
Threm Computer inskallieren,

Sie sollken alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup FortFahren,

"weiter" zum Fortfahren, "abbrechen” zum Yerlassen,

Abbrechen |

P Schritt 8: Bitte lesen Sie aufmerksam die Lizenzinformationen und ak-
zeptieren Sie sie.
Klicken Sie anschlie3end auf WEITER.

B Setup - Jumping Pro = =] B
Lizenzvereinbarung VOLA:
Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie FortFahren, ALGE
RN

Lesen Sie bitte die folgenden Lizenzvereinbarungen, Benutzen Sie bei Bedarf die
Bildlaufleiste oder dricken Sie die “Eild AB"-Taste.

Wertrag zum Gebrauch der EDV Software von Yola | Soft Cantral -

Lizenz

Die EDY Software von Vola ist geschiitzt durch die internationalen Regeln von
Urheberrechten und durch die Regeln der intellektuellen Eigentimer, Diese EDY
Software wurde nicht gekauft, sie unterliegt jedoch einer Lizenzbewiligung.

Garantie !
Cie Produkke EDY Software van Yola haben eine Garantie, Fir Disketten, Support ;I

(+ Ich akzeptiere die Yereinbarung:
(™ Ich lehne die Versinbarung ab

< Zurick I Weiter = I Abbrechen
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Installation 3

» Schritt 9: Das Installationsprogramm schlagt lhnen vor, das Programm
direkt im Verzeichnis C:\Jumping-Pro zu installieren. Wahlen Sie WEITER,
falls Sie damit einverstanden sind, oder wahlen Sie ein anderes Ver-
zeichnis, falls Sie das Programm in einem anderen Ordner installieren

maochten.
5 Setup - Jumping Pro i = =] B3|
2| s
Ziel-Ordner wihlen S
‘wohin soll Jumping Pro installiert werden? ALGE
[Pl iG]

’J Das Setup wird Jumping Pro in den Folgenden Ordner installisren.,

Klicken Sie auf “Weiter", um Fortzufahren, Klicken Sie auf "Durchsuchen”, Falls Sie sinen

anderen Ordmer auswahlen méchten,
Dupchsuchen ... |

Mindeskens 29,3 ME freier Speicherplatz ist erforderlich,

<« Zuriick I Weiter = I abbrechen |

» Schritt 10: Das Installationsprogramm schlagt lhnen nun vor, eine Ver-
knupfung auf dem Desktop anzulegen. Wéhlen Sie aus, ob Sie diese
Verknupfung anlegen méchten oder nicht, und klicken Sie auf ,,WEITER".

E'g Setup - Jumping Pro 1B e | Glll
3] i
Zusitzliche Aufgaben auswahlen IVOLAY:

Welche zusétzlichen Aufgaben sollen ausgefithrt werden? ALGE
EEETEEEE

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
Jurnping Pro ausfihren soll, und klicken Sie danach auf "Weiter”,

¥ Michken Sie sine Yerknipfung auf dem Bildschirm erskelien %

< Zurick I Weiter > I Abbrechen |

» Schritt 11: Nun fasst die Anwendung lhre Installation zusammen.

P> Sollte alles korrekt sein, so klicken Sie bitte auf INSTALLIEREN. Sollte etwas
geandert werden sollen, so kdnnen Sie durch Klicken auf ZURUCK zuriick-
gehen und die Installation nach Ihren Winschen konfigurieren.
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B Setup - Jumping Pro = =] B3|

]
Installation durchfithren s s
Das Setup ist jetzt bereit, Jumping Pra auf Threm Computer zu installieren, ALGE
SEEEEEE
Klicken Sie auf "Installieren®, um mit der Installakion zu beginnen, oder auf "Zurick”,
um Ihre Einstellungen zu Oberpriffen oder zu dndern.
Zigl-Ordner: _-J

CH JumpingPro

Zusatzliche Aufgaben:
Machten Sie eine Yerknupfung auf dem Bildschirm erstellen #

L o

Abbrechen |

< Zurick

v Die Installation wird nun abgeschlossen. Die Desktopverkniipfung des
Programmes befindet sich nun auf dem Desktop des Computers.
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4  Starten von <Jumping-Pro>

P Schritt 13: Lizenz: Falls Sie <Jumping-Pro> <Extended> erworben ha-
ben, so muss lhnen ein Dongle (Kopierschutzstecker) zugesendet
worden sein.

P Sollte dies der Fall sein, so stecken Sie diesen Dongle bitte in einen
USB-Port Ihres Computers.

-

N-

» Schritt 14: Starten Sie <Jumping-Pro> mit einem Doppelklick auf dem
Symbol. Sollten Sie keinen Dongle eingesteckt haben, so startet das
Programm als <Free>-Version.

— <Free>-Version:

I Diese Version wurde fir einfache Strecken entworfen: Der Zugriff
auf die Uhren und auf die Anzeigetafeln ist je nach Art der ver-
wendeten Programmversion beschrankt. Ebenso ist die
Datenverwaltung beschrankt (eingeschrankte Informationen zu
den Reitern und Pferden, keine Filterfunktion, Export auf das PDF-
Format beschrénkt, kein Datenexport nach <Video-Jumping-Pro>
und <Live-Jumping-Pro>).

Mit Dongle wird die ,Extended”-Version gestartet

[

» Schritt 15: Wahlen Sie die Programmsprache aus.

Jumping Pro B

Fleaze select your language |
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Uberpriifung des Anschlusses der Zeitmessgerate

5 Uberprifung des Anschlusses der
Zeitmessgerate

» Schritt 16: Das Programm wurde gestartet. Beginnen Sie auf der Regis-
terkarte KONFIGURATION und wéhlen Sie ZEITMESSUNG, um zu Uberprufen,
ob lhr Zeitmessgerat richtig erkannt wurde.

@ Jumping Pro (version 20,14 Free)
Datel Veranstakung Profung | Konfiguration HiFe

ST | pNGENNG AveLas: sy

Arzegetatel |
Anzeigetsfel 2
Video 1

Franzastch
Engish

“Takana

Russich

Dukeh
Ausgabe miver Sprachdatel Cobealti

o start| _j Temp auf “bossry' (B || ) Jumping Pro « @ 106

P Schritt 17: Wahlen Sie lhr Gerat zur Zeitmessung aus. In der <Free>-
Version funktionieren die Programme direkt mit Geraten von ALGE
TIMING. Um ungeachtet der Marke Ihres Zeitmessgerats die <Exten-
ded>-Version nutzen zu kénnen, missen Sie einen Dongle kaufen, der
das Programm entsperrt. Uberpriifen Sie den Port, an den Sie Ihr Zeit-
messgerat angeschlossen haben.

genaue 2eit 1 i x|
genaue Zot
T < e |
& o il Test des Zeimesiung
Kanal
—
—
3 ’_
IALGE TOC 4000 ’_
lALGE T so0n/2001 1 =
S J -
@ = @ Beeren
o srart| 3 Tenp sul vhowsev' (1) || (- Jumping Pro oc JIEE - INTY

» Schritt 18: Klicken Sie im vorhergehenden Fenster auf TEST DER
ZEITMESSUNG.
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Uberpriifung des Anschlusses der Zeitmessgerate 5

Damit gelangen Sie zum nachstehenden Fenster. Sie missen
jetzt Ihr kompatibles Zeitmessgerét erkennen lassen. (sofern die-
ses beleuchtet und angeschlossen ist).

Sollte Ihr Zeitmessgerat nicht erkannt werden, so wird das nach-
stehende Fenster angezeigt.

P Sobald Sie sicher sind, dass lhr Zeitmessgerat erkannt wurde, klicken
Sie bitte auf OK.

& Jursping Pro (version2.0.14 Free) — . ==l

ALGE-TIMINGIE e L e %>

@ o @BMT

o srart| _j Tenp sul “vbossev' (E1) || ) Jumping Pro foc JIEE - T

» Schritt 19: Nun befinden Sie sich wieder im Verbindungsfenster Ihres
Zeitmessgerats. Sollte die Konfiguration korrekt erscheinen und der TEST
DER ZEITMESSUNG erfolgreich gewesen sein, so klicken Sie auf OK.

=leix
ALGE-TIMING el ¥
TIMIN
|
EnanZel
Ty [ALGE Th/TIMY2 > =] Kamal:s | Faiamater
2o [fae =] cuss cw [T F Teit dei Zetmesiung
Kanal
sl zafp
-2 Phase 2 Blagpe. ———————————
st [1 ze |
Court Dow Start / Arvaen der Zet - [4
e
Zozat2: [
KingshonZas- [
Laden * Spechem
@ ™ () Beenden
f
o start| ) Temp auf ‘bossn' (8 || Jumping Pro L @ r0ss

i Sollte Ihr Zeitmessgeréat nicht erkannt worden oder fehlerhaft kon-

figuriert sein, so fahren Sie bitte nicht fort, sondern Uberprifen Sie
die Verbindungsinformationen.
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Uberpriifung des Dongles

6 Uberprifung des Dongles

» Schritt 20: Um die <Extended>-Version nutzen zu kénnen, miissen Sie
nun prifen, ob Ihr Dongle richtig angeschlossen und erkannt wurde.
Wabhlen Sie auf der Registerkarte HILFE den Punkt DONGLE.

@ Jumping Pro (version 2.0.14 Free)

Datsi Veranstatung Profung  Kenfiguration | Hife
o Dokumentation

1 2 Vol b Problemen i Softwars

SVOLAN):

Abtugisering bestatigen

o start| _j Temp suf vhawsry' (€1) || ) Jumping Pro « @ 1056

» Schritt 21: Das untenstehende Fenster wird nun angezeigt. Kontrollieren
Sie zunéchst die Markierung links vom Text DONGLE. Sollte die Markie-
rung grun sein, so wurde lhr Dongle erkannt. Sollte sie rot sein, so wurde
kein Dongle angeschlossen und das Programm ist gesperrt. (es funktio-
niert nur als <Free>-Version).

[ humping Pro (version 2006] o x|

[Pas de concours ouvert] ,.E'%?“:v: ‘m

Das rote Kreuz zeigt, dass der Dongle
~ ==1| nicht dafur konfiguriert wurde, <Dis-
play-Jumping-Pro> zu entsperren.

Die griine Markierung zeigt, dass - — Die beiden griinen Symbole unter
ein Dongle angeschlossen wurde. Extended” bedeuten. dass der
Dongle die Funktionen <Jumping-
Pro> und <Video-Jumping-Pro> frei-
geschaltet hat.
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7 Offnen eines Wettkampfs

P Schritt 22: Sobald das Zeitmessgerat sowie das eventuelle Vorhanden-
sein des Dongle Uberprift worden sind, kann eine Veranstaltung gedffnet
werden. Klicken Sie dazu auf das gelbe Symbol OFFNEN EINER
VERANSTALTUNG. Nun wird das nachstehende Fenster angezeigt. Damit
kénnen Sie entweder eine Veranstaltung 6ffnen oder eine neue Veran-
staltung erstellen.

@ Juriiing Pro (version2.0.04 Free) — ==l
el Verautabn Pl venfusien tafe

ALGE-TIMINGIE e L e %>

-
=
o0 oOoCooOOoCCOCOCOOOY

@ o ) Boorsden

o srart| _j Tenp sul “vbossev' (E1) || ) Jumping Pro B3 «® ws

» Schritt 23: Sollten Sie eine neue Veranstaltung erstellen, so schlagt das
Programm vor, die Werte fir ALLGEMEINE PARAMETER einzugeben. Diese
Angaben kénnen sowohl direkt als auch spéater eingegeben werden. Die-
se von Ihnen eingegebenen Informationen erscheinen im Hauptfenster
von <Jumping-Pro> sowie in den Ausdrucken.

Allgemeine Parameter ﬂ

— Titel

CONCOURS HIFFIGQLUE DE SALLAMCHES

— Dratum

wor: [16.06.2012 bis: [16.05.2012

— Fuzszeile

Oit: |SALLANCHES
Feitnehmer : lsc SALLANCHES

— Werschiedshes

H* Consours : |11585?E
Importer un conzede | @ oK | @ Beenden
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Offnen eines Wettkampfs

16/46

1 N

P Schritt 24: Sie befinden sich nun im ausgewahlten Wettkampf. In diesem
Abschnitt kénnen Sie die Teilnehmer und allgemeinen Parameter sowie
die Ausgabeparameter verwalten.

Sie kdnnen die allgemeinen Parameter des Wettkampfs
vervollstandigen

Dats TR

% CONCOURS HIPJIQUE DE §|

[T T— Sie kdnnen die Ausgabeparameter des Wettkampfs ver-

i P vollstandigen.

S \ Klicken Sie hier, um die Datenbank und die Listen der
Pferde zu verwalten.

< L:.a-mnm \

Lste des chevaux &

Suppriver e épeassie

Klicken Sie hier, um die Datenbank und die Listen der Rei-
ter zu verwalten.

Exportation du concous

Klicken Sie auf die Verknipfungen, um die Listen zu expor-
tieren oder zu drucken. Ebenso kénnen Sie hier
Wettkdmpfe verwalten und einen Wettkampf zu einem
Pferdesportverband exportieren.

o srant| L Tenp sl “bows* (1) || s Jumping Pro joc RS- T

» Schritt 25: Die Ausgabeparameter kdnnen spater konfiguriert werden,
sobald Sie etwas bearbeiten missen.

Dieses Fenster besteht aus drei Registerkarten. Lizenz: Die
Parametrierung der Logos und der HTML-Export sind nur mit ei-
nem codierten Dongle fur <Jumping-Pro> <Extended> verfiigbar.
SLE
P SVOLAY: »$55

r—1
TIMIN

CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES

e I T E I Asaabe d: =
*| Ausgebe der Paiameter  Anasioen | Ausduck dex Seterkoptes | Himl |
Scheftaten
o v Pren Thel Arial - 14 3 [l Tavabe
= o Arial 12 35 || Schitan Adlal . 10 »
o Metwaltung det Feey -
Dokumerten Tiel Arial - 12 » rien: [ Artal -9 ] 5
&7 Lite derPlord Fussasie Asial - 10 » || 7 Adcnatich anpstaen
R L der Roen —
s b ol it J Gkt P Geste [T ¥
Cr—
PRI F— Oben Unisn Leks Rechis Thel - husiictten
Loste [ 5 { F e 5]
i T
Lagos
! ox s Ol x|
I x| o ol
1 i i
I olxl el ol x|
¥ [ALGE I : i s i
£ Laden * Speicham @ w ) Beenden
1 start]|  Tenp et “hossr (&) [ umping ra «® us
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Verwalten der Pferde 8

8 Verwalten der Pferde

» Schritt 26: Sie kdnnen die Beteiligten in den Meniis VERWALTUNG DER
PFERDE und VERWALTUNG DER REITER mithilfe der Schaltflichen NEu, ANDERN
und L&6sSCHEN manuell eingeben.

Lizenz: (ohne Dongle fur <Jumping-Pro><Extended>) die Daten zu den
Pferden sind beschrankt auf:

= Name des Pferds
® und die Pass-Nummer.

Sobald alle Pferde manuell eingegeben wurden, kénnen Sie deren
Informationen mithilfe einer Datei aktualisieren.

» Klicken Sie dazu auf die Schaltflache OpTIONEN und wéhlen Sie PFERDE
MITHILFE EINER DATEI AKTUALISIEREN. Das gilt so auch fiir die Reiter.

SZVOLAN:
TIMIN
©| Algemeine Parameter T
| Ausgabe der Pasameter ‘ [Fasen = ‘
I, Verusiung des Plerds | 1 Plerd | Pass e
£ Vermaung do Bsier " e
N Lot o Fres ‘ " Andem F2}
NG Lise dos Rieder O Loschen
J Aures édtion ot witares. dern (F2) x|
. % Opone Verschiedere:
Priifung, il — o [OIE Bestzm:
prsstic [z o [
TS — | W
vaes [
o = Peedelsmiee: [
e [
Taile: Verschiedenes 1
Signalement ¥ Vesschedenes 2.
Flobe = Verschisdenes 3:
Bemeikungen
Funkie : ——
P D Plesd ks in Weises Prifung angemoldot
@ ok © Beenden
i
o start| 3 emp auf Yboxed (B || Jumping Pro B «0un

Schritt 27: Sie kénnen die Teilnehmer auch mithilfe einer Datei, aus einer
Datenbank oder aus einem anderen Wettkampf importieren.

Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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Verwalten der Pferde A LGE

» Klicken Sie dazu auf die Schaltflache OpTIONEN und wahlen Sie den ent-
sprechenden Menupunkt. Fiihren Sie anschlieRend gegebenenfalls eine
Auswahl mithilfe der Filterfunktion durch.

14 Free)
Kenfiguration  Hife

CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES

Veranstaltung [Verwallung der Plecde

| Mlgemeine Pasameter ) —
| pusgabe do Paamle [Possti &l ‘
Iy VawmedePage | 3 | [P 3 Paretic

520796124
Sa0EnE

i start| 3 Temp suf horsrv' (£ [[C Jumping Pra A «@ u

» Schritt 28: Beispiel eines Imports aus der Datenbank des Computers:
Klicken Sie auf die Schaltflache OPTIONEN und anschlieRend auf PFERDE
AUS DER ALLGEMEINEN DATENBANK IMPORTIEREN.

v - S
- p— - = -
CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES ﬁ”?“iv- ’%
J N

e e -
i rre——
Creval
7). Ceenceg WSIRE =
Gesico Crevd 0 WsiRe [ Sene (e [Foce [Pomts  [Gars |
BARONDENE W0 Wege B OF R0 2600
BEARTE WU Moe 8PS am  om
CARRERA VANT RYBROECK H417894 Femele & BW [T T
cisxa UGS Femele 1 GOLDEN 0 0O
DANGING LIDIE 56073636 Femela 11 PS 2300 00
DUC DE LA FORET SUISHZ  Hege 17 TF WO 4270
EOLE DECASABIANDA @uus e ® cs wn e I
EPMNOX. 01338955 Female 13 PS 156600 95000
ESCHILO ag15104 Hongre ] si TRW 100
EUDOUARD DUPONVERT QML M ® s 1sI00  10sEsB00
20 DU TERREY S Mde 5 s mu  ow
FETHARD 5E021480 Hongre: 0 Ps 20000 AT 00
friowie oo fene 7 B wn 0w |
ou0 SOMHS M B M 7200 19182500
FOLLYBOY DE PrTRAY S0 Moo 15 SF Qa0 400
FORET DE LATOUR 900ET  Femele 15 A 2E00 59968300
GAI SAINT UACQUES 942028 Heow 15 SF @500 50000
GAMIN DU ROSIER 8424978 Hongre: " SF 750 H15677,00 = |
S0B1096M  Femete SELLE FRANCAIS SECTION A VALECIADE TOURY BOLT DZAN 1|
KAZAM 523604520 Hongre 158 ORIGINE NON CONST. SELLE Ba
KERGALAN 90025 Hegw M3 TROTTEURFRANCAIS BLUE AVER HETRE VERT B AN
1018 OE BECHPAIL WOEET4  Hoow 10 SF BERCEUSE URIDU LONGBOST

P Schritt 29: Beispiel eines Filters zum Import einer Auswahl von Pferden
je nach Rasse:

®  Zur Auswahl von Pferden der Rasse AA:

18/46 Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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Verwalten der Pferde 8

» Auswahl im ersten Drop-down-Menu: RASSE.

Sortieren x|
— Felder und Kriterier:
[Prerd =l £

Klicken Sie nun oft genug auf das kleine Symbol, bis das ,,=“-Zeichen
angezeigt wird. Geben Sie dann im rechten Drop-down-Meniu AA ein
oder wahlen Sie AA mit der Maus aus der vorgeschlagenen Liste.

|
| |
| H

* alle Kriterien sollten respektisrt werden

(™ Mindestens ain Kriterium muss respekliert werden

Auswihlen : 0/0 |

oK

@ Beenden |

Laden | 4 Speichem

Zur Auswahl von Pferden einer anderen Rasse als AA:

» Auswahl im ersten Drop-down-Menii: RASSE.

Klicken Sie nun oft genug auf das kleine Symbol, bis das ,,<>"-Zeichen
angezeigt wird. Geben Sie dann im rechten Drop-down-Meni AA ein
oder wahlen Sie AA mit der Maus aus der vorgeschlagenen Liste.

x|

-~ Felder und Kriterier:

| Prerd =l
| &
| =

% alle Kriterien sollten respektiert werden

(' Mindestens ein Kriterium muss respekliert werden

Auswihlen : 0/0 |

oK

@ | Beenden |

Laden | 4 Speichern |

®  Um die Pferde auszuwahlen, deren Pass-Nummer mit den Zeichen ,,99*
beginnt:
» Auswahl im ersten Drop-down-Menu: PAsSS-NR..

Klicken Sie nun oft genug auf das kleine Symbol, bis das ,,~“-Zeichen
angezeigt wird. Geben Sie dann im rechten Drop-down-Menii ,,99“ ein
(falls eine automatische Vervollstandigung erfolgt, driicken Sie die Taste
-ENTF* lhrer Tastatur, um nur die Zeichen ,99“ zu behalten).

Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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Verwalten der Pferde
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Clpng

sortieren x|
-~ Felder und Kriterier:
[Frerd = [ E
| =
& &lle Kriterien sollten respektient werden
(' Mindestens ein Kriterium muss respekliert werden
Auswiihlen : 0/0 |
- A
Laden | 4 Speichern | @ el | (e |

» Um die Pferde auszuwahlen, deren PASS-Nummer mit den Zeichen , 99"
beginnt UND die zur Rasse ,AA" gehoren, in der ersten Zeile: Auswabhl:
,PASS-NR.", das ,="-Zeichen auswéahlen und im Drop-down-Meni rechts
.29 eingeben.

» In der zweiten Zeile: Auswahl: ,RASSE, das ,=“-Zeichen auswahlen und
im Drop-down-Menu rechts ,AA" eingeben.

» Stellen Sie dann sicher, das Kontrollkéastchen ,, ALLE KRITERIEN MUSSEN
RESPEKTIERT WERDEN" anzuklicken.

sortieren x|
-~ Felder und Eriteriern:
I Pazs Mr. ;I _""99 LI
IF'ferd ;I _="A-‘°1 ;I
& Alle Kriterien zollten respektiert werden
" Mindestens ein Kriterium muss respektiert werden

Auswihlen : 0/0 |

Laden | g Speichern | @ & o |

» Um die Pferde auszuwahlen, deren PASS-Nummer mit den Zeichen , 99"
beginnt ODER die zur Rasse ,,AA" gehdren, in der ersten Zeile: Auswahl:
,PASS-NR.“, das ,="-Zeichen auswahlen und im Drop-down-Meni rechts
,79" eingeben. In der zweiten Zeile: Auswahl: ,RASSE", das ,="-Zeichen
auswahlen und im Drop-down-Meni rechts ,AA" eingeben.

» Stellen Sie dann sicher, das Kontrollkéastchen ,Mindestens ein Kriterium
muss respektiert werden* anzuklicken.
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Sortieren _ 1[
— Felder und Kriterier:
IF'ass Mr. j = "99 :I
[Prera =] = |[aa =l
 flle Kriterien sollken respektien werden
(% Mindestens ein Kriterium muss respektiert werden

Auswiihlen : 0/0 |

oK. Beenden |

Laden | 4 Spaichem

» Nach jedem dieser Filter mussen Sie auf die Schaltflache ,,OK" klicken,
um die so gefilterte Auswahl anzuzeigen.

P Stellen Sie dann sicher, dass das Kontrollkéastchen ,,FILTER” aktiviert ist
und klicken Sie auf die Schaltflache ,,ALLE”, um diese Auswahl der Pfer-
deliste lhres Wettkampfes hinzuzufugen.

P Sie kdnnen diesen Filter auch in einer *.fit-Datei speichern, um diesen
Filter spater erneut zu verwenden.

» Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ,,SPEICHERN” oder laden Sie einen
bereits abgespeicherten Filter, in dem Sie auf die Schaltflache ,,LADEN*
klicken und die gewiinschte *.fit-Datei auswahlen.

» Wahrend Sie den Filter ausfiillen, gibt das Feld ,,AuswAHL" die Anzahl
der fir diesen Filter (oder fir diese Filterkombination) gefundenen Pferde
an.

» Schritt 30: Im Abschnitt ,Verwalten der Pferde* haben Sie durch Klicken
auf die Schaltflache ,,OPTIONEN" auch folgende Moglichkeiten:

Rubrigue des chevaux —— {é
Tilre par défaut l Type de dornise | Titre | Act |‘ 4 :
Sl ::::1:&1 maxmum : 30 o @.‘
SRS w‘;ﬁt‘;“;ﬂw i NSRE ]
| | Mation i:h:u = Mation @
F Saxe Waleum prédafinies Ses @
il [Ae= ;:Io:::"em:; decimal : 0 Tl @
H L :g:f‘;: décimsal : 0 Tl @
e LN;'I\;;J maximum : 30 o @ I
ok :ﬁ:lgaa.r mamum : 30 e @
| i :g:f‘;: décimal : 2 : Pt @ i
e SO Lo o |l
Il Hoprat e :;\:Igau.r maxmum : 30 Teanei e @ |
Roimenr ﬁ’rr:eu' maomum : 30 Picimeoer @
H Zinha - hall |
|| % Charger * Ewmgaier @ o | @ Aoruer ||
4
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= Parametrisierung der ,Pferdefelder”, die beispielsweise den Spalten der
Pferdeliste entsprechen. Wenn Sie also denken, dass eine Information
fur lhren Wettkampf wichtig oder unwichtig ist, so kdnnen Sie sie im
nachfolgend angezeigten Fenster ,Pferdefelder” aktivieren oder deakti-
vieren:

= - Formatieren eines Felds": Beispielsweise kénnen Sie GroR3buchstaben
in Kleinbuchstaben umwandeln oder nur den ersten Buchstaben groR3
setzen. Ebenso kénnen Sie ,LOGRONNAISE" durch ,LOGRONESE" er-
setzen usw. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,OK*, um dieses Layout
anzuwenden: Dies kann fiir die Druckausgabe und auch fiir die Ubersicht
der tabellarischen Listen im Programm nutzlich sein.

~ Felder i ~ Felder
|Prerd 5 | %
~ Formal . ~ Formal
 Alles in Kleinbuchstaben s  Alles in Kleinbuchstaben s
% Erster Buchstabs gross 478 oK 1 Erster Buchstabs gross 478 oK
 #lles mit Giassbuchstzben & @lles mit Giassbuchsizben
~ Erselzen . ~ Erselzen
Ersetaen Evsetzen: [LOGRONNAISE
1e% oK 0% oK
it v mit. [[OGRONESE b
~ Optionen : ~ Optionen
408 oK \opieren von ein anderes Feld =] 4ot o
() schiessen () schiessen

= Ausdruck der Pferdeliste mit einem individualisierten Layout durch Kli-
cken auf ,,ETIKETTEN AUSDRUCKEN":

Etiketten drucken i x|
=L ~ Hihe
Rand: [5 mm Rand: [5 o | @ Sehiessen
Arzah Etiketten: [1 Anzahl Etketten: [i .
L Obersichi(F1)
Breite der Etkette: [15 nm Hihe der Etkette: [2 | —
Zwischerraum der Etkiette - [0 mm | | 2wischenraum der Eikistte: [0 o | N8 Duucken(F2)
| T — x
~Foma e
1. [N - | [ Abnchmend ol x|
2 [keine x| T Abnehmend
3 [keine x| T Abnehmend
@ o @ Besnden
B I I E== @A [Prerd = [
Y h) “werwenden Sie die Tasten CTRL + F3 im Teilnehmer wenuatungs Fenster, um sehnell
Laden Speichem cine Hketts aines salektioniertan Teinshmers 20 drucken

= Hier kdnnen Sie folgende Elemente hinzufigen:

= ein Hintergrundbild: Falls Sie einen filigranen Hintergrund wiinschen,
wahlen Sie ein dunkles Bild aus oder bearbeiten Sie das Bild in einem
Bildbearbeitungsprogramm.

" Informationen zu den Pferden: Name, PASS-Nummer, Mutter usw.
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= Mit einem Klick auf die Schaltflachen ,,VORSCHAU* oder ,,DRUCKEN" kOn-
nen Sie die Sortierreihenfolge fir diese Pferdeliste andern.

= Loschen von Pferden”

= das heif8t Loschen einer Auswahl von Pferden, die mit einem Filter
durchgefuhrt wurde. Ein Layout-Fenster bittet Sie in diesem Fall darum,
diese Loschung zu bestéatigen oder nicht.

_!A Frage (Achtung)

0K zum lazchen 7
ACUTE
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9 Verwalten der Reiter

» Schritt 31: Klicken Sie auf ,, VERWALTEN DER REITER".

» Die Verwaltung der Reiterlisten ist dem Umgang mit den Pferdelisten

ahnlich. Es gibt jedoch folgende Unterschiede:

Lizenz: (ohne Dongle fiir <Jumping-Pro><Extended>) die einzigen zu den
Reitern verfugbaren Daten sind:

x

o] [l

der Titel

der Name

der Vorname
die Lizenz

die Kategorie
Junior / Senior
der Verein.

Es gibt ein weiteres Uber diese Schaltflache ,,OPTIONEN" verfligbares
Meni: Mit dem Menu ,,KATEGORIE® kdnnen Sie die Kategorien fur Ihren
Wettkampf einstellen (nach Alter, Geschlecht usw.). Sie kdnnen diese
Einstellungen in einer .cat-Datei speichern.

Titel Jahrgang Min JaHrgahg b aw | F.ategorie |ﬂ
M. + Mme 1982 Maszter
M. i
. + ke

M. + ke

.+ ke

M. + Mme

. + ke

M. + Mme

.+ ke

b, + e

. + Mme

. + ke

M. + Mme

b, + e

M. + Mme

. + ke

M. + Mme

b, + e

. + ke

. + ke

.+ ke

M. + Mme

. + ke

b+ ke ;I
@ 0K | Beenden |

Laden ;-. Speichetn | © t;;o-'heusten Stand
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AL E Bearbeiten einer Liste mit Reitern oder Pferden 10
TIMING

10 Bearbeiten einer Liste mit Reitern oder
Pferden

P Schritt 32: Sie kdnnen nun die Pferdeliste bearbeiten, indem Sie auf die
Verknupfung ,,LISTE DER PFERDE” klicken. Um diese Liste in das Excel-,
Text- oder HTML-Format zu exportieren oder eine FTP-Ubertragung zu
starten, benétigen Sie den Dongle fir <Jumping-Pro> <Extended>.=>
Anwenden der Filter: Beispiel einer nach Geschlecht unterteilten Prasen-

Layout-Einstellungen: Titel, tation:

Kopfzeile, Anzahl der Zei- Klicken Sie hier zur Anzei-

” = ge oder fir einen PDF-
len oder Spalten. ] 2
Tiel |L\stedelplarde ml EXport.
Wahlen Sie die Felder aus, — remsssn s ‘%‘, Klicken Sie hier fur andere
die Sie verdffentlichen und T~ [ [T & oo | /Eportmbglichkeiten.
in das Layout integrieren : .
wollen.

Sie kdnnen die bearbeitete Liste
mithilfe von Filtern aufteilen:

Sie konnen hier einen Text . siehe unten.

einfligen, der am Ende M|

dieser gusgt_adruckten Liste - " = Fiigen Sie dem Ende des

angezeigt wird. ' =l =l - Ausdrucks den Titel der
Signaturen hinzu.

Wahlen Sie die Reihenfol- ‘

ge,in welcher die —tnra [ =] Abremend

Teilnehmer bei dieser Aus- e ilE
gabe sortiert werden.

Klicken Sie im Fenster ,LISTE DER PFERDE" auf die Schaltflache mit Filter-
symbol im Rahmen ,, ANWENDEN VON FILTERN".

Das Fenster ,LISTE DER FILTERUNG" wird angezeigt. In der Tabelle dieses
Fensters entspricht eine Zeile einer Einteilung in lhrem Ausdruck.

Beispiel einer Unterteilung nach Geschlecht: Erstellen Sie einen neuen
Abschnitt fir Hengste, indem sie auf die Schaltflache ,NEU“ und im ersten
Drop-down-Meni ,,GESCHLECHT*, dann das ,="-Zeichen und ,HENGST* im
Drop-down-Menu rechts auswéahlen. Erstellen Sie nun einen Bereich fur
die Stuten, indem Sie auf ,Neu“ klicken, erneut ,,GESCHLECHT", das ,="-
Zeichen und diesmal ,STUTE" auswahlen.

Jumping-Pro-Doc_DE.doc 25/46
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TIMING
Dies ist die ,Filterliste”, die Sie dann erhalten miissten:
e TSeSSe——— | =Sl ems =
— Champs et critéres ¥ L = i Sexa Male 15774 -
v . il =g = E - \ﬂ 2/-, Sexe | Femels 31774
Modffier F2) LA
5 3 =
l ‘ @ Tous les cotéres doivent &re raspectss “  Optiors
; " Aumains un des crigres doi &lre respects
| Sélection : 3174 | Thre dufitre: Sexe - Femsle - ]
. 1
- (R @ o @ rorider —I
=
‘ ' Charger ] % Enregistrer | @ Ok
Regroupar les champs pour les chevaux

s=i] |

» Wenn Sie nun auf ,,VORsSCHAU" klicken, mUsste lhre Liste der Pferde

angezeigt werden, die wie untenstehend nach der Filterliste aufgeteilt ist:

TR RO |

COMCOURS HIFFIQUE DE SALLANCHES

e

LarTI e | e

NI 1w VAT 71 R YD 1080

L o

» Schritt 33: Sie konnen weitere Ausgaben erstellen:

klicken Sie dazu einfach auf ,,LISTE DER REITER": Diese Ausgabe ist derjeni-
gen der ,,LISTE DER PFERDE" &hnlich.

Hinter ,WEITERE AUSGABEN UND NUTZLICHES ...“ befinden sich folgende Punk-
te:

,LISTE DER ZU KONTROLLIERENDEN PFERDE", auf der Sie die noch zu kontrollie-
renden Pferde auflisten kdnnen: identisch mit der ,LISTE DER PFERDE", nur
ohne Filter und Sortierreihenfolge.

,HERAUSFORDERUNG": Diese Ausgabe kann im Laufe des Wettkampfes
jederzeit dazu genutzt werden, um den zu diesem Zeitpunkt besten Rei-
ter oder beste Pferd zu veroffentlichen.

Auswahl ,LOSCHEN EINES EREIGNISSES".

26/46
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= Exportmdglichkeit des Wettkampfs fiir einen der folgenden Pferdesport-
verbande:

= FEI (Excel, XML)

" FFE: Eine Textdatei wird erstellt, die Sie an Ihren Verband Gbermitteln
mussen

" FFE-SIF: Eine Textdatei wird erstellt, die Sie an Ihren Verband Gbermit-
teln missen

» Exportieren des Wettkampfs fur die FEI :

= Nach einem Klick auf ,, WEITERE AUSGABEN UND NUTZLICHES ...“ und ,EXPORT
DES WETTKAMPFES" wird das Fenster ,EXPORT DES WETTKAMPFES" angezeigt.
Wabhlen Sie im Drop-down-Menu ,TYp* den Punkt ,FEL“ und klicken Sie
auf ,EXPORTIEREN".

= - in das Excel-/ OpenOffice-Format:

= Offnen Sie zuerst die .xIsm-Datei ,JUMPING RESULT FORM FOR FEI FAMILY"
mit Excel oder OpenOffice Calc. Wahlen Sie in <Jumping-Pro> mit einem
Klick auf die Schaltflache ,ExPORT* den Befehl ,EXPORTIEREN DES
WETTKAMPFS NACH EXCEL / OPEN OFFICE".

= Wahlen Sie im nun angezeigten Fenster den Wettkampf, den Sie zur FEI
exportieren mochten:

=leld

1 [ 0
& Liste dos Rter 2 ine ]
P Auires éditons et viifai 3 NC ]
4 NC o
Crr— 5w °
6 e Qo
7 uC Qo
8 nc o
3 nC o
0 NC -3
1 NE @
12 NE ]
13 N ]
1 NE ]
15 NC o
16 N @
NE.
4 2 =
@ o (2) Boenden
feoo = e
i start| _j Tewp s borsv' (£ [ Jumping Pro o< HER- e

= Ein Dialogfenster fordert Sie nun auf, zur Excel-Datei (oder OpenOffice
Calc-Datei) zu gehen und auf die erste leere Zelle zu klicken.
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Bearbeiten einer Liste mit Reitern oder Pferden ALGE

» Driicken Sie nun die Tastenkombination CTRL-V, um die Exportdaten in
diese Datei einzufiigen: Achten Sie darauf, die Zwischenablage einzufi-
gen, bevor Sie im Dialogfenster ,,OK* anklicken:

b
Exportstion du concours — | ® y ‘
Typs: FEI x % EBooter I @ remer i
=+ Exporation FEI i
= Epreuve & sxporter - 1
@ Expontation tamminée avec succés |
= Pourtaminer lsxportation FE|, se plzcer dans |3 premiére case du classement du fichier Sxcel pule appuyer sur CTRL=Y (Coller)
[ |
Jumping Pro A -
S = -
\ 1) Information |
|
[TRank =
Pour temiiner [expurlation FEL, se placer darrgla [ | [Rider' Full Hary |
pramidre case du classement du fichier Bxcsl ouis s
appuyer sur CTRL+V Coller) @ se’s Details
[ 4
. J

= Beispiel einer Formulardatei mit den Ergebnissen, die mit OpenOffice
Calc gedffnet wurde:

» Nach dem Driicken von C1rL-V 06ffnet die Tabellenkalkulation ein Fenster
mit einer Vorschau der Daten. Speichern Sie hier die Standardparameter
mit Ausnahme des Trennzeichens, fiir das Sie wie nachfolgend ange-
zeigt das Kastchen ,TABULATOR" anklicken mussen:

& lumping Results Fomn 109xim - Dpenofieeng Cac

Eichier Edifion Affichage Inserfion Format Qutiks Données Fenétre Aide

BB [ e 5 = 24 L - s . e %

5 NS e
Pl Colbri ]l u [[] e e w———————————.——.

- - | imporer F———
= 1 oK

i i A E | leudecamactires  [Unicode [=]

; nalEos| lenaus |Par defaut - Frangais (France] =] nsT:come
‘/ A partir de la ligne 1 <

3 | Options de séparateur
|5 | Largeur fice

3 il . |t
B || @ Seperépar |
F i T tabiln [ Virgiile [ Autres |
B | = Pomt-virgule = gspace
e y

Tl [ Eusianner les séparateurs Séparatenr de teste [=]

1 | .

= | Autres options
BT | [# Chemp entre guillemets comme tede

15 Détecter les nomibres spéciau
| 4

W Chemps

18 S e -1
et 9

2 _[Stenderd [Stenderd [Stendard [Standard (Stendord [Standard [Stenderd  [Sta «

n ] ! 1 R 2E94030F Emzlie STEEELYN B2 = |
Tl S [ Pl |

1 £ ” o9

X [ — o |

= i =5
— | 55 R o4l
=] bl B g2t i

* T B pixgd|

7 i i - =i | |
= || |

) — — v — m— — =
=
e | ! | | |

C1405 T indwidual {team /Dacumentation / Annex - 1GC Codes [ Annex] - Cumencies [ Exsmples / iIE i

Feuille1/6 | Eagestyle mdividual s | Sommesil
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Bearbeiten einer Liste mit Reitern oder Pferden 10

» Nach Bestétigung des Vorschaufensters der Tabellenkalkulation sind die
Wettkampfergebnisse in der Ergebnisdatei richtig angeordnet:

Eichier Edition Affichege Insertion Formap Quiils Donngss Fepdtre Audg

E?ﬁ'@ﬂ%%ﬂtﬁt 5@%%%'4 iy - @HE By RE2EEQ @ Rt =& §
PR Calibi Zllu [z] 6 rsls=== A% PN == 0-2-A-
A | KE =]
B | C | D 3 F [
1 _nsl:Position nsl:iPosStatus  |nsl:iPosStatusComplement nsi:PosStatusComplementData nsl:CompetitorFEIID  nsl:iCompetitorfirstname  nsli
& 2354030F Emilie STE
3 2 2555345F Amandine DUN
| & | 3R | 2502955C Jonathan RON
5 AR 32518276 Justine BERT
[ 6 | SR | 3085708L Laure CHE'
7 5R 23732620 Lola SION
[ & ] 7R | 2279084R Fannia KNE
(9| 8R 20009720 Marion BEDI
10 | IR 3069602Y Pierre BAC
1 10R 2278898Y Fanny PETI
EFE| 1R 2503315) Camille ALES
[13 | 12R 3139885¥ Charline DAU
| 12 | 13R | 25179350 Honorine cuG
{15 | 14R 21079037 Audrey REY
16 | 15R | 3153672 Alexia Fos!
17 15R 25776677 Laurie JACC
| 18 | 17R 25048611 Oceane CHA
18 18R 23400047 Margaux GuY:
3 191 25706807 Manen BED!
B 20R 0285662V Carine JACC
2 21R | 2522633M Lestie GAR
[ 3 | 22R 23732620 Lola SION
2% 23R 2817658 camille CELE
[ | 24R | 2204766F Isaline, BRU
| 6 | 23R 26620190 Kimberly MAL
A ng 22717517 Natacha Suc|
B el 24595840 Elsa NELY
"

» Speichern Sie diese Datei und senden Sie sie an die FEI
(z. B. als E-Mail-Anhang).

" in das XML-Format:

» Wabhlen Sie ,WETTBEWERB IN XML EXPORTIEREN®. Nun miissen Sie den Na-
men und den Dateipfad angeben, unter dem die XML-Datei gespeichert
werden soll, zum Beispiel:

- =]

i : @ w ||

= Bxportation FEI g
GJ Enregistrer sous ﬂ

g
Exportation du concours

Envegistrerdans © | Documents - @ F e B
T Nom 4 Modifié le Type
preg "

Aucun élément ne correspond a votre recherche.
Emplacements
récents

Bureau

Bibliothéques

A

Ordinateur < | 1 ] 3

Nom du fichier : - Enregisirer I
@ Type : [ Fichier XML (*2m) - ST

L = — — P~

» Speichern Sie diese Datei und senden Sie sie an die FEI (z. B. als E-
Mail-Anhang).

Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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11 Offnen eines Wettkampfs

Schritt 34: Sie kénnen nun einen Wettkampf 6ffnen:
» Entweder durch Klick auf das Symbol ,, OFFNEN EINES WETTKAMPFS".

v' Das nachstehende Fenster wird angezeigt. Damit kénnen Sie entweder
einen vorhandenen Wettkampf 6ffnen oder einen neuen Wettkampf er-
stellen.

@ dupung Pratverson i bi=e) =l=ix

3

CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES

£ Allgeriene Paianetes

] dusgabe de Parametec
- 1 B .
Ay Vemmshun de Presde o .
L, Vermahng der Rter 3 nC @
4 ne ]
NG Linte der Plerde T °
R Lite o i 6 NC "]
& Auives cbons ot stave: 7 we @
8 nC "]
Crr— ’ e °
0 uC L]
" ne ]
1? ne (]
13 e @
" uC ]
15 NE ]
% nC ]
17 NC "]
= ~ =
@ = (@ Boonden
I
@istont| jtenw ot o ) [[Coumpingpre H«9 s

P Schritt 35:Falls Sie einen neuen Wettkampf erstellen, bietet das Pro-
gramm um eine Bestatigung dieses Vorgangs und fragt nach, ob Sie
einen anderen Wettkampf als Vorlage verwenden méchten. Dann wird
ihnen die Mdglichkeit geboten, die ,,Allgemeinen Parameter* und den
~Wettkampftyp“ einzugeben. Dies kdnnen Sie direkt oder auch spater

machen.
E
b el
A “Wertung - geger -EraubleZet - -
1 N T — N | T =
B B o — [ p= gfroo
B e o — = oo

[« jrETn A r | ol

T Cum des tomps des manches &u chiono

Datum: [16.05 2012

“erung- gegendeln - EdabieZel- - Sue i Ubmschving-
Bemeskungen B Fsan = fow sfow
Bemerkungen 2 [ | (i
2 T — | o
| e R | e
- Prcoon des 28k Pransan P
1 e FAm e 1 Ce 6w i |
re— — —
I~ Equpe [~ Pl Eauoe |
@ o | 2 eonden [ T Laden " spmchem @ o @ Bewrden
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Offnen eines Wettkampfs 11

» Schritt 36: Sie befinden sich nun im ausgewahlten Wettkampf.
LS

Datel Veranstaltung  Priffung  Konfiguration  Hife

~ Priifung N°2 T .
TIMIN

_\ Ausgabe der Parameter

i Werwalng o Perce

£ Yernabung do it

&2 Liste dor Pl

& Lo e i Hier kdnnen Sie folgende Elemente aktualisieren: Titel,
& S Anzahl der Durchlaufe, zugewiesene Zeit, Strafpunkte
Priiung oder -zeiten, Mannschaftsart

B Algemeine Patameter

Klicken Sie hier, um in den Bereich der ,Zeitmessung®
zu gelangen.

Klicken Sie auf diese Verknipfungen, um Listen, Klas-
sements, Wettkampfanalysen, Vorsprungsberechnungen,
Jurydaten usw. anzuzeigen oder auszudrucken.

. Andere Angaben.

——
#istart| | Temp auf "vbaxsry' € |[C Jumping Pro | [« @ 1300

P Schritt 37:Klicken Sie nun auf ,, VERWALTEN DER BETEILIGTEN". Nun sehen
Sie eine Raster, in dem Sie die Paarungen Reiter-Pferd fur den Start im
geodffneten Wettkampf einfiigen, andern oder I6schen kénnen.

& Jumping Pro (version .0.14 Free) =18

Date Weranstakung Prifung  Konfiguration  HiFe

* CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES
< Priifung N°2

Verwallung der Teilnehmer

Sie kdnnen die Beteiligten mithilfe der Schalt-

Jeipnstaliung

3] Bl e Bt I LT L P “ . "
B T flachen ,Neu®, ,Andern” und ,Loschen
— _
T e manuell eingeben.

2L ewabung de e ) Laschen

& Liste der Plerce

& Lise det Rellr

B Aulies édiions et utiitaiies.

Ebenso kénnen Sie diese Daten
P mithilfe der Schaltflache ,Optio-
e nen* aus einer Datei oder einem
anderen Wettkampf importieren.

vl der Teilnehmer oo
Supprimer les non engagés

Laschen der Angemeldeten

Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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Offnen eines Wettkampfs

» Schritt 38: Beispiel fuir das Hinzufligen einer neuen Paarung in der Liste
der Beteiligten durch Klick auf die Schaltflache ,,NEu*:

@ Neu (F1)

x|

Auswahl eines Plerdes von der Veranstaitung

S Neu CAMILLE
DARLING

Auswahl eines Reffers der Veranstallung
b

3079812
520841902

Hurmer des Angemeldeter
I

@ ok (2) Beenden

1
Weisen Sie der Paarung im

Eingabefeld ,Num* eine
Nummer zu.

K4

Bestatigen Sie jede Paarung

mit der ,OK"-Schaltflache.

Sie kénnen Pferde nach
Namen oder nach jedem
anderen Kriterium suchen.

Sie kdnnen die Liste der
Pferde mithilfe der Schalt-
flachen ,Neu®, ,Andern*
und ,Ldschen” aktualisie-
ren.

Sie kdnnen Reiter nach
Kriterien |hrer Wahl su-
chen.

Sie koénnen die Liste der
Reiter mithilfe der Schalt-
flachen ,Neu®, ,Andern*
und ,Léschen® aktualisie-
ren.
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ALGE Wechsel in den Bereich der Zeitmessung 12

12 Wechsel in den Bereich der Zeitmessung

Schritt 39: Klicken Sie nun auf ,,ZEITMESSUNG". Die Hintergrundfarbe des
Hauptfensters wird nun blau:

Sie kdnnen hier Uberprifen, ob Sie die
Anzahl der Durchlaufe richtig eingestellt

& Jumping Pro (version 2.0.14 Free)

Datel Weranstaktung Prifung  Konfiguration  Hife
Ll CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES
Priifung N°2

Zeilmessung

Veranstalung
| Aligemeine Parameter 12 8

+£| Ausgabs der Parameler ""

115, Venwstung det reste
2 Vewshung der Reter Startiste: Jilemse ment — = .
- — (N | w. [erera/rerndl e TR
& Liste der e o Zeitmessu . N - :
ﬁlmii'“; & e Sie kénnen hier den allgemeinen

Status der Teilnehmer Uberprifen.

b Auties sdiicnssbubitass Enfiigan wen Informationen

4

| Pritfung

Sie kdnnen hier die Startliste erstellen.

Wemalten nicht gestarteter

Bindem Zeiten / Status

echen dat ntamatonen Sie kdnnen hier in den Bereich der Zeit-
messung gelangen.

Sie kdénnen hier die Korrektur der Daten nach
der Zeitmessung vornehmen.

I =
.
istart| ) Temp auf vhaxers' (€9 || Jumping Pro ‘ « @ 1346
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13 Erstellen einer Startliste

P Schritt 40: Sie missen zuerst die Startliste erstellen. Klicken Sie auf die
Schaltflache ,,STARTLISTE”. Nun wird das nachstehende Fenster angezeigt.

> Sie kdnnen eine Startliste mit der Teilnehmerliste oder mit den Ergebnis-
sen der ersten Laufe, dem Klassement oder der Startliste eines anderen
Wettkampfs usw. erstellen. Fir die klassische Zeitmessung eines ersten
Laufs wahlen Sie bitte ,ERSTELLEN MIT DEN TEILNEHMERN".

@ Jumnpiny Pro (version 211,14 Free) SILIE)
Datel verwstahi Pilirg MonfGusten Hie
3 CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES " "
Prutung N2
112 BY | auf 4/ 2 (Werhinn 4. Ohne Teirmessinn
= k|
i [Fiecd e T f' richt Bewetete ‘
4‘-— 0
Vorberefen i den Teinetmern —
Vorbereiien mi den Teinstmer (Sorteeri nach) = =
worbsreiten mit dem Klassement nach snem Lauf = =
o poi) Funkze
Vorbersicen i siner anderen Startiste
Ladan singe Dt
Ewfiigen ener Zede:
Lschen einer Zell
Einfiigen einer Gruppe von Telnetmen
Hinzufogen ainer Gruppe von Tednshmern
Loschen der Uste
=l
@ o @ Beonten
=l
s
i start| _j Tewp sl vbosser' (£) [ Jumping Pro B«@ e

i Nun wird das folgende Fenster angezeigt. Hier haben Sie die M6g-
lichkeit, nach Nummer, Name des Pferds oder Reiters, Kategorie,
Verein usw. zu sortieren. Die haufigste Wahl erfolgt nach Nummer
(-Num.”). Dabei handelt es sich um die Nummer, die Pferd und
Reiter bei Zusammenstellung der Paarungen zugewiesen wird.
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Erstellen einer Startliste 13
TIMING

=
|
i start| 3 emp sul ooy () |[C umping Pra A|«Q 5o

» Schritt 42: AnschlieBend schlagt Ihnen ein Fenster die erneute Anderung
dieser Startliste folgende Moglichkeiten vor:

» eine Verkleinerung des Teilnehmerfelds mithilfe eines Filters (zum Bei-

spiel: ,Pferd: Rasse" + ,<>" + ,Pferd": um die Pferde aus dieser Startliste
zu entfernen)

» eine Anderung der Reihenfolge durch geanderte Abfolge der Nummern
oder durch eine Mindestanzahl von Reitern zwischen zwei Durchlaufen
fur den gleichen Reiter.

» Wichtig: Klicken Sie auf die Schaltflache ,,HINZUFUGEN", um die so erstell-
te Startliste zu bestatigen. Falls Sie neu anfangen wollen, klicken Sie
bitte auf ,,SCHLIEBEN".

vo (verskan2.0,04 Free)

n i
— =

L ree R | T T o ot Iil\ | - ‘
U2 Vet de e Sl — ) —
Jyentocreiten it den Tellneimen x|

‘- ~ Funea[iel Eee[Ee] =

v+ ]

@ bufbewabren des Lite
 Unkelven des Lt

© Verschi Lieum 173

[ Verschisben der Listeum 243 | [Pteed Prard K} CAMILLE =l

Midesiabmeichrin awschen demosloen i
5 Nashelgends b igen I |

(7 Al Kiirien 3ohien rezpekiert verden
=

Auswahlen:00 |

S e @ « @) Bemden

=
s
@ start| g Temp aui oorsr* (£) || sumping pro B «Q 5

» Schritt 43:Nach Erstellung einer Startliste wird diese ublicherweise ge-
druckt, um sie zu veroffentlichen.
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Erstellen einer Startliste

» Klicken Sie dazu auf die Verknlpfung ,,STARTLISTE” in der linken Spalte.
Nun missen Sie den Lauf auswahlen. Nun kdnnen Sie die Spalten der
Startliste nach lhren Wiinschen konfigurieren. Sie kdnnen das Ergebnis
anzeigen, indem Sie auf ,,VORSCHAU" klicken und die Liste drucken.

& Jumping Pro (version 2.0.14 Free)

Dabel Veramstsltng  Prifung  Kanfgurstion iz

It CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES

=lalx

ALGE-TIMINGC I £ Ze

(2)  Sehliessen

‘ 0 Teilnehmer

Zeigen Sie die
Startliste an, dru-
cken Sie sie aus

(7 Do) S

Priifung N°2
Veranstallnn [4startiiste
o — - = D
1] Algemeine Porametes 4 o
= il Titel: |Durchgnge - Lauf 1
T | Ausgabe der Parameter
P I Sefterkopt ducken AnzshiKolonnen: [T
', Wetwalung der Plerde )
Anzahl Zeilen au der 1. Sete: [
52, Vetmalung der Feite [
— LS
& Liste der Plords %
Plerd - Pferd Links 2

Reiter - Reiter
Reiter: Lizenz

82 Lista der Foter T
P Autres diiors et uilaies . 3

Priifung

oder exportieren
Sie sie nach Ex-
cel, als PDF- oder
HTML-Datei.

il %> Ducken(F2
& Exoiken

~ Anwenden von Fiterm

LI

Links 24
Links 10

™ Seiterwechsel
e Anzah pro Fiter |
=l ]

_ Bemerkungen

(siehe nachstehende

|

‘ Links Mitte

Erklarungen).

\ Fligen Sie Filter hinzu
i Rechts \jk

-~ Optionen

™ Regrouper les champs pou les chevaux

I Rearouper les champs pour les cavaliers

™ Afficher en gras les changements de cavalier ou de cheval
I Aficher en gras les engagements tertains

© Laden *7 Speichein

Definieren Sie Spalten mit Geschlecht,

o 'start| |y Temp auf "vboxsv' (Ex) (- Jumping Pro

1

Geburtstag, Name, Land ...

Die Filter beeinflussen nicht die erstellte Startliste, sondern sie

ermoglichen eine umsortierte Prasentation der Startliste fr die

Veroffentlichung.

Beispielsweise konnen Sie die Startliste nach Verein des Reiters
aufteilen, damit jeder Verein weil3, in welcher Reihenfolge seine

Reiter starten werden.

36/46
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Erstellen einer Startliste 13

» Im nachstehenden Fenster wurde der dritte Filter erstellt, indem man auf
die Schaltflache ,,NEu* geklickt hat und dann wie folgt ausgewahlt hat:
.Reiter: Verein* + ="+ PASSY".

lefx

Vewstabun Py Voefyurenn Hife

ONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES

= ALGETIVINCE T X0 e =™
ratiee
': | T‘di"huﬂu&nﬁe [Th) @ iz | ——
I~ Selenkept dusken e T | 0 Teilnehmer 'r'hn';""’
| ArahiZeien autder Sete [ | | L ObenhiF1)
| Iste der Fiterung L E =
-1 el reir|st.|a
L Hew 1) S
| —: Ander [F2)
| 2 @ Lischen frem —
= (=
il v Ogtionen
B Agememe Paiamater £ 1[
B 1ymda P . Bemetkung ll
2 v Al LI
1= .
e @
-0
(e T~ Regroups: les chatigt pout e chevai
I~ Flegrouper les charps pautles cavabers
™ lfcher en g s changements de cavaie ou de cheval
| ™ Afiches on gas fes engagersents tana:
T Laden * spachem
] -
.
i stan| g Terp st hossr &5 [ sumping pro 0«0 ns

Hier kdnnen Sie auch Juryblatter ausdrucken, damit die Jury Gber
Papierformulare verfugt, auf denen sie die Zeiten, Strafpunkte und
Hindernisse mit fehlerhaften Spriingen notieren kann.

» Klicken Sie dazu auf ,WEITERE AUSGABEN UND NUTZLICHES" / ,,JURYBLATTER"
wie nachfolgend angezeigt:

TN apergs - viche:

r — e == et
]  JRETTIN e | o @ bore | 07 | @ o |

(COMC OURS HPMGUE DE SALLANCHES CONC OUR S RIFPIOUE DE SALLANCHES
Epleuve NEPra ke LAt e Epruures NSPria Inter Chili- amaan
— iy —
N CmeTLeTmagD  ee— w2 RSN AN PRNCT  —
= L e
‘
Ol i ‘
L eww
& | HEERNEE SERENE ‘
TIME | PTS TIME L] }
TIME| PT3| RNK TINE| P8 RN |

L_TmEl | PTR. TNEL | PR

Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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Zeitnahmemodus

“hN
Z| pg
IrTi

14 Zeitnahmemodus

» Drucken oder exportieren Sie Ihre Startliste je nach Prasentationsanfor-
derungen und -wiinschen lhres Wettkampfs. Schlie3en Sie nun dieses
Fenster und 6ffnen Sie dann den Bereich ,,ZEITMESSUNG"

[ Jumping Pro (version 20.05] ]l i)
e e s
2 CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES = = - 9
i P EVOLAN: iﬁ.‘
Concours Chronometrage
Parmétres gfnéras

B uz Manche 1/2 (BarémeA-Sans chrono)

[rm—

Paramtres dédtion

0. Sestin s stevass
5 Gasien des cavsken
& e deschevax

G Lista des cavalen
P At dctiors o Lilaves

Forlaer
0 ] 0 0

Nongariarts Mpandone  Bewds  Hors-concous

Nonemts

] o |

B [ fensties

Foree] e P

Pargmites gsosran
i Toe diprmere

—_—

Sopamriee

G Conoméiae
[SEy——
G Lste e dioat
& Cossamert L manche
& Gsssemant provische
N Dossemmerd frsi
P A ddtons

rlomaora

P Schritt 45: Sie gehen nun in den unten angezeigten Zeitmessungsmo-

dus.

@ zeimessung - Priifung Nz

Die linke Spalte betrifft den Teil-
nehmer am Start oder im
Durchlauf. Der Scoreboard-
Emulator kann im Meni ,,Optio-
nen“ oder mithilfe des Symbols in
der oberen Leiste aktiviert und
deaktiviert“werden.

& (ls] U EIBE 2] 3 EFEFE
Lele  Slalende H Genet: Veaic [0 Eils
0 MNichtStarter | 0
Klsssieds  Jhes Fetis Ausgesch [0 oo
o [ ] e[ D -
sinsroesuiralil] -] ﬁb
T\wm 77-
el o] ]
L
Lauizst H .
Zeais | ] = o]
Fehler ‘ |
Ubssscheaitung | |
Total: | ﬁwm—
‘iac| Nr. |Pferd / Reiter
Punite -

0.00| #|=| _;J
0.00

Uberscheeiung
0.00

Totol

sz e W ok
F:la\a\5\a[7\a[n\wnin\|:|ﬂ|u||5|

[

i stant| 5 terp suhorse' (£ |[C) Jumping pra

[~

Die zweite Spalte enthalt alle In-
formationen zum Wettkampf:
Startliste, bereits gelaufene Teil-
nehmer, vorlaufiges und
endgultiges Klassement.

In der optionalen rechten Spalte
kénnen Sie samtliche Daten an-
zeigen lassen, die auf dem
Endlospapier des Zeitmessgerats
gedruckt werden (siehe Menu ,,Op-
tionen®)

Wichtig: um Computer und Zeitmessgerat zu synchronisieren,

mussen Sie im Abschnitt ,Zeitmessung* vor dem ersten Durchlauf
des ersten Wettkampfs einen Impuls empfangen kdnnen, ohne
den ersten Start durchgefiihrt zu haben.
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Zeitnahmemodus 14

P Schritt 46:Prasentation eines Teilnehmers: Wenn eine Paarung im Wett-
bewerb 6ffentlich angekindigt wird (beispielsweise durch den
Juryvorsitzenden oder den offiziellen Moderator), klicken Sie bitte auf die
Schaltflache ,,AM START".

v" Der erste Teilnehmer in der Reihenfolge der Liste wird nun in einem Pop-
up-Fenster angezeigt. (ebenso kénnen Sie einen Doppelklick auf den
Namen des Teilnehmers in der Startliste durchfihren):

@ Zeitmessung - Prifung N2

Dateien  Cptionen Drucken

&l o dl BBIE| @ 3 ERPE
[Zeimessung__ . [MNachiichien
~ Teilnshmer und Zeitmessting Liste Stattende  cht Gewerte Verzichl@
\ [ & amseefFy | o J[o J[o] Hicht-Starter [ 0 |
“; | Flagsiete  Jhne Fehle Ausgesch.m
| 0 H 0 ‘ Ellmmlenﬁj:\
Teilnehmer am Start
W]
L |
i O 0K I @ Beenden |
[Gascichia___________|
Laufzeit : F2
Zeitstarfe : il :I ﬁl

» Denken Sie bitte daran, dass die Informationen zu dieser Paarung ange-
zeigt werden, falls eine Anzeigetafel an Ihren Computer angeschlossen
ist und Sie auf die Schaltflache ,,OK" dieses Pop-up-Fensters klicken.
Das ist der Zeitpunkt, zu dem den Zuschauern diese Informationen an-
gezeigt werden.

» Die rote Markierung des Starts fangt nun an, Rot und Gelb zu blinken.

» Schritt 47: Starten Sie die Stoppuhr, sobald das offizielle Signal ertont,
indem Sie auf die mit ,,45' markierte Uhren-Schaltflache klicken. Die
Stoppubhr startet wie nachstehend angezeigt:

Rlillsl H BEBE] ©f 3 EXEPFE

f 1 s |

Fehistart (CHFS) - En/us Spene IFEI-Q
41.4

" v
o 3= oo
Fabi |
Ubseschusiung |
foul ; Punkre [ziel zese[st. |-
v
Purkde: 000] #|=| 4]
Ubesschesiung 0.00|
Toal | 0.00]

Futr
a]s]e|v[ea[w[n]ia]1a]14]15]

=
i start| _j Tenp sl Vhossev' (E) || Jumping Pro B «® wm

» Hinweis: Sie kdnnen die Stoppuhr aussetzen, indem Sie erneut auf die
Uhren-Schaltflache klicken. Durch erneutes Klicken auf die Schaltflache
koénnen Sie die Uhr wieder neu starten.

Jumping-Pro-Doc_DE.doc
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P Schritt 48:Richten Sie den Start ein, indem Sie auf die Schaltflache
»START EINSCHALTEN" Kklicken.

v’ Die Startmarkierung wird nun griin angezeigt, ohne zu blinken.

u
I Um fehlerhafte Impulse zu vermeiden, schalten Sie den Start bitte

erst ein, wenn Sie sicher sind, dass nur der aktuelle Teilnehmer

einen Impuls im Startsensor auslésen kann.

Fichiens Options  Editions.

o telzl @ BRB|B| &3 ERP

(Chismomaisge
Concumect st chy Lste  Patares  Honiratés Fortats | O Tewps sccodd  Pansages
1|3 4 0 T — 0. / a0,
Cassés  Sanstaute foarcrs Chronométre  Desplay Pro | 00
0 0 Brunds | 0 B 10n07:38
rancpu iy ) eermiers [ O
) 5.9 ‘@, WORACE / CHATELET ARMAUD
2 = f 2 JOLLY JIMPER / FERRETRA JEAN-FEANCOIS
— t PETIT TOMMERAZ / MORO ALEXANDRE
| ) PLUMEAU / VALENTIN CLEMENT
£ v Abandon | Eimns —
el |
ol s s 5 1 HORACE / CHATELET ARNAUD
eS| I
Fauses -
Dépassemant e =
Totd
Cit[ Wum [foney / Cavalier 1 Points|  Temps| 8. |-
it e | 000] #|=| 4]
o— 0.00
Tash 0.00
S o sowaces s e e i
23«58 [7 8]0 w]s]s2]a[sa]1s]
{Scoebonii

P Schritt 49: Richten Sie das Ziel ein, indem Sie auf die Schaltflache ,,ZIeL
EINSCHALTEN" klicken. Die Zielmarkierung wird nun griin, ohne zu blinken.

» Um fehlerhafte Impulse zu vermeiden, schalten Sie das Ziel bitte erst ein,
wenn Sie sicher sind, dass nur der aktuelle Teilnehmer einen Impuls im
Zielsensor ausldsen kann.
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=lglxd
8 : EEIE I
[zoimessing | Nachiichu u
Tkt W2 Liste  Stafends bl Gewel Veren [0 EllsubleZel  Pastages
- o [ ][0 ] ensww(a] . :
- it | Nassiete  JhneFehle Ausgesch [0 genaue Zel Display Fro(00
1 1-100% Ebminnett | 0 | | ]
rewsionrs ) cons oo zevs [ O
s 7] e | ik |
et . 1/ (Rlatz s 1) 4]
P 1 = Punkte : 0.00 ZIiel Zeit :
o #l=] s
Fete:| |
Ubesschiating| =
Tolal
! ‘lat| We. |Prera / peiter Purire|z5e1 zeic|st. ||
—_— Fl i 10 0.00 [1]
o om| #]=| ]
b 0.00
Toul 0.00]
Hndarise-d s Pt
i[z]3[a]s[el7[a]eo]nv2[1a[1a]15]
=
#start]| 3 Terp e vhoxed' 8 |[E sumping pro B «® w2

» Schritt 50:Uberpriifen Sie die Strafpunkte und Nummern der Hindernisse.
Vergleichen Sie mit der Jury die Strafpunkte der Hindernisse mit fehler-
haften Spriingen. Dies kann jederzeit geschehen, am haufigsten
wéahrend des Durchlaufs.

P> Beispiel einer Strafe von 4 Punkten an Hindernis 7:

=  Stellen Sie zuerst sicher, dass das Kastchen der Nummer 7 im ,,RASTER
DER HINDERNISSE UND STRAFPUNKTE" aktiviert ist. Wahlen Sie das unten ste-
hende Raster, falls es sich um Strafpunkte handelt.

= Mehrere Vorgehensweisen: Sie kdnnen einen Doppelklick auf diesem
Késtchen durchfihren oder auf die Schaltflache ,,4" klicken oder die Tas-
te ,F2“ der Tastatur driicken. Alternativ klicken Sie auf die Schaltflache
L1+ neben dem Feld ,PARCOURS-PUNKTE* und im Pop-up-Fenster, das sich
nach Anklicken von ,4“ 6ffnet. Bestatigen Sie mit ,,OK".

et Lite  Slatende fhGswerh  yoey
[ Hlazsiete - Jhne Fetie. Bungesch | 0 penaus Zait_Diiplay Pro 00 |
1 1-100% | Elnirier! | il |
reisanicnrs [l erinssoweia [l ©
\ 35.4 I
Reautats.
Status ] Ausgesch | Elminet
| =
o 556 #) =] o
Fehior
Onesschveiung
o 600
=
o —
Ubesschvsitung 0.00
Totd | 0.00

{; 34|56 [T]a]00[di]i2][1a]1a]15]

=3
start] 2 Temp ik b (£ [[ Jamping Pra ire T

P Beispiel einer Zeitstrafe von 6 Sekunden:
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= Sobald der Fehler geschieht, mussen die Jury oder Sie selbst den Kon-
takt driicken, sobald die Glocke ertont. Damit wird die laufende Zeit
angehalten, falls Sie den Kontakt auf ihrem Zeitmessgerét richtig ange-
schlossen und den entsprechenden Kanal in ,LOKALE EINSTELLUNGEN® /
»LEITMESSUNG" / ,, KANALE” / ,,.SONSTIGES" / ,,STARTBERECHNUNG - ANHALTEN
DER ZEIT" eingegeben haben.

= Mehrere Vorgehensweisen: Sie kdnnen auf die Schaltflache ,6" oder die
Taste ,F3“ der Tastatur driicken. Alternativ klicken Sie auf die Schaltfla-
che ,+" neben dem Feld ,Strafzeit* und im Pop-up-Fenster, das sich
nach Anklicken von 6" 6ffnet. Bestatigen Sie mit ,OK".

L Commametrage - Eprowwe N 7 P I 00

Fiebrs Oprisws  Fetions

& 1a]2% il RIS

renapm ey (] smererers [ O
- 35.1 B
~

I‘vmlﬁsfi:;zllf [el7 s [ [ nsz]a] s[5}
[ ]
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P Schritt 51: Prazisieren sie den Status der Teilnehmer (klassifiziert, pau-
schal, nicht gestartet ...) mit dem Drop-down-Meni ,STATUS" oder den
Schaltflachen ,,AUFGABE" oder ,,AUSGESCHIEDEN".

—

‘Congunert ot

| 4 | 3 mosmpy
PLUMEAL | VALENTIN CLEMENT

rancgsonrs [} avemirs [ O
a 273 5]

Fmtate v
B -3~ PETIT TONNERRE
e — R T | e
koo iah on S 10:20:48.576
10:20:48.576

‘:’:m'm- 2
e Jal=l
- 5

Tes: |

] — |

10:22:44.778
10:22:44.773
s 10:22:47.081

t 10:22:56.827

10:23:21.994
10:28:21.934

P Schritt 52: Sobald die Zeitmessung fir einen Wettbewerb vollstandig
abgeschlossen wurde, kénnen Sie diesen Modus durch Klicken auf
»DATEI" und ,,ZEITMESSUNG VERLASSEN" schliel3en (oder mit dem roten
Kreuz oben rechts):

e

b o A

Liste de départ

Modifier les informations de chronometrage (Etape 1)
Modifier s informations de chranomtrage (Etape 21 |

Quitter ie chronométrage 10:19: 46,563
10i15;4e 568
| _rassompnrs [l s -g”
a 27.3 E|
- Rémitaty
S Cassé A h—ll Bmne.
10520148576
Torrpa do parceurs | 3 10:20:48.576
Pensind os o | #] =] 8o 33,00
Fotos: 10:21:21.668
Otomerer [ — :soiinee
el | (Classement - Epreuve_
il _400] #| = ¢
st 0.00
| 400
i i e
[ 3 3 ) 5 3 A KD KD KR KB 10122164778
7 10122140778
1 1 O O s L

10:23:21.934
10:23121.934
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» Schritt 53: Nun befinden Sie sich wieder im Bereich zur Verwaltung der
Durchlaufe.

» Sie kdnnen das Klassement des Durchlaufs anzeigen lassen. Sollten Sie
Differenzen zu den Angaben der Jury feststellen, kénnen Sie die Straf-
punkte mit der Schaltflache ,ANDERN DER INFORMATIONEN" wie
nachstehend angezeigt abandern:

(& tomping Pro (errsien
fichiers Goncours Gpreuve  Cgnfiguration focale e

#*  CONCOURS HIPPIQUE DE SALLANCHES = u:.v.'. S
U Gprewve 1o rPrx mter-Clb A R\

Chrosométrage.
112 Manche 1 /2 (BarémeA- Sans chrono)
nfomaon
3] g A " loe  Petwis i Forsts  Nenpanarts Aeancons  Bnés Horseoncous tion tater
4 1 4 0 [ 0 0 0 0

17, Geton e chevas

a Usee Ge déoar - MK :
clt Mum Poney/Cevalier | Poanta| Temps| B. | -
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» Schritt 54: Korrigieren Sie die Informationen, um sie mit der endgdltigen
Entscheidung der Jury abzustimmen. Nachstehendes Beispiel: Hinzufl-
gen einer Strafe von 4 Punkten.
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» Schritt 55: Sie konnen das Klassement des Durchlaufs anzeigen lassen.

Klicken Sie dazu auf ,,KLASSEMENT EINES DURCHLAUFS“. Das nachstehende
Fenster wird nun angezeigt und Sie haben die Méglichkeit, die Anzeige
des Klassements zu konfigurieren.

» So kénnen Sie die Informationen festlegen, die Sie veroffentlichen méch-
ten, wie zum Beispiel das Klassement (,CIt*), die Namen: ,PFERD: PFERD"
und ,REITER: REITER" ... Klicken Sie nun auf ,,VORSCHAU", um die Ergebnis-
liste anzuzeigen, dann auf ,,DRUCKEN" oder ,,EXPORTIEREN", je nach
Anforderung.
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P Schritt 56: Wie in Schritt 43 kdnnen Sie Filter hinzufiigen, zum Beispiel

eine Auswahl nach Vereinen, damit jeder Verein ein eigenes internes
Klassement erhalt. Damit erhalten Sie diese Vorschau. Nun kénnen Sie
auf ,,DRUCKEN* klicken:
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